
การจัดงาน Policy Hackathon

เป้าหมาย : 
การแขง่ขันออกแบบนโยบายเพือ่แกไ้ขปญัหาและสง่เสรมิการพฒันา
ระบบการเงนิ ซึ่งครอบคลุมถึงการเสนอบริการ ผลิตภัณฑ์ใหม่ 
การแก้ไขปัญหา กรอบการบริหารความเสี่ยง รวมทั้งการส่งเสริม
การใช้งานจริง ซึ่งเป็นการเปิดรับฟังข้อเสนอแนะจากประชาชนทั่วไป 
ผ่านการแลกเปล่ียนความเห็นและร่วมกิจกรรม โดยมีวิทยากรจาก

ทั้งภายในและภายนอก ธปท. ร่วมให้ความรู้กับผู้เข้าแข่งขัน
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เกณฑ์การตัดสิน

เกณฑ์การตดัสนิ รายละเอยีด
1. Problem Statement Analysis • การระบุปัญหา และ ประเด็นที่เกี่ยวข้อง ที่ต้องการแก้ไข 

2. Solution • วิธีการ/มาตรการ ที่เสนอเพือ่แก้ไข ปรับปรุง หรือพัฒนา
• เช่น กลยุทธ์และรายละเอียดของ solution ที่น าเสนอ ความคุ้มคา่ในการน ามาใช้ 

สามารถเอาไปใช้ได้จริง ตัวชี้วัดความส าเร็จ 
3. Implementation Plan • แนวทางหรือแผนการด าเนนิการเพือ่ใหไ้ด้ผลส าเร็จ การสื่อสารประสานงานกับ

key  stakeholders
4. Policy Direction • ความสอดคล้องกบัหลักการก ากับดูแลทีด่ี

5. Creativity • ความคิดสร้างสรรค์
6. Presentation Skill • ความสามารถในการน าเสนอผลงาน การเตรียมความพร้อมของผูเ้ข้าแข่งขัน

* ธปท. สงวนสิทธิ์ในผลของการตดัสินทัง้หมด 
3/4



การส่งผลงาน และการเขา้รบัค าปรกึษาจาก Mentor
1. ผลงานประกอบด้วย Policy Paper ไม่เกิน 10 หน้า และ Clip Video ไม่เกิน 5 นาที
2. ช่องทางการส่งผลงาน ส่งผลงานมาที่ BOT-PolicyHackathon@bot.or.th ภายในวนัที ่10 มิถุนายน 2565 โดย

(a.) ผลงาน Policy Paper ส่งเป็น word หรือ pdf และ 
(b.) ผลงาน Clip Video ส่งเป็น link (จากไฟล์ที่ท่านวางไว้บน cloud / online drive)

3. ในแต่ละรอบการแข่งขัน สามารถเข้ารับค าปรึกษาจาก Mentor ได้ไม่เกิน 2 ครั้ง ครั้งละ 1 ชั่วโมง 30 นาที โดยขอให้ทุกทีมส่งค าถาม / ประเด็น 
ส าหรับหารือกับ Mentor กลับมาที่ BOT-PolicyHackathon@bot.or.th ภายในวนันี้

ตารางกิจกรรมและระยะเวลาของโครงการ
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