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เรื่อง : ฝ่ายส่งเสริมความรู้ทางการเงิน

เมือ่ผา่นพน้วันขึน้ปีใหม ่แสงพลหุลากสไีมท่นัจางหาย เดก็ ๆ  ทกุคนต่างเฝา้รอวนัเสารส์ปัดาหท์ีส่องของเดอืนมกราคม 
ของทุกปี วันที่ผู้ ใหญ่ยังแอบหวนรำาลึกถึงวันแห่งความสุข สนุกสนาน วันที่หน่วยงานทุก ๆ แห่ง ต่างพร้อมใจกัน 
จดังานวันเดก็แหง่ชาติ เพ่ือแสดงใหเ้หน็ถึงความสำาคัญและความตอ้งการของเดก็ โดยปลูกฝงัใหเ้ดก็มสีว่นร่วมในสงัคม  
เพื่อจะได้เติบโตเป็นพลเมืองที่ดีมีคุณภาพสืบไป

ศูนย์การเรียนรู ้ธนาคารแห่งประเทศไทยได้จัดงานวันเด็ก 
มาอย่างต่อเนื่องตั้งแต่ปี 2561 ซึ่งในปีนี้ได้จัดงานภายใต้แนวคิด  
“Fin. Land พลังเงินออมเพื่ออนาคต Save for the Future” โดยมี
วัตถุประสงค์ที่จะปลูกฝังให้เด็ก เยาวชน และผู้ปกครอง ตระหนัก 
และเหน็ความส�าคัญของการเกบ็ออม กล้าแสดงออกในทางสร้างสรรค์ 
รวมถึงเพื่อสร้างความสัมพันธ์อันดีระหว่างธนาคารแห่งประเทศไทย 
(ธปท.) กับโรงเรียนและชุมชนในบริเวณใกล้เคียง ตลอดจนส่งเสริม
ค่านิยมร่วมของ ธปท. ในการ “ย่ืนมือ” สู่สาธารณชนให้เห็นเป็น 
รูปธรรมยิ่งขึ้น

ในงานนี้ ผู้บริหารระดับสูงของ ธปท. เด็ก ๆ และผู้ปกครอง  
พร้อมด้วยแมสคอตพี่กระปุกทั้ง 5 ของ Fin. Land และบรรดา 
ตัวการ์ตูนสีสันสดใส มาเข้าร่วมขบวนในพิธีเปิดงานอย่างคึกคัก
บรเิวณพืน้ทีช่ัน้ 2 ของศนูย์การเรยีนรูฯ้ ถกูปรบัให้เป็นซุม้กจิกรรมเกม
ที่สนุกสนาน ส ่งเสริมความรู ้ทางการเงินและการเก็บออม  
การประดิษฐ์ กระปุกออมสิน DIY จากวัสดุเหลือใช้ การเล่านิทาน
ประกอบละครภายในห้องสมุด และการแสดงโชว์บนเวที ซึ่งได้ 
วางรูปแบบกิจกรรมเป็นเส้นทางการเล่นรู้ผ่าน 5 ฐานกิจกรรม ได้แก่
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นายไพบูลย์ กิตติศรีกังวาน รองผู้ว่าการ ด้านบริหาร ธปท.
เป็นประธานในพิธีเปิดงานวันเด็กประจ�าปี 2563

ฐานที่ 1 สมุดบัญชี DIY : รู้รายรับรู้จักจ่าย 
น้อง ๆ ได้วาดภาพฝันสร้างสรรค์ผลงานศิลปะท�ามือลงบน 

สมดุบญัชเีงนิออมของตวัเอง การมีสมดุบญัชบีนัทกึรายรับและรายจ่าย
จะช่วยให้น้อง ๆ ได้ฝึกฝนการจดบันทึกและรับรู้รายรับและรายจ่าย 
เพื่อวางแผนการเก็บออมต่อไป

ฐานที่ 2 อาชีพในฝัน : อยากมีเงินต้องทำางาน 
ให้น้อง ๆ เลือกอาชีพในฝันท่ีตัวเองอยากจะเป็น โดยจ�าลอง 

ชุดท�างานหลากหลายอาชีพมาให้น้อง ๆ เลือก พร้อมเขียนบรรยาย
ว่าท�าไมถึงเลือกอาชีพดังกล่าว แล้วบันทึกภาพไว้เตือนใจให้ท�าได้ 
ตามฝัน ซึ่งน้อง ๆ ได้เรียนรู้ถึงอาชีพต่าง ๆ ที่สามารถสร้างรายได้
เพื่อการด�ารงชีวิตและสร้างความมั่นคงให้กับตนเองได้ในอนาคต 

ฐานที่ 3 กระปุกออมสิน DIY : ออมก่อน รวยกว่า
ฐานนีน้้อง ๆ  จะได้เปิดจนิตนาการด้วยการออกแบบและลงมอืท�า

กระปกุออมสนิจากเศษวัสดุ สิง่ของเหลอืใช้ เช่น ขวดน�า้ แก้วน�า้ หลอด 
พลาสติก เพ่ือจะได้มีกระปุกไว ้หยอดเก็บเงินที่ไม ่เหมือนใคร  
และสามารถน�ากระปุกที่ตนเองท�าส่งเข้าประกวดชิงรางวัล ซึ่ง 
นอกจากน้อง ๆ  จะได้สร้างสรรค์กนัอย่างเตม็ท่ีแล้ว ยงัเป็นการปลกูฝัง 
เรื่องการ “รักษ์โลก” ด้วยการน�าสิ่งของเหลือใช้กลับมาท�าประโยชน์ได้
อีกทางหนึ่งด้วย
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ฐานที่ 4 ล้วงไข่ปริศนา : คิดก่อนจ่าย
ฐานน้ีสอนให้น้อง ๆ ฝึกความคิดให้ถี่ถ้วนก่อนการใช้จ่ายเงิน 

เรียนรู้ว่า ในแต่ละวันเราจ่ายเงินไปกับเรื่องอะไรบ้าง เป็นสิ่งที่จ�าเป็น
จริงหรือไม่ หรือบางรายจ่ายก็ไม่จ�าเป็น โดยยกตัวอย่างจากสิง่รอบตวั
ที่เด็ก ๆ มักใช้จ่ายโดยไม่จ�าเป็น อาทิ ของเล่น หรือขนมขบเคี้ยว

ฐานที่ 5 เกมบันไดงู : รู้ ไว้ ไม่เสี่ยง
ฐานนีท้มีงานได้เนรมติลานปนูรมิแม่น�า้เจ้าพระยาขนาดกว่า 200 

ตารางเมตร โดยออกแบบภาพกราฟิกสสีนัสดใสสวยงามมาให้น้องๆ
ปลดปล่อยพลงั พร้อมเรยีนรูว่้าทางเดนิชวีติของทกุคนย่อมเจอโอกาส 
อุปสรรคและความเสี่ยงได้ตลอดเวลา และ “การออม” ก็เป็นวิธีหนึ่ง
ที่จะช่วยลดความเสี่ยงและสร้างภูมิคุ ้มกันเมื่อเกิดเหตุการณ์ 
ที่ไม่คาดคิด เล่นไปชมวิวแม่น�้าและสะพานพระรามแปดไป โอ้โห... 
สวยสนุก สุดบรรเจิด

กิจกรรมเด่นอีกรายการคือ การเล่านิทานประกอบการแสดง
ภายในห้องสมุดพระองค์เจ้าวิวัฒนไชย เร่ือง ชาลีกับกรรไกรวิเศษ  
และเรื่อง อูฐออม กิจกรรมนี้เด็ก ๆ  สนุกและชอบกันมาก ซึ่งนอกจากวิธี
การเล ่าเรื่องที่สนุกสนานแล ้ว  ยังได ้แฝงสาระเรื่องการออม  
และสอนให้เด็กมีระเบียบวินัย พอใจในสิ่งที่มี รู้จักการขอโทษ และ 
การให้อภัย ซึ่งเป็นพื้นฐานส�าคัญของการอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข
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ส่วนกจิกรรมบนเวทีหลกัมกีารแสดงสลบักบัการลุน้รับรางวัลใหญ่ 
อาทิ จักรยาน สกู๊ตเตอร์ ตุ๊กตาหมีตัวโต ตัวต่อเลโก้ กระเป๋าเป ้ 
และของรางวัลท่ีจะได้รับจากการเข้าฐานกิจกรรมอีกมากมาย 
ซึ่งกว่ารางวัลใหญ่จักรยานคันสุดท้ายจะพบเนื้อคู่ ก็เล่นเอาผู้ประกาศ
คอแหบเสียงหายเลยทีเดียว

นอกจากน้ี ณ บรเิวณพืน้ทีช่ัน้ 1 ยังมกีารจดันทิรรศการ Money  
Detective ซ่ึงเด็ก ๆ และผู้ปกครองได้สวมบทบาทนักสืบ เพื่อสืบ
พฤติกรรมการใช้จ่ายของตนเองว่า ในแต่ละเดือนได้จ่ายเงินไปกับ 
อะไรบ้าง และสิ่งนั้นเป็นสิ่งที่จ�าเป็นหรือไม่

แม้สาระและความสนกุสนานของงานวนัเดก็ประจ�าปีนีจ้ะจบลงแล้ว
ทุกคนยังสามารถติดตามภาพบรรยากาศ รวมถึงสาระความรู้ดี ๆ  
ได้ทาง Facebook : BOT Learning Center

ออมวันละ    17 บาท

ออมเพื่อ      เรียนศิลปะ

จ�านวน        1,500  บาท

ใช้เวลา        3  เดือน

1.  เป็นแบบอย่าง  
ออมเป็นแบบอย่างให้เด็กเห็นก่อน

4.  ได้ความสนกุ 
เช่น แข่งกันออมทั้งครอบครัว

3.  เสริมวินัย  
ให้เด็กคิดว่าจะใช้เวลาเท่าไหร่ 
และหยอดเงินวันละกี่บาท

2.  สร้างเปา้หมาย  
ให้เด็กเขียนเปา้หมายการออมไว้ที่กระปกุ

de

bt free

4 ขั้นตอน
สอนเด็กออม   ด้วยกระปกุ

“เด็กไทยยุคใหม่ รู้รักสามัคคี รู้หนา้ที่พลเมืองไทย”“เด็กไทยยุคใหม่ รู้รักสามัคคี รู้หนา้ที่พลเมืองไทย” 
ค�าขวัญวันเด็กแห่งชาติประจ�าปี 2563
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