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รายงานผลการด าเนินงาน  สื่อนวตักรรมการสอนทางการเงนิ  
“Web Application For Management Money” 

 

1. แนวคิดและแนวทางการจดัท านวตักรรมการสอน 
 1.1 ความเป็นมาและเหตผุล 

    “เงนิ” เป็นปจัจยัหลกัทีส่ าคญัในการด าเนินชวีติประจ าวนัของมนุษย ์ เกอืบทุกอยา่งใน
ชวีติประจ าวนัของเรานัน้ จบัจา่ยซือ้หาไดด้ว้ยเงนิ  ตวัเงนิจงึเป็นปจัจยัหลกัในการด ารงชวีติของคนทุก
เพศ ทุกวยั ประกอบกบัค่านิยมในเรือ่งของวตัถุทีย่งัคงเป็นส่วนหน่ึงทีฝ่งัแน่นอยู่ภายในวฒันธรรมและ
สงัคมไทยในปจัจุบนั และประเทศไทยก าลงัอยูใ่นสงัคมของกลุ่มคนรุ่นใหม่ Gen Y  ซึง่มพีฤตกิรรมใน
การใชช้วีติประจ าวนัทีร่วดเรว็ สะดวกสบาย เนื่องจากเป็นวยัทีโ่ตมากบัอนิเตอรเ์น็ต โซเชยีลมเีดยีต่าง 
ๆ  จงึท าใหก้ารตดัสนิใจของคนกลุ่มนี้ค่อนขา้งรวดเรว็ และกลา้ทีจ่ะตดัสนิใจ   อกีทัง้ยงัสามารถหาเงนิ
ใชเ้องไดง้า่ยมากโดยการท างานเสรมิ ทัง้นี้จงึส่งผลใหพ้ฤตกิรรมการใชจ้า่ยในชวีติประจ าวนั ใชจ้่ายใน
สิง่ทีไ่ม่จ าเป็น ไมเ่หน็ความส าคญัของเงนิ ใชจ้า่ยอยา่งฟุ่มเฟือย ขาดการออม และการวางแผนการเงนิ
ในอนาคต ดว้ยการใชจ้่ายในชวีติประจ าวนัทีเ่ปลีย่นไปจงึมผีลท าใหเ้ดก็ Gen Y มสีดัส่วนในการขอ
สนิเชื่อใหมม่ากกว่า 50 % ท าใหเ้กดิการขยายตวัของหนี้สนิเพิม่ขึน้ ซึง่สะทอ้นใหเ้หน็ถงึพฤตกิรรมการ
ใชเ้งนิทีข่าดการบรหิารทางการเงนิทีด่ขีองคนรุน่ใหม ่ 

   ดว้ยพฤตกิรรมของคน Gen Y การใชช้วีติประจ าวนั ไม่ว่าจะเป็นการจบัจา่ยใชส้อย การกนิ การ
เทีย่ว และการเรยีนรูด้ว้ยตนเองผ่านโลกโซเชยีล  ลว้นแลว้แต่ท าไดง้า่ยเพยีงแค่ใชป้ลายนิ้วสมัผสับนมอื
ถอื  แทบ็เลท หรอืคอมพวิเตอรเ์ท่านัน้กท็ าใหเ้ขา้ถงึสิง่ทีต่้องการได้โดยง่ายและรวดเร็ว ทุกที ่ทุกเวลา 
ไม่จ ากัดสถานที่    การเรียนการสอนในห้องเรียนที่เน้นเนื้อหา ต ารา และอาจารย์ผู้สอนจึงเป็น
สถานการณ์ที่สรา้งความน่าเบื่อให้กบันักศกึษาในปจัจุบนั  เช่นนัน้การเรยีนการสอนในยุค 4.0 เน้นให้
นักศกึษามสี่วนร่วมในการเรยีนรู ้และการใชส้ื่อนวตักรรมต่างๆ ทีน่่าสนใจจะเป็นตวักระตุ้นใหน้ักศกึษา
นัน้เกดิความสนใจทีจ่ะศกึษาเนื้อหาต่าง ๆ ในรายวชิาทีเ่รยีน  ทีอ่าจดูน่าเบื่อ  อาท ิการใชร้ปูภาพ เสยีง 
วดิโีอ ภาพเคลื่อนไหว หรอื อนิโฟกราฟิก เป็นตน้  

 สถาบนัการศกึษาเป็นส่วนหน่ึงที่สามารถปลูกฝงัค่านิยม และวนิัยทางการเงนิที่ดใีหก้บัลูกศษิย์
ให้เหน็ถึงความส าคญัของการบรหิารการเงนิ การออมเงนิ และการวางแผนทางการเงนิที่ด ี ทางคณะ
ผูพ้ฒันาจงึเลง็เหน็ความส าคญัของปญัหาในการใช้เงนิของคน Gen Y ในปจัจุบนั และเหน็ถงึประโยชน์
ของการน าเอาเทคโนโลยคีอมพวิเตอรร์วมถงึโทรศพัทม์อืถอืทีจ่ะสามารถเขา้ถงึกลุ่มเป้าหมายไดโ้ดยงา่ย
และคุณประโยชน์อย่างยัง่ยนื  จงึได้พฒันาสื่อนวตักรรมการสอนทางการเงนิ“ Web Application For 
Management Money” ขึ้นเพื่อกระตุ้นให้นักศึกษาเกิดความสนใจในการเรยีนรู้ และสามารถบรหิาร
จดัการทางการเงนิของตนเองได้อย่างรอบคอบ  ทัง้ยงัเพื่อ ให้นักศึกษามทีศันคติที่ดใีนเรื่องของการ
บรหิารจดัการเงนิ  ตลอดจนสามารถสามารถน าความรูท้ีไ่ดร้บัไปเผยแพรใ่หก้บัครอบครวั ชุมชน สงัคม
ไดอ้ยา่งยัง่ยนื ภายใตก้ารสื่อสารทีเ่ขา้ถงึไดง้า่ยดว้ยภาพ เสยีง วดิโีอ ภาพเคลื่อนไหว และอนิโฟกราฟิก  
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1.2 วตัถปุระสงค ์
   1. เพื่อพฒันาสื่อนวตักรรมการสอนทางการเงนิ “Web Application For Management Money” 

ใหต้รงตามกลุ่มเป้าหมาย Gen Y  
   2. เพื่อกระตุ้นให้นักศกึษาเกดิความสนใจในการเรยีนรู ้และสามารถบรหิารจดัการทางการเงนิ

ของตนเองไดอ้ยา่งรอบคอบ 
   3. เพื่อให้นักศกึษาเกดิทศันคติที่ดใีนเรื่องของการบรหิารจดัการเงนิ และสามารถน าความรู้ที่

ไดร้บัไปเผยแพรใ่หก้บัครอบครวั ชุมชน สงัคมไดอ้ยา่งยัง่ยนื 
 

1.3 ความรู้ทางการเงินท่ีน ามาใช้ 
การเงินส่วนบคุคลกบัการพฒันานวตักรรมการสอน 
1. การก าหนดเป้าหมายในการท างาน โดยใชห้ลกั SMART  

Specific สิง่ที่ต้องการคอืนวตักรรมที่สรา้งแนวคดิในการเปลี่ยนพฤตกิรรมการใช้เงนิ และตอบ
โจทย์คน Gen Y เข้าถึงง่ายได้ทุกที่ ทุกเวลา ไม่จ ากดัสถานที่ Measurable ใช้เครื่องมอืในการวดั
และประเมนิผล  เช่น แบบทดสอบ  แบบสมัภาษณ์ Achievable วางแผนตารางในการด าเนินงาน
เป็นขัน้ตอนอย่างชัดเจน Realistic นวัตกรรมการสอนใช้งานได้จริงจากโทรศัพท์มือถือ และ
คอมพวิเตอรส์่วนบุคคล ปรบัปรุงและอพัเดทขอ้มลูไดอ้ยา่งต่อเนื่อง Bound ใชเ้วลาในการพฒันาและ
ปรบัปรงุแกไ้ขภายในระยะเวลา 6 เดอืน  

2. การบนัทกึรายรบั – รายจา่ย  
  กลุ่มเป้าหมายต้องบนัทกึสมุดบนัทกึรายรบั – รายจ่าย เพื่อให้เหน็ภาพชดัเจนของการก าหนด 
เป้าหมาย รายรบัรายจ่ายในแต่ละวนั รายจ่ายทีจ่ าเป็น รายจ่ายทีไ่ม่จ าเป็น และการออมเงนิเพื่อใหไ้ด้
ในเป้าหมายทีก่ าหนด  

เศรษฐกิจพอเพียงกบัการพฒันานวตักรรมการสอน (2 เงือ่นไข  3 หลกัการ  4 มติ)ิ 

ความรู ้ - ศกึษาหาความรูเ้กี่ยวกบัการบรหิารจดัการทางการเงนิ, พฤตกิรรมการใชเ้งนิของคน 
Gen Y ตลอดจนพฤติกรรมการเรียนรู้ของคน Gen Y เพื่อน ามาวางเนื้ อหา และรูปแบบของ
นวตักรรมการสอนคุณธรรม - แบ่งหน้าที่ในการท างานตามความสามารถ ประชุมการท างานอย่าง
ต่อเน่ือง และยอมรบัฟงัความคดิเหน็ของสมาชกิทุกคน 

ความพอประมาณ ความมเีหตุผล  – งบประมาณ เวลาทีใ่ช ้ เนื้อหาทีใ่ช ้ความคุม้ค่า และความ
สมเหตุสมผลกับสื่อนวัตกรรมที่ได้ รวมถึงเป้าหมายของผู้ใช้นวัตกรรมด้วยภูมิคุ้มกันความ
เปลี่ยนแปลง เน้ือหาสามารถเพิม่ ลบ แก้ไขให้เป็นปจัจุบนัได้, สามารถใช้งานได้กบัคอมพิวเตอร์
โน้ตบุ๊ก หรอื คอมพวิเตอรส์่วนบุคคลได้ ในกรณีที่ ผู้ใช้งานไม่มโีทรศพัท์มอืถอื   เศรษฐกจิ  สงัคม 
สิง่แวดล้อม  วฒันธรรม  การเผยแพร่การใช้ Web Application ให้กบัคนใกล้ตวั ครอบครวั ชุมชน 
และสงัคม ได้แบ่งปนันวตักรรมด ีๆ ที่จะเป็นส่วนหน่ึงในการช่วยบรหิารจดัการทางการเงนิที่ดีใน
อนาคตและจะเป็นประโยชน์ต่อสงัคมไดอ้ยา่งแทจ้รงิและยัง่ยนื 
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ผลลพัธท่ี์ได้  
 ผู้พฒันาสื่อนวตักรรมการสอนทางการเงนิ “ Web Application For Management Money” ได้
น านวตักรรมไปทดลองใช้ในรายวิชา การเป็นผู้ประกอบการ ของนักศึกษาในปวช.1 ดงันี้ กลุ่มที่ 1 
ห้องเรยีนที่จดัการเรียนการสอนโดยใช้ Web Application ได้แก่ ห้อง AC.1101  และห้อง IT.1101 
เปรยีบเทยีบกบักลุ่มที ่2 หอ้งเรยีนทีจ่ดัการเรยีนการสอนโดยไม่ใช ้Web Application แต่ใชห้นงัสอืเรยีน 
ไดแ้ก่ ห้อง AC.1102 และห้อง IT.1102  ทัง้นี้ นักศกึษาทัง้ 2 กลุ่มมกีารจดบนัทกึรายการรบั-จ่ายลงใน
สมุดบนัทกึรายรบัรายจา่ยประจ าวนั และจากรายจ่ายทัง้หมดใหน้ักศกึษาน ามาวเิคราะหร์ายจา่ยทีจ่ าเป็น
และไม่เป็น โดยก่อนบันทึกรายรับ-รายจ่ายให้นักศึกษาตัง้เป้าหมายทางการเงิน จ านวน 2 ข้อ  
ระยะเวลาทีใ่ชใ้นการทดลอง 4 สปัดาห ์ไดผ้ลลพัธด์งัต่อไปนี้ 
 

ผูจ้ดัท าผลงาน กลุ่มเป้าหมาย สถานศึกษา/ชุมชน 
ใช้ Web Application ไม่ใช้ Web Application 

1 . มี ค ว าม รู้  แ ล ะทั ก ษ ะ
ทางดา้นการเงนิดขีึน้ 

1.บนัทึกข้อมูลได้ได้สะดวก
รวดเรว็ ทุกเวลา ทุกที่ทัง้ใน
สมาร์ทโฟน  แท็บเลท หรอื
คอมพวิเตอรส์่วนบุคคล 

1. บนัทึกข้อมูลในสมุดบนัทึก
รายรบั-รายจา่ยเท่านัน้ 

1. มผีู้น าการวางแผนและ
การบรหิารทางการเงนิที่ด ี
ในส่วนของนักศึกษา และ
อาจารย์ และกระตุ้นให้
ผู้บรหิารเห็นความส าคัญ
ของการบริหารการเงิน  
ตลอดจนมกีารส่งต่อขอ้มลู
การบริห ารการเงินที่ ด ี
จากเพื่อน สู่เพื่อน จากลูก
ศิ ษ ย์ สู่ ค รู  จ า ก ค รู สู่
ผูบ้รหิาร และสถานศกึษา 

2. น าความรูท้างการบรหิาร
ก า ร เ งิ น ไ ป ใ ช้ ใ น
ชวีติประจ าวนั 
- ลดรายจา่ยทีไ่มจ่ าเป็น 
- วางเป้ าหมายทางด้ าน
การเงนิ ระยะสัน้ และระยะ
ยาวทีช่ดัเจนขึน้ 
- มเีงนิออมมากขึน้ 
 

2 . วิเคราะห์การเงินตาม
เป้าหมายที่เราตัง้ไว้ไม่ต้อง
ค านวณเอง 

2 . วิ เค รา ะห์ ก า ร เงิน ต าม
เป้าหมายที่เราตัง้ไว้โดยต้อง
ค านวณเอง 

3 .เนื้ อห ารายวิชา อยู่ ใน 
Web Application ( 1  – 3 ) 
ในรปูแบบของอนิโฟกราฟิก 
วิดีโอคลิป และแบบฝึกหัด
ทา้ยบท 

3 .  เนื้ อ ห า ร า ย วิ ช า แ ล ะ
แบบทดสอบ อยู่ ในหนังสือ
เรีย น  ซึ่ ง โด ยม าก เนื้ อ ห า
ประกอบดว้ยตวัหนงัสอื 

4. นักศึกษามีความตั ้งใจ 
และสนใจทีอ่ยากจะเรยีน 

4. นักศึกษาไม่ค่อยสนใจใน
การเรยีนมากเท่าทีค่วร 

3. เกิดทัศนคติที่ดีต่อการ
บรหิารจดัการการเงนิ และ
ส่ ง ต่ อข้อมู ล ให้ กับ คน ใน
ครอบครัว เพื่ อนร่วมงาน 
และชุมชน 

5. นักศึกษามเีจตคติที่ดีใน
เรื่ อ งขอ งก ารเงิน  แล ะมี
พฤติกรรมทางการเงินที่ดี
ขึน้ 
  - ลดรายจ่ายที่ไม่จ าเป็นลง 
มเีงนิเกบ็มากขึน้  
- เป้ าห มายท างก าร เงิน
เปลีย่น 
- มเีงนิออมมากขึน้ 

5. นักศึกษามีทัศนคติที่ดีใน
เรื่ อ ง ข อ ง ก า ร เงิน  แ ล ะ มี
พฤตกิรรมทางการเงนิทีด่ขี ึน้ 
  - ลดรายจ่ายทีไ่ม่จ าเป็นลง มี
เงนิเกบ็มากขึน้  
- เป้าหมายทางการเงนิเปลีย่น 
- มเีงนิออมมากขึน้ 

2. ลดรายจ่ายในชุมชน 
เกิดการสร้างรายได้ และ
การออมในภาคครวัเรอืน
ม า ก ขึ้ น  แ ก้ ป ั ญ ห า
เศ รษ ฐกิจชุ มชน   และ
ส่ งผลให้คนในชุ มชนมี
ภูมคิุ้มกนัทางด้านการเงนิ
ทีด่ ี
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งบประมาณ 
- ค่าสมคัรแอดมนิ เพื่อใชใ้นการท า Web Application เป็นเงนิ  1,000  บาท 
- สมดุรายรบัรายจ่าย จ านวน 120 เล่มๆ ละ 50 บาท เป็นเงนิ  6,000  บาท 
- อุปกรณ์ส านกังาน      เป็นเงนิ    525 บาท 
- ไวนิล จ านวน 3 ผนืๆ ละ 325 บาท   เป็นเงนิ    975 บาท 
- อุปกรณ์ในการจดัท านิทรรศการ    เป็นเงนิ  1,000   บาท 
- คู่มอืการใชง้าน  จ านวน 10 เล่มๆ ละ  50 บาท  เป็นเงนิ    500 บาท 

       รวมทัง้สิน้       10,000  บาท 
  (-หนึ่งหมืน่บาทถว้น-) 

แหล่งงบประมาณ  ไดร้บังบประมาณ Seed Money  จ านวน         10,000 บาท 
(-หนึ่งหมื่นบาทถว้น-) 

 

แนวทางการประเมินผล 
ตวัช้ีวดัเชิงปริมาณ ตวัช้ีวดัเชิงคณุภาพ การวิเคราะหค์วามคุ้มค่า 

1. นักศกึษาส่วนใหญ่มคีวามพงึพอใจ
ต่อการเรียนการสอนโดยใช้  Web 
Applications  
2. นักศึกษามีรายจ่ายที่ ไม่จ าเป็น
ลดลงหลงัจากไดใ้ช ้Web Application 
3. นักศึกษามีเงินเหลือออมเพิ่มขึ้น
หลงัจากไดใ้ช ้Web Application 
4. นักศึกษามเีวลาไปหารายได้พเิศษ
เพื่อให้มรีายรบัเพิ่มขึ้นหลงัจากได้ใช ้
Web Application 

1. นักศกึษามพีฤตกิรรมทางการเงนิ
ทีด่ ี
2. นักศึกษามีความรู้และทัศนคติ
ทางการเงนิทีด่ ี
3. นักศึกษามีความสามารถในการ
ถ่ายทอดความรูต่้อครอบครวั ชุมชน 
และสงัคม 
*** วดัจากแบบสอบถามก่อน-หลัง
เข้าร่วมโครงการ, แบบสัมภาษณ์
ก่อน-หลงัของผูเ้ขา้รว่มโครงการ 
    

1. Web Appliction ที่พัฒนามี
ความคุ้มค่ากับงบประมาณที่
ได้ร ับด้วยการใช้งานจริงกับ
นักศึกษา และการส่งต่อข้อมูล
ไปยงัสถาบนัอื่น และชุมชน 
2. เวลาที่ใช้ในการพฒันา Web 
Application น้ อ ย เ กิ น ไ ป 
เนื่องจากผู้พฒันามหีน้าที่หลกั
ในการสอน 

 

รายละเอียดการด าเนินโครงการ 
การปฏิบติั ระยะเวลาด าเนินการ 

1. ประชุมสมาชกิในทมีเพื่อชีแ้จงวตัถุประสงคข์องโครงการ และระดมความคดิ 
เพื่อหาเครื่องมอืที่จะใช้เป็นสื่อนวตักรรมการสอนให้เหมาะสมกับบรบิทการ
เรยีนรูส้ าหรบันกัศกึษา รายวชิา การเป็นผูป้ระกอบการ 

5 – 14  ม.ค. 61  

2. จดัท าคลปิวดิโีอ เพื่ออธบิายแนวคดิกระบวนการและเขยีนขอ้เสนอโครงการ 15 – 31 ม.ค. 61 
3. วางแผนงานและเริม่การเขยีน Web Application 1 ก.พ. – 31 ม.ีค. 61 
4. ประชาสัมพันธ์ Web Application ให้นักศึกษาเห็นความส าคัญและความ
น่าสนใจของสื่อนวตักรรมการสอนใหก้บันกัศกึษา 

1 เม.ย. – 31 พ.ค 61 
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การปฏิบติั ระยะเวลาด าเนินการ 
5. ทดลองใช้ Web Application ในรายวชิาการเป็นผู้ประกอบการกบันักศกึษา 
หอ้ง AC.1101 และ หอ้ง IT.1101 โดยใหน้กัศกึษาทดลองใชจ้รงิและปฏบิตัจิรงิ 

4 ม.ิย. -29 ม.ิย. 61 

6. ติดตามการเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมทางการเงนิของนักศกึษาแต่ละคน โดย
วดัจากการประเมินผลจากแบบฝึกหัดหลงัเรยีน และประเมินผลการเปลี่ยน
พฤตกิรรมทางการเงนิจากการสมัภาษณ์ 

30 ม.ิย. – 10 ก.ค. 61 

7. วเิคราะหข์อ้มลูและวเิคราะหป์ญัหาเพื่อพฒันาระบบต่อไป 11 ก.ค. – 20 ก.ค. 61 
8. น า Web Application ขยายผลต่อนักศึกษาคนอื่นๆ ในวทิยาลยั และขยาย
ผลต่อสถาบนัการศกึษาอื่นผ่านอาจารยแ์นะแนว 

11 ก.ค. – 30 ก.ค. 61 

9. สรปุผลการด าเนินงานสื่อนวตักรรมการสอน และน าเสนอผลงาน 23 ก.ค. – 27 ก.ค. 61 
 
วิธีการขยายผลในสถานศึกษาของตนเองและสถานศึกษาอ่ืนๆ 

1.  อาจารยอ์าจารยอ์าจารยผ์ูส้อนในรายวชิาการเป็นผูป้ระกอบการ น า Web Application ไปใชเ้ป็น
สื่อการสอนของนกัศกึษาในระดบั ปวช.1 จ านวน  38 หอ้ง  

2.  นกัศกึษาไดล้องใช ้Web Application ขยายผลต่อเพื่อน รุน่พีใ่นวทิยาลยั ครอบครวั และชุมชนที่
นกัศกึษาอาศยัอยู ่

3.  งานวชิาการก าหนดหลกัสตูรสมรรถนะพืน้ฐานการจดัการบรหิารทางการเงนิโดยใชW้eb 
Application  เขา้ไปบรูณาการในทุกรายวชิา จ านวน 1 หน่วยการเรยีน ในปีการศกึษา 2562 

4.  ขยายผลต่อสถาบนัการศกึษาอื่นๆ โดยการท าคู่มอืวธิกีารใชง้านผ่านอาจารยแ์นะแนว  
5.  ขยายผลต่อชุมชน โดยสอนการใช้ Web Application ในการบรหิารการเงนิ การจดัท าบัญชี

รายรบั-รายจ่าย เพื่อให้ชุมชนได้รู้จกัการวางแผนทางการเงนิ  การออม และน าหลักปรชัญาของ
เศรษฐกจิพอเพยีงมาใชใ้นการด ารงชวีติไดอ้ยา่งยัง่ยนื 
 

ปัญหาอปุสรรคและข้อเสนอแนะ 

1. ยงัไมส่ามารถท า Web Application บนระบบของ IOS ได ้ซึง่อยูใ่นระหว่างการพฒันาระบบ 
2. ดว้ยขอบเขตของระยะเวลา ท าให ้Web Application มเีนื้อหาของรายวชิาการเป็นผูป้ระกอบการ

ในบทที ่1-3 เท่านัน้ 
3. ระยะเวลาในการด าเนินโครงการ (ใชง้านจรงิ) น้อยไป ควรขยายเวลาในการด าเนินโครงการเพิม่ 

เพราะจะช่วยใหส้ามารถพฒันาเนื้อหาสาระ อนิโฟกราฟฟิค หรอืวดิโีอ ไดค้รบถว้นสมบรูณ์มากกว่านี้ 
4. เนื่องจาก Web Application ตวันี้ ในส่วนของเนื้อหา จะต้องใช้อาจารยอ์าจารย์อาจารยอ์าจารย์

ผูส้อนในรายวชิาการเป็นผูป้ระกอบการ ในการแนะน าและสอนการใชง้านก่อนน าไปใชจ้รงิ 


