
เกณฑ์การให้คะแนนของกรรมการ
พี่เกรท วินัสยา สุริยาธานินทร์

กิจกรรมบ่มเพาะความรู้ทางการเงิน



สิ่งประดิษฐ์

เกณฑ์การให้คะแนนของกรรมการ
Fin.ดี We Can Do!!!

ระดับภาคระดับจั งหวัด ระดับชาติ

การแข่งขันแต่ละระดับ
เกณฑ์การให้คะแนนก็ได้แตกต่างกันนะ

กิจกรรมการเรียนรู้ สิ่งประดิษฐ์ กิจกรรมการเรียนรู้



ระดับจั งหวัด ระ ดับภาค ระดับชาติ
ร ะ ดับจั งหวัดระ ดับจั งหวัด ระ ดับภาค ระดับชาติ

ความเป็นไปได้ของการด าเนินโครงการ 
+ การใช้งบประมาณคุ้มค่า การน าเสนอผลงาน

40%

วัตถุประสงค์ + แนวทางการจัดท า
แผนการด าเนินโครงการ

50% 10%

• ครบถ้วน กระชับ เข้าใจง่าย น่าสนใจ 
และสร้างสรรค์

• ความเป็นไปได้ในการด าเนินโครงการ

• วิเคราะห์ปัญหาและแก้ไขได้อย่างตรงจุด

• การน าความรู้ทางการเงินมาประยุกต์ใช้

• ใช้งบประมาณคุ้มค่า

• เหตุผล ความเป็นมาของประเด็นปัญหา
ทางการเงิน 

• แนวคิดการด าเนินโครงการ
เพื่อแก้ปัญหาทางการเงิน



ระดับจั งหวัดระ ดับจั งหวัด ระ ดับภาค ระดับชาติ
ร ะ ดับจั งหวัด ระ ดับภาค ระดับชาติ

กิจกรรมการเรียนรู้ สิ่งประดิษฐ์

ผลลัพธ์การด าเนินโครงการและ
ความคุ้มค่าจากการจัดท าโครงการ

วัตถุประสงค์ + แนวทางการจัดท า
แผนการด าเนินโครงการ

10%

• เหตุผล ความเป็นมาของประเด็นปัญหาทางการเงิน 
• แนวคิดการด าเนินโครงการเพื่อแก้ปัญหาทางการเงิน
• การประยุกต์ใช้ความรู้ FL ในการแก้ปัญหา

การน าเสนอผลงานความคิดสร้างสรรค์ของผลงาน
และการน าไปใช้ได้จริง

• ครบถ้วน กระชับ เข้าใจง่าย
• น่าสนใจ และสร้างสรรค์

• แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ตรงจุด น่าสนใจ
เหมาะกับกลุ่มเป้าหมาย

• ผลงานน าไปใช้ได้จริงและเห็นความส าเร็จชัดเจน 

• ผลการด าเนินโครงการตอบโจทย์ปัญหาทางการเงินท่ีต้ังไว้ได้
• ประเมินผลชัดเจนท้ังด้านตัวเลขและด้านการเปล่ียนแปลง

พฤติกรรม
• ปรับตามสถานการณ์ที่เกิดขึ้นได้อย่างเหมาะสม
• ใช้งบประมาณและทรัพยากรเหมาะสม

10%

50%

30%



ระดับจั งหวัดระ ดับจั งหวัด ระ ดับภาค ระดับชาติ
ร ะ ดับจั งหวัด ระ ดับภาค ระดับชาติ

กิจกรรมการเรียนรู้ สิ่งประดิษฐ์

ผลลัพธ์การด าเนินโครงการและ
ความคุ้มค่าจากการจัดท าโครงการ

วัตถุประสงค์ + แนวทางการจัดท า
แผนการด าเนินโครงการ

10%

• เหตุผล ความเป็นมาของประเด็นปัญหาทางการเงิน 
• แนวคิดการด าเนินโครงการเพื่อแก้ปัญหาทางการเงิน
• การประยุกต์ใช้ความรู้ FL ในการแก้ปัญหา

การน าเสนอผลงานความคิดสร้างสรรค์ของผลงาน
และการน าไปใช้ได้จริง

• ครบถ้วน กระชับ เข้าใจง่าย
• น่าสนใจ และสร้างสรรค์

• แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ตรงจุด น่าสนใจ
เหมาะกับกลุ่มเป้าหมาย

• ผลงานน าไปใช้ได้จริงและเห็นความส าเร็จชัดเจน 

• ผลการด าเนินโครงการตอบโจทย์ปัญหาทางการเงินท่ีต้ังไว้ได้
• ประเมินผลชัดเจนท้ังด้านตัวเลขและด้านการเปล่ียนแปลง

พฤติกรรม
• ปรับตามสถานการณ์ที่เกิดขึ้นได้อย่างเหมาะสม
• ใช้งบประมาณและทรัพยากรเหมาะสม 60%

10%20%



ระดับจั งหวัดระ ดับจั งหวัด ระ ดับภาค ระดับชาติ
ร ะ ดับจั งหวัด ระ ดับภาค ระดับชาติ

กิจกรรมการเรียนรู้ สิ่งประดิษฐ์

ผลลัพธ์การด าเนินโครงการและ
ความคุ้มค่าจากการจัดท าโครงการ

แรงบันดาลใจ แนวคิด
และแนวทางการจัดท าผลงาน

• ประเด็นทางการเงินที่เป็นแรงบันดาลใจ เหตุผล ความเป็นมา
วัตถุประสงค์ของการจัดท าผลงาน

• การน าความรู้ FL มาใช้อย่างเหมาะสม ตอบวัตถุประสงค์
แก้ไข / พัฒนาประเด็นทางการเงินได้

• ผลการด าเนินโครงการตอบโจทย์ปัญหาทางการเงินท่ีต้ังไว้ได้
• ประเมินผลชัดเจนท้ังด้านตัวเลขและด้านการเปล่ียนแปลง

พฤติกรรม
• ใช้งบประมาณและทรัพยากรเหมาะสม

10% 30%
การเขียนและน าเสนอผลงาน

• ครบถ้วน กระชับ เข้าใจง่าย
• น่าสนใจ และสร้างสรรค์

ความคิดสร้างสรรค์ของผลงาน
และการน าไปใช้ได้จริง

• แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ตรงจุด 
น่าสนใจเหมาะกับกลุ่มเป้าหมาย

• ผลงานน าไปใช้ได้จริงและเห็น
ความส าเร็จชัดเจน 

การน าไปขยายผลต่อได้
อย่างยั่งยืน

• สามารถน าผลงานไปขยายผลใน
วงกว้าง ท้ังภายในสถานศึกษา
สถานศึกษาในเครือข่าย ครอบครัว หรือ
ชุมชนได้

20% 20% 20%



ระดับจั งหวัดระ ดับจั งหวัด ระ ดับภาค ระดับชาติ
ร ะ ดับจั งหวัด ระ ดับภาค ระดับชาติ

กิจกรรมการเรียนรู้ สิ่งประดิษฐ์

ผลลัพธ์การด าเนินโครงการและ
ความคุ้มค่าจากการจัดท าโครงการ

แรงบันดาลใจ แนวคิด
และแนวทางการจัดท าผลงาน

• ประเด็นทางการเงินที่เป็นแรงบันดาลใจ เหตุผล ความเป็นมา
วัตถุประสงค์ของการจัดท าผลงาน

• การน าความรู้ FL มาใช้อย่างเหมาะสม ตอบวัตถุประสงค์
แก้ไข / พัฒนาประเด็นทางการเงินได้

• ผลการด าเนินโครงการตอบโจทย์ปัญหาทางการเงินท่ีต้ังไว้ได้
• ประเมินผลชัดเจนท้ังด้านตัวเลขและด้านการเปล่ียนแปลง

พฤติกรรม
• ใช้งบประมาณและทรัพยากรเหมาะสม

10% 20%
การเขียนและน าเสนอผลงาน

• ครบถ้วน กระชับ เข้าใจง่าย
• น่าสนใจ และสร้างสรรค์

ความคิดสร้างสรรค์ของผลงาน
และการน าไปใช้ได้จริง

• แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ตรงจุด 
น่าสนใจเหมาะกับกลุ่มเป้าหมาย

• ผลงานน าไปใช้ได้จริงและเห็นความส าเร็จ
ชัดเจน 

การน าไปขยายผลต่อได้
อย่างยั่งยืน

• สามารถน าผลงานไปขยายผลใน
วงกว้าง ท้ังภายในสถานศึกษา
สถานศึกษาในเครือข่าย ครอบครัว หรือ
ชุมชนได้

30% 20% 20%
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