
 

 

 

 

 

 

 

 

คู่มือการใช้กล่อง 3 สี เพ่ือจดักิจกรรมตามโครงงาน 3-Color Box 

ภายใต้โครงการ Fin.ดี we can do!!! 

โดย ธนาคารแห่งประเทศไทย 

 



 

เร่ิมต้นใช้งาน 

  การใชก้ลอ่งกจิกรรมและการจดักจิกรรมตามโครงงาน 3-Color Box จะแบง่การจดักจิกรรมเพือ่ใหค้วามรูแ้ละเล่นเกมนันทนาการ

ที่สอดแทรกคุณธรรมและแง่คดิในการใช้ชวีติรวมไปถึงแง่คดิเกี่ยวกบัการเงนิในการด าเนินชวีติประจ าวนันัน้แบ่งการให้ความรู้และการจดั

กจิกรรมออกเป็นระดบั 3 ระดบั และแต่ละระดบัถูกก าหนดสญัลกัษณ์เป็นกลอ่งส ี3 ส ีดงัน้ี 

- กลอ่งสชีมพ ู (ระดบัประถมศกึษาปีที ่6) 

- กลอ่งสฟ้ีา  (ระดบัมธัยมศกึษาปีที ่3) 

- กลอ่งสแีดง (ระดบัอาชวีศกึษา  ปวช. ,ปวส.) 

ความหมายของสีในแต่ละกล่อง 

สชีมพ ู(กลอ่งสชีมพ)ู หมายถึง ระดบัประถมศึกษาที่มีความเป็นเยาวชนระดบัต้น และยงัมีความน่ารกัแบบวัยเด็กๆ ใสๆ         

ไรเ้ดยีงสา คณะผูจ้ดัท าโครงงานจงึก าหนดใหก้ลอ่งระดบัประถมศกึษาเป็นสชีมพู 

สฟ้ีา (กล่องสฟ้ีา) หมายถงึ ระดบัมธัยมศกึษา สาเหตุทีค่ณะผูจ้ดัท าเลอืกใหก้ล่องระดบัมธัยมศกึษาเป็นสฟ้ีา เน่ืองจากนักเรยีน

ในชว่งวยัมธัยมมคีวามอยากรู ้อยากลอง และเป็นวยัทีม่คีวามเป็นเอกภาพ มคีวามเป็นตวัเองสงูขึน้ ระดบัมธัยมจงึเหมาะสมกบัสฟ้ีา 



 

สแีดง (กลอ่งสแีดง) หมายถงึ ระดบัอาชวีศกึษา ซึง่ทีเ่ลอืกใหก้ลอ่งระดบัอาชวีศกึษาเป็นสแีดงเน่ืองจากเป็นวยัทีก่ าลงัจะกา้วไปสู่

การท างาน เป็นวยัทีก่ าลงัรอ้นแรง มคีวามตื่นเตน้ ความกระตอืรอืรน้ ความสนใจ คณะผูจ้ดัท าจงึเลอืกสแีดงใหเ้ป็นสญัลกัษณ์ของกล่อง

ระดบัอาชวีศกึษา 

 

กล่องกิจกรรม 

  กลอ่ง ในการใชบ้รรจุสิง่ของตามโครงงาน 3-Color Box นัน้เป็นกลอ่งอเนกประสงค ์ซึง่มกีารจดัสิง่ของลงในกลอ่ง ดงัน้ี 

- ไวนิลเกมกระดานการเงนิ (เกม Street Money) ขนาด 5 X 3 เมตร (พบัมว้นใหม้ขีนาดพอเหมาะบรรจุลงในกลอ่ง) 

- กลอ่งธนบตัร พรอ้มธนบตัร 

- บตัรกฎ ส าหรบัผูเ้ลน่ 

- บตัรกฎ ส าหรบัผูด้ าเนินเกม (เอกสารขนาด A4) 

- หมวก 3 ส ีสลีะ 3 ใบ ส าหรบัผูเ้ล่น 3 คน คอื ตวัเดนิ (ผูเ้ป็นมา้เดนิบนไวนิลกระดานเกม) Money (ผูถ้อืเงนิ) และ

สมอง (ผูต้ดัสนิใจตามบตัรกฎ) หากกรณีขาดหมวกหรอืไมส่ะดวกในการหาหมวกใหใ้ชเ้ป็นป้ายแขวนคอแบง่กลุม่กไ็ด ้

- ของรางวลั / ของทีร่ะลกึ 



 

 

ภาพไวนิลเกมกระดานการเงนิ (เกม Street Money) ขนาด 5 X 3 เมตร 



 

การด าเนินกิจกรรมตามกล่อง 

  โครงงาน 3-Color Box ในแต่ละกล่องจะมกีารจดักจิกรรมเพื่อใหค้วามรูท้างการเงนิ การออม ภยัทางการเงนิ หลกัปรชัญาของ

เศรษฐกจิพอเพยีง หลกัการทรงงานของในหลวง ร.9 และอื่นๆ ตามความเหมาะสมกบัชว่งวยัของแต่ละระดบักลอ่งส ีซึ่งโดยรวมการจดักจิกรรม

เพือ่ด าเนินกจิกรรมตามกลอ่งจะถูกแบง่ออกเป็น 4 ชว่งใหญ ่โดยมขีัน้ตอนการด าเนินงาน ดงัน้ี 

  ช่วงท่ี 1 กิจกรรมเกมละลายพฤติกรรม 

- กล่องสีชมพ ู จะมเีกมละลายพฤตกิรรมดงัน้ี 

1. เจา้นกน้อย   

    - โดยเราจะเล่นกนัเป็นทมีแต่ละทมีจะม ี10 คน โดยเน้ือหาของเพลงคอื “เจา้นกน้อยคลอ้ยบนิสู่เวหา เจา้ถลา

เลน่ลมชมฤด ีบนิบนิถลาถลาเลน่ลม บนิลอ่งบนิลอย บนิถลาถลาเลน่ลม บนิล่องบนิลอย อะการรีลีาอากะรู อะการู

รลีา การสิุม่     สุม่การกิารกิารสิุม่ การกิารสีุม่ การกิารกิารสิุม่ การกิารสีุม่” 

2. เหรยีญหากระปุก  

    - โดยแบ่งกลุ่มน้องๆ ใหเ้ป็นเหรยีญประเภทต่างๆและใหน้้องๆอกีกลุ่มเป็นกระปุกออมสนิ ไปตามดูดเหรยีญ

ตามโจทยก์ าหนด สว่น 

 

 

 



 

- กล่องสีฟ้า  จะมเีกมละลายพฤตกิรรมดงัน้ี 

1. เจา้นกน้อย 

    -  โดยเราจะเลน่กนัเป็นทมีแต่ละทมีจะม ี10 คน โดยเน้ือหาของเพลงคอื “เจา้นกน้อยคลอ้ยบนิสูเ่วหา เจา้ถลา

เลน่ลมชมฤด ีบนิบนิถลาถลาเลน่ลม บนิลอ่งบนิลอย บนิถลาถลาเลน่ลม บนิลอ่งบนิลอย อะการรีลีาอากะร ูอะการู

รลีา การสิุม่     สุม่การกิารกิารสิุม่ การกิารสีุม่ การกิารกิารสิุม่ การกิารสีุม่” 

2. ลมพดัเหรยีญ 

- โดยเราจะเลน่รวมกนัทัง้หมดซึง่จะแบง่เป็นผูช้ายเหรยีญหา้บาท ผูห้ญงิเป็นเหรยีญบาท โดยเน้ือหาเพลงจะมี

ดงัน้ี  ลมเพ ลมพดั โบกสะบดั พดัมาไว้ๆ  ลมเพ ลมพดั โบกสะบดั พดัมาไว้ๆ  ลมเอย้ลมพดัอะไร ลมเอย้ลมพดั

อะไร.................ฉนัจะบอกให ้พดัรวมกนัใหเ้ป็น 44 บาท เป็นตน้ 

- กล่องสีแดง  จะมเีกมละลายพฤตกิรรมดงัน้ี 

1. สวสัด ีเธอ ชื่ออะไร 

- เป็นเกมละลายพฤตกิรรมลกัษณะการละเล่นเป็นเกมกลุ่มใหญ่ วธิเีล่นคอื ใหผู้เ้ขา้ร่วมกจิกรรมทัง้หมดรวมกนั

เป็นรูปแถววงกลมแล้ว ให้ผูเ้ขา้ร่วมกจิกรรมหนัจบัคู่กนั จากนัน้ใหเ้ป่ายิ้งฉุบกนั ผูท้ี่ชนะให้เขา้ไปตัง้แถวใหม่เป็น

วงกลมอกีวงซ้อนในวงกลมแรกเริม่ ส าหรบัผูแ้พใ้ห้อยู่วงกลมวงนอก จากนัน้ให้เริม่เกม โดยรอ้งเพลงพรอ้มแสดง

ทา่ทาง 

 “ สวสัด ีสวสัด ีสวสัด ีวนัน้ีเรามาพบกนั เธอและฉนั พบกนั สวสัด ีเธอชื่ออะไร...เธอชื่ออะไร... ” 



 

เมื่อร้องถึงท่อน “เธอชื่ออะไร...เธอชื่ออะไร...” ให้ผูเ้ข้าร่วมกิจกรรมร้องต่อว่า “ ฉันชื่อ...ฉันชื่อ... ” จากนัน้ให้

ผูเ้ขา้รว่มกจิกรรมทัง้วงนอกและวงในบอกชื่อเลน่กนั 

หลงัจากนัน้ใหร้อ้งเพลงพรอ้มท าท่าทางประกอบและใหผู้เ้ขา้ร่วมกจิกรรมทีอ่ยูว่งในเดนิวนไปทางซา้ยมอืและท า

ตามขัน้ตอนการละเลน่ดงักลา่วมาขา้งตน้อกีครัง้ประมาณ 3 – 4 รอบแลว้จงึเขา้สูเ่กมละลายพฤตกิรรมต่อไป 

2. ลมพดัเหรยีญ 

    - โดยเราจะเลน่รวมกนัทัง้หมดซึง่จะแบง่เป็นผูช้ายเหรยีญหา้บาท ผูห้ญงิเป็นเหรยีญบาท โดยเน้ือหาเพลงจะมี

ดงัน้ี  ลมเพ ลมพดั โบกสะบดั พดัมาไว้ๆ  ลมเพ ลมพดั โบกสะบดั พดัมาไว้ๆ  ลมเอย้ลมพดัอะไร ลมเอย้ลมพดั

อะไร.................ฉนัจะบอกให ้พดัรวมกนัใหเ้ป็น 44 บาท เป็นตน้ 

ช่วงท่ี 2 กิจกรรมให้ความรู้ทางการเงิน 

 กล่องสีฟ้า 

- เมา้ทม์อยการเงนิ โดยชว่งน้ีจะเป็นการเมา้ทม์อยประสบการณ์ทางดา้นการเงนิต่างๆทีเ่กดิขึน้จรงิในชวีติประจ าวนั 

- คลปิความรูท้างการเงนิ จะใหค้วามรูใ้นทางดา้นการเปิดคลปิ หรอื วดิโีอ/สื่อ ในเรื่อง เทคนิคการออมอย่างง่าย หา

รายไดโ้ดยไมต่อ้งมเีงนิลงทุน ภยัคอลเซน็เตอร ์เป็นตน้ 

- สามารถน าความรูต้ามหลกัปรชัญาของเศรษฐกจิพอเพยีงมาใชใ้นชวีติจรงิได ้

 



 

กล่องสีชมพ ู

- ใหค้วามรูเ้กีย่วกบัวธิกีารออมหลากหลายรปูแบบ 

- ละครสัน้เกีย่วกบัหลกัปรชัญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

- ใหค้วามรูเ้กีย่วกบัหลกัปรชัญาของเศรษฐกจิพอเพยีงทีเ่ขา้ใจงา่ย 

กล่องสีแดง 

- ใหค้วามรูโ้ดยการเปิดสื่อการหารายไดโ้ดยไมใ่ชเ้งนิทุน 

- ใหค้วามรูเ้กีย่วกบัวธิกีารออมหลากหลายรปูแบบ 

- ใหค้วามรูเ้รื่องภยัทางการเงนิทีใ่กลต้วั 

- แนะใหศ้กึษาเงือ่นไขก่อนการเป็นหน้ีและหลกัการใชห้น้ี กยศ. อยา่งเป็นระบบใหถู้กตอ้ง 

- น าหลกัการทรงงานของพระบาทสมเดจ็พระเจา้อยูห่วัในรชักาลที ่9 มาปรบัใชใ้นชวีติประจ าวนัไดจ้รงิ 

 

 

 

 



 

เกม Street Money 

   เกม Street Money เป็นเกมทีจ่ าลองมาจากการใชจ้า่ยและการตดัสนิใจทางดา้นการเงนิในชวีติประจ าวนั รวมถงึความคดิ

ทางดา้นหลกัคุณธรรมจรยิธรรม โดยเกม Street Money ไดน้ าเกมบนัไดง ูและเกมเศรษฐมีาปรบัประยุกต์ใชก้บัการใหค้วามรูท้างดา้นการเงนิ

และคุณธรรมจรยิธรรม เพื่อเป็นเครื่องมอืให้ความรู ้แง่คดิและการจ าลองประสบการณ์ให้กบัผูเ้ขา้ร่วมกจิกรรม และสามารถน าไปปรบัใชใ้น

ชวีติประจ าวนัได้ โดยเกม Street Money จะเป็นเกมกระดานที่มเีครื่องหมาย + - ? ÷ และมบีตัรกฎเป็นค าสัง่ที่จ าลองเหตุการณ์ใน

ชวีติประจ าวนัโดย เกม Street Money มวีธิกีารเลน่ จ านวนผูเ้ลน่ และรายละเอยีดต่างๆ ดงัน้ี 

 ผู้เล่น  มจี านวน 3 คน ประกอบไปด้วย 1.ม้าเดนิ (ผูเ้ป็นตวัเดนิตามเกมบนกระดานการเงนิ) 2.Money (ผูถ้อืเงนิพอ้ยท์) 3.สมอง          

(ผูต้ดัสนิใจตามบตัรกฎ) 3 คนน้ีจะเป็นตวัแทนจากสมาชกิในกลุม่ 

 โดยรายละเอยีดของผูเ้ลน่หรอืผูด้ าเนินเกม มดีงัน้ี 

1. มา้เดนิ ผูท้ีเ่ป็นมา้เดนิตอ้งเป็นตวัเดนิตามเกมบนไวนิลกระดานการเงนิ เกม Street Money ไม่ว่าจะทอยลูกเต๋าไดจ้ านวนเท่าไรตอ้ง

เดนิตามจ านวนทีท่อยไดต้ามลกูเต๋า 

2. Money หรอื ผูถ้อืเงนิพอ้ยท ์จะเป็นผูท้ีค่อยเป็นทีป่รกึษาของ “สมอง” (ผูท้ีต่ดัสนิใจตามบตัรกฎ) และคอยรบั-จ่ายเงนิพอ้ยทต์ามบตัร

กฎหรอืขอ้แลกเปลีย่นทีไ่ดร้บั 



 

3. สมอง (ผู้ที่ตดัสินใจตามบตัรกฎ) จะเป็นผู้ที่คอยตดัสินใจตามค าสัง่บตัรกฎที่ได้รบั เป็นตวัแทนตอบค าถามหรือตัดสินตามข้อ

แลกเปลีย่นทีไ่ดร้บั โดย สมอง จะเป็นตวัแทนในการตดัสนิใจ แต่จะตอ้งปรกึษาสมาชกิในกลุ่มทัง้หมดก่อนการตอบค าถามหรอืการ

ตดัสนิใจทัง้สิน้ 

การด าเนินเกม Street Money 

1. ใหผู้เ้ล่นทีเ่ป็น “มา้เดนิ” ทัง้ 3 กลุ่ม ลงเป็นตวัเดนิบนไวนิลกระดานเกม และเริม่ทอยลูกเต๋า กลุ่มใดที่ทอยลูกเต๋าไดเ้ลขมากทีสุ่ดจะ

เป็นฝา่ยเดนิก่อน 

2. หลงัจากไดล้ าดบัการเดนิแลว้ใหม้า้เดนิทอยลกูเต๋า เพือ่ทีจ่ะเดนิเกมไปตามชอ่งต่างๆ บนกระดาน 

3. เมื่อทอยลกูเต๋าและเดนิตามจ านวนเลขลกูเต๋าทีท่อยแลว้ใหม้า้เดนิไปหยบิค าสัง่บตัรกฎตามเครื่องหมายที่ไดเ้ดนิไปตกชอ่งนัน้ๆ 

4. มา้เดนิหรอืผูด้ าเนินเกม (ทมีงานทีน่ าเกมเขา้มาใหเ้ลน่) อา่นบตัรกฎใหทุ้กคนไดร้บัทราบ 

5. หลงัจากทีร่บัทราบถงึบตัรกฎทีเ่ลอืกได ้“สมอง” จะตอ้งเขา้ปรกึษากบัสมาชกิในกลุม่และท าการตดัสนิใจตามค าสัง่ของบตัรกฎนัน้ๆ 

6. เมื่อรูถ้งึการตดัสนิใจแลว้ “Money” จะท าการรบัหรอืจา่ยเงนิตามค าสัง่บตัรกฎหรอืเงือ่นไขขอ้แลกเปลีย่นต่างๆ 

7. หลงัจากผูเ้ลน่ตาที ่1 เลน่จบใหผู้เ้ลน่กลุม่ต่อไปปฏบิตัติามดงัขอ้ทีห่น่ึงตามล าดบัต่อไปจนกวา่จะไปถงึจุดสุดทา้ยของกระดานเกม 

บตัรกฎและรายละเอยีดเพิม่เตมิของแต่ละกลอ่งส ีมดีงัน้ี 

 

 



 

 

ชุดเกมกล่องสีชมพ ู

 

บตัรกฎแต่ละบตัรใหเ้ป็นกฎตามชอ่งนัน้ๆ ทีผู่เ้ลน่เดนิมาถงึ เชน่ ผูเ้ลน่เดนิมาถงึชอ่งที ่4 เครื่องหมาย + กรรมการจะน าบตัรกฎ

เครื่องหมาย + ทัง้หมดมาใหผู้เ้ลน่จบับตัรกฎ 1 ใบ ผูเ้ลน่จบัไดบ้ตัรกฎไดก้จ็ะตอ้งท าตามกฎบตัรนัน้ๆ 

บตัรกฎกลอ่งสชีมพ ู(ระดบัประถมศกึษา) 

 

+ กฎหรือค าสัง่เชิงมีรายได้เพ่ิม 

1. ไดร้บัคา่ขนมจากคุณยา่ 100 พอ้ยท ์

2. ขายดนิสอใหเ้พือ่น 20 พอ้ยท ์

3. ขายไอเทม็ในเกมมอืถอืไดเ้งนิ 200 พอ้ยท ์

4. เปิดฝาใตข้วดน ้าอดัลมโชคดไีดเ้งนิ 250 พอ้ยท ์

5. ไดร้บัเงนิรางวลัจากการประกวดแต่งกลอน 300 พอ้ยท ์

6. ขายขยะรไีซเคลิใหธ้นาคารขยะโรงเรยีน ไดเ้งนิ 60 พอ้ยท ์

7. นวดใหคุ้ณลุง คุณลุงใจดใีหค้า่นวด 50 พอ้ยท ์

 

 



 

- กฎหรือค าสัง่เชิงเสียค่าใช้จ่าย 

1. จา่ยคา่ปรบัพดูระหวา่งเรยีน 10 ค าๆ ละ 5 บาท เป็นเงนิ 50 พอ้ยท ์

2. ท ากระเป๋าอุปกรณ์เครือ่งเขยีนหาย ตอ้งซือ้ใหมท่ัง้หมด เป็นเงนิ 150 พอ้ยท ์

3. เตมิเงนิเกมออนไลน์ 400 พอ้ยท ์

4. ซือ้สติก๊เกอรน่์ารกัๆ แผน่ละ 100 พอ้ยทไ์วต้ดิผนงัหอ้งนอนทีบ่า้น 

5. ไปเดนิงานวดัใกลบ้า้น เสยีคา่เลน่ปาลกูโปง่ 200 พอ้ยท ์แต่ไดตุ๊้กตา 1 ตวั 

6. เสยีเงนิคา่รายงานกลุม่ 150 พอ้ยท ์

7. บงัเอญิท าหลอดแกว้ทดลองวทิยาศาสตรข์องโรงเรยีนแตกตอ้งจา่ยคา่เสยีหาย 200 พอ้ยท ์

8. เสยีคา่รถโดยสาย 20 พอ้ยท ์

9. ท าเงนิหาย 60 พอ้ยท ์

10. ลมืเอาเงนิมาจากบา้นมาเรยีน 120 พอ้ยท์ 

 

÷ การแบง่ปัน (แจกเหรยีญคุณธรรม สามารถน ามาแลกของรางวลัได)้ 

1. ไดร้บัซองผา้ปา่โรงเรยีน 

2. ไดร้บัการประชาสมัพนัธช์ว่ยเหลอืน ้าทว่ม 

3. ไปเดนิตลาดนดัเหน็ขอทานยายแก่ๆ คนหน่ึง 

4. ไปเดนิถนนคนเดนิเทศบาลนครขอนแก่นเหน็ดนตรเีปิดหมวก 



 

? การตดัสินใจ 

1. อยากไดไ้อเทม็เกม หากตอ้งการซือ้อยูท่ีร่าคา 100 พอ้ยท ์* 

2. เพือ่นชวนไปดหูนงั ราคาตัว๋หนงั 70 พอ้ยท ์

3. รองเทา้ผา้ใบใหมล่ดราคาเหลอื 150 พอ้ยท ์* 

4. เสือ้เชิต้ลดราคาจากปกต ิ230 เหลอื 180 พอ้ยท ์* 

5. ตอ้งเดนิทางไปบงึแก่นนครเพือ่ไปรอคุณลุงมารบัหากขึน้รถโดยสารตอ้งเสยีคา่โดยสาร 20 พอ้ยท ์

6. บา้นอยูห่า่งจากโรงเรยีน 2 กม. หากขึน้รถโดยสารเสยีคา่โดยสาร 15 พอ้ยท์ 

* สามารถขายใหก้องกลางตอนจบเกมเพือ่เพิม่พอ้ยทใ์หต้นเองได ้

 

ช่องเคร่ืองหมาย / STOP 

หากผูเ้ลน่ตกลงทีช่อ่งทีม่เีครื่องหมาย STOP ใหผู้เ้ลน่หยดุเลน่ 1 ตา และรอใหฝ้า่ยตรงขา้มเลน่ก่อน 1 ตา จงึจะเดนิเกมไดต้ามปกต ิ

และเสยีคา่ปรบั 500 พอ้ยท ์

 

ช่องเคร่ืองหมาย / 3-Color Box 

 หากผูเ้ลน่เดนิมาตกทีช่อ่งทีม่เีครื่องหมาย 3-Color Box ใหก้รรมการน าสลาก 3-Color Box ใหผู้เ้ลน่จบัสลากเพือ่ลุน้รบัของรางวลั 

- เพิม่เงนิในเกมจ านวน 200 พอ้ยท์ 



 

 เมื่อผูเ้ลน่จบัสลากลุน้รางวลัเรยีบรอ้ยแลว้ กรรมการจะมสีทิธพิเิศษใหอ้กี 1 อยา่ง คอื ผูเ้ลน่สามารถจะเลน่เกมตอบค าถาม 1 ค าถามเพื่อ

เพิม่เงนิพอ้ยทใ์นเกมได ้ไม่เกนิ 200 พอ้ยท ์ทัง้น้ีสทิธพิเิศษน้ีขึน้อยูก่บัผูเ้ล่นว่าตอ้งการเล่นต่อหรอืไม่หากไม่ใหด้ าเนินการเล่นเกมทอยลูกเต๋า

และเดนิเกมในกระดานต่อไป 

 

*ค าถามหากเลน่ต่อ 

1. ดา้นหลงัของธนบตัรรุน่ที ่16 ชนิด ราคา 20 บาท เป็นรปูของพระมหากษตัรยิไ์ทยพระองคใ์ด 

 A. พอ่ขนุศรอีนิทราทติย ์

 B. พอ่ขนุรามค าแหงมหาราช 

 C. พอ่ขนุมงัราย 

  

2. ดา้นหลงัของธนบตัรรุน่ที ่17 ชนิด ราคา 50 บาท เป็นรปูของพระมหากษตัรยิไ์ทยสมยัรตันโกสนิทร ์2 พระองค ์คอืรชักาลใด 

 A. รชักาลที ่5 และ 6 

 B. รชักาลที ่1 และ 2 

 C. รชักาลที ่3 และ 4 

 

 

 



 

3. ดา้นหลงัของเหรยีญ 5 บาท ในรชักาลที ่9 ก่อนเปลีย่นมาเป็นแบบรชักาลที ่10 เป็นรปูวดัอะไร 

 A. วดัเบญจมบพติรดุสติวนารามราชวรวหิาร 

 B. วดัพระศรศีาสดาราม 

 C. วดักุฏกษตัรยิารามราชวรวหิาร 

 

 

ชุดเกมกล่องสีฟ้า 

 
บตัรกฎแต่ละบตัรให้เป็นกฎตามช่องนัน้ๆ ที่ผู้เล่นเดินมาถึง เช่น ผู้เล่นเดินมาถึงช่องที่ 4 เครื่องหมาย + กรรมการจะน าบตัรกฎ

เครื่องหมาย + ทัง้หมด มาใหผู้เ้ลน่จบับตัรกฎ 1 ใบ ผูเ้ลน่จบัไดบ้ตัรกฎไดก้จ็ะตอ้งท าตามกฎบตัรนัน้ๆ 

บตัรกฎกลอ่งสฟ้ีา (ระดบัมธัยมศกึษา) 

+ กฎหรอืค าสัง่เชงิมรีายไดเ้พิม่ 

1. ขายผกัทีต่ลาดชว่ยแมไ่ดเ้งนิคา่ขนมจากแม ่300 พอ้ยท์ 

2. คุณอากลบัมาจากฮอ่งกง คุณอาใหเ้งนิคา่ขนม 500 พอ้ยท์ 

3. ประกวดรอ้งเพลงทีง่านวชิาการโรงเรยีนไดเ้งนิรางวลั 500 พอ้ยท ์



 

4. ไดเ้งนิรางวลัจากการตอบค าถามกจิกรรมวนัสุนทรภูท่ีโ่รงเรยีนไดเ้งนิ 200 พอ้ยท์ 

5. ขายไอเทม็เกมใหเ้พือ่นไดเ้งนิ 200 พอ้ยท ์

6. น าขนมทีแ่มบ่รรจุแบง่ขายมาขายในโรงเรยีนในชว่งพกักลางวนั ขายไปได ้240 พอ้ยท์ 

7. ไดเ้งนิจากการรบัท ารายงานจากเพือ่น 150 พอ้ยท์ 

 

- กฎหรอืค าสัง่เชงิเสยีคา่ใชจ้า่ย 

1. เตมิเงนิเกมออนไลน์ 200 พอ้ยท ์

2. ซือ้เสือ้นกัเรยีนใหม ่เน่ืองจากตวัเดมิขาด 140 พอ้ยท์ 

3. ไปดหูนงักบัเพือ่นทีห่า้งสรรพสนิคา้ ราคาตัว๋หนงั 120 พอ้ยท ์

4. ซือ้เสือ้รุน่จบมธัยมตน้ 250 พอ้ยท ์

5. เสยีคา่เรยีนตวิเตอรเ์พือ่เตรยีมตวัสอบเขา้ ม.4 300 พอ้ยท์ 

6. เสยีคา่รถโดยสาย 20 พอ้ยท ์



 

7. ไปเทีย่วกบัเพือ่นตอ้งออกคา่อาหารรว่มกบัเพือ่นเป็นเงนิ 50 พอ้ยท์ 

8. ออกเงนิเพือ่ซือ้เคก้เซอรไ์พรสว์นัเกดิเพือ่น 100 พอ้ยท ์ 

9. ซือ้ตุ๊กตาใหแ้ฟน 150 พอ้ยท ์

10. เสยีเงนิคา่ท าโครงงานกลุม่ 120 พอ้ยท์ 

 

÷ การแบง่ปนั (แจกเหรยีญคุณธรรม สามารถน ามาแลกของรางวลัได)้ 

1. เพือ่นไมม่เีงนิทานขา้ว 

2. ไปเดนิตลาดนดัเหน็ชายขอทาน 

3. นัง่รอรถทีศ่าลารมิทาง จู่ๆ  มหีญงิเรร่อ่นเดนิเขา้มาขอเงนิ 

4. หลงัเลกิเรยีน น้องทีรู่จ้กัไมม่เีงนิคา่รถกลบับา้น 

 

 



 

? การตดัสนิใจ 

1. ไปเดนิหา้งสรรพสนิคา้ เจอกระเป๋าเป้ลดราคา ปกต ิ350 พอ้ยท ์ลดเหลอื 220 พอ้ยท ์* 

2. อยากไดจ้กัรยานใหมเ่อาไวป้ ัน่ออกก าลงักายชลิล์ๆ  แถวบา้น ราคาอยูท่ี ่1,000 พอ้ยท ์* 

3. เปิดเจอนาฬกิาในรา้นขายของออนไลน์ทางอนิเตอรเ์น็ตชอบมาก ราคา 300 พอ้ยท ์* 

4. เสือ้กนัฝนอยา่งดลีดราคา เหลอื 120 พอ้ยท์ 

5. อยากไดแ้วน่ตากรองแสงไวท้ างานหน้าจอคอมพวิเตอร ์180 พอ้ยท์ 

6. จะเดนิทางไปสนามกฬีากลางหากขึน้รถโดยสารเสยีคา่โดยสาร 20 พอ้ยท ์

* สามารถขายใหก้องกลางตอนจบเกมเพือ่เพิม่พอ้ยทใ์หต้นเองได ้

 

ชอ่งเครื่องหมาย / STOP 

หากผูเ้ล่นตกลงทีช่่องทีม่เีครื่องหมาย STOP ใหผู้เ้ล่นหยุดเล่น 1 ตา และรอใหฝ้า่ยตรงขา้มเล่นก่อน 1 ตา จงึจะเดนิเกมไดต้ามปกต ิและเสยี

คา่ปรบั 500 พอ้ยท ์

 



 

ชอ่งเครื่องหมาย / 3-Color Box 

 หากผูเ้ลน่เดนิมาตกทีช่อ่งทีม่เีครื่องหมาย 3-Color Box ใหก้รรมการน าสลาก 3-Color Box ใหผู้เ้ลน่จบัสลากเพือ่ลุน้รบัของรางวลั 

- ตุ๊กตา 1 ตวั 

- อุปกรณ์การเรยีน 

- เพิม่เงนิในเกมจ านวน 200 พอ้ยท ์

 เมื่อผูเ้ลน่จบัสลากลุน้รางวลัเรยีบรอ้ยแลว้ กรรมการจะมสีทิธพิเิศษใหอ้กี 1 อยา่ง คอื ผูเ้ลน่สามารถจะเลน่เกมตอบค าถาม 1 ค าถามเพื่อ

เพิม่เงนิพอ้ยทใ์นเกมได ้ไม่เกนิ 200 พอ้ยท ์ทัง้น้ีสทิธพิเิศษน้ีขึน้อยูก่บัผูเ้ล่นว่าตอ้งการเล่นต่อหรอืไม่หากไม่ใหด้ าเนินการเล่ นเกมทอยลูกเต๋า

และเดนิเกมในกระดานต่อไป 

*ค าถามหากเลน่ต่อ 

1. ธนบตัรรุน่ที ่17 ชนิดราคา 20 ถงึ 100 บาท ออกใหป้ระชาชนใชใ้นวนัทีเ่ทา่ไหร่ 

 A. วนัที ่31 มกราคม 2561 

 B. วนัที ่28 กรกฎาคม 2561 

 C. วนัที ่6 เมษายน 2561 



 

2. วดัทีป่รากฏดา้นหลงัของเหรยีญ 1 บาท ในรชักาลที ่9 ก่อนเปลีย่นมาใชเ้หรยีญแบบรชักาลที ่10 คอืวดัใด 

 A. วดัพระศรศีาสดาราม 

 B. วดักุฏกษตัรยิารามราชวรวหิาร 

 C. วดัพระศรสีรรเพชญ ์

3. ประเทศไทยเกดิวกิฤตเศรษฐกจิตม้ย ากุง้ในปี พ.ศ. ใด 

 A. พ.ศ.2550 

 B. พ.ศ.2541 

 C. พ.ศ.2540 

 

ชุดเกมกล่องสีแดง 

บตัรกฎแต่ละบตัรใหเ้ป็นกฎตามชอ่งนัน้ๆ ทีผู่เ้ลน่เดนิมาถงึ เชน่ ผูเ้ลน่เดนิมาถงึชอ่งที ่4 เครื่องหมาย + กรรมการจะน าบตัรกฎ

เครื่องหมาย + ทัง้หมด มาใหผู้เ้ลน่จบับตัรกฎ 1 ใบ ผูเ้ลน่จบัไดบ้ตัรกฎไดก้จ็ะตอ้งท าตามกฎบตัรนัน้ๆ 

 



 

บตัรกฎกล่องสีแดง (ระดบัอาชีวศึกษา) 

+ กฎหรือค าสัง่เชิงมีรายได้เพ่ิม 

1. ขายของออนไลน์ไดเ้งนิ 300 พอ้ยท ์

2. ไดเ้งนิคา่ขนมจากพอ่ 500 พอ้ยท ์

3. ท างานพเิศษหลงัเลกิเรยีนได ้350 พอ้ยท ์

4. ขายรองเทา้ผา้ใบอยา่งดทีีไ่มใ่ชแ้ลว้ได ้180 พอ้ยท ์

5. ไดเ้งนิคา่ขนมจากลุง 300 พอ้ยท ์

6. ขายมอืถอืมอืสองใหค้นรูจ้กั 1,000 พอ้ยท ์

7. ขายจกัรยานทีไ่มใ่ชแ้ลว้ใหร้ถซาเลง้เกบ็ของเก่าได ้200 พอ้ยท ์ 

 

- กฎหรือค าสัง่เชิงเสียค่าใช้จ่าย 

1. ไปเดนิตลาดตน้ตาลเจอรองเทา้ทีอ่ยากไดเ้ลยซือ้ไป 1 คู่ ราคา 250 พอ้ยท์ 

2. ไปหา้งสรรพสนิคา้ซือ้ไขไ่ก่ 1 แผง 120 พอ้ยท์ 

3. มใีบแจง้คา่หอพกั ตอ้งจา่ยคา่หอพกัวนัน้ี 1,000 พอ้ยท์ 

4. สัง่ซือ้สนิคา้ออนไลน์ไป 200 พอ้ยท์ 

5. เสยีคา่ท าโครงการจบ 320 พอ้ยท์ 

6. เสยีเงนิคา่รถโดยสาร 20 พอ้ยท์ 



 

7. ไปเดนิถนนคนเดนิเจอโรตเีจา้เก่าทีอ่รอ่ยทีสุ่ด ซือ้โรตพีเิศษใสไ่ขไ่ป 2 แผน่รวม 40 พอ้ยท์ 

8. เสยีคา่เยบ็แผล 2 เขม็เน่ืองจากเกดิอุบตัเิหตุสนุขัวิง่ตดัหน้ารถจกัรยานยนตล์ม้ 400 พอ้ยท์ 

9. เสยีคา่เปลีย่นยางรถมอเตอรไ์ซค ์เน่ืองจากขบัรถเยยีบตะป ู200 พอ้ยท์ 

10. ไปดหูนงักบัเพือ่น ราคาตัว๋หนงั 120 พอ้ยท์ 

 

÷ การแบง่ปัน (แจกเหรยีญคุณธรรม สามารถน ามาแลกของรางวลัได)้ 

1. ไปเดนิตลาดนดัทา่พระเจอขอทานขาขาด 

2. วนัเกดิของตนเอง แมช่วนไปบรจิาคเงนิชว่ยเหลอืเดก็ก าพรา้ 

3. น้องรหสัไมม่เีงนิทานขา้ว 

4. เดนิบนสะพานลอยเจอขอทานแมล่กูคูห่น่ึง 

 

? การตดัสินใจ 

1. ทองครึง่สลงึราคาทองลงเหลอื 2,000 พอ้ยท*์  (ขายคนืได ้1,000 พอ้ยท)์ 

2. เสือ้เชิต้ลดราคา เหลอื 200 พอ้ยท ์

3. รองเทา้ยีห่อ้ดงัลดราคาเหลอื 120 พอ้ยท์ 

4. ไปเดนิศูนยก์ารคา้เจอเสือ้แจค็เกต็อยา่งดรีาคา 200 พอ้ยท*์ 

5. ผา่นรา้นกลอ้งถ่ายรปู กลอ้งเซลฟ่ี ลดราคา เหลอื 800 พอ้ยท*์ 



 

6. ไปเดนิศูนยก์ารคา้ เจอหมวกแก๊ปสทีีช่อบ ราคา 100 พอ้ยท์ 

* สามารถขายใหก้องกลางตอนจบเกมเพือ่เพิม่พอ้ยทใ์หต้นเองได ้

 

ช่องเคร่ืองหมาย / STOP 

หากผูเ้ลน่ตกลงทีช่อ่งทีม่เีครื่องหมาย STOP ใหผู้เ้ลน่หยดุเลน่ 1 ตา และรอใหฝ้า่ยตรงขา้มเลน่ก่อน 1 ตาถงึจะเดนิเกมไดต้ามปกต ิและ

เสยีคา่ปรบั 500 พอ้ยท ์

 

ช่องเคร่ืองหมาย / 3-Color Box 

 หากผูเ้ลน่เดนิมาตกทีช่อ่งทีม่เีครื่องหมาย 3-Color Box ใหก้รรมการน าสลาก 3-Color Box ใหผู้เ้ลน่จบัสลากเพือ่ลุน้รบัของรางวลั 

- ตุ๊กตา 1 ตวั 

- อุปกรณ์การเรยีน 

- เพิม่เงนิในเกมจ านวน 200 พอ้ยท์ 

 เมื่อผูเ้ลน่จบัสลากลุน้รางวลัเรยีบรอ้ยแลว้ กรรมการจะมสีทิธพิเิศษใหอ้กี 1 อยา่ง คอื ผูเ้ลน่สามารถจะเลน่เกมตอบค าถาม 1 ค าถามเพื่อ

เพิม่เงนิพอ้ยทใ์นเกมได ้ไม่เกนิ 200 พอ้ยท ์ทัง้น้ีสทิธพิเิศษน้ีขึน้อยูก่บัผูเ้ล่นว่าตอ้งการเล่นต่อหรอืไม่หากไม่ใหด้ าเนินการเล่ นเกมทอยลูกเต๋า

และเดนิเกมในกระดานต่อไป 

 

 



 

*ค าถามหากเลน่ต่อ 

1. บตัร ATM สามารถถอนเงนิไดส้งูสุดกีบ่าท 

 A. 20,000 บาท 

 B. 10,000 บาท 

 C. 40,000 บาท 

2. หลกัปรชัญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 2,3,4 ประกอบไปดว้ยอะไรบา้ง 

Ans ประกอบไปดว้ย 2 เงือ่นไข 3 หลกัการ และ4 มติ ิ(รายละเอยีดตามภาพต่อไปน้ี) 



 

 



 

3. หนูดมีเีงนิ 1000 บาท เตมิน ้ามนัรถมอเตอรไ์ซค ์50 บาท ซือ้ผกัทีต่ลาดไป 25 บาท ใหเ้พือ่นยมืเงนิ 200 บาท หนูดเีหลอืเงนิเทา่ไหร่ 

 A. 620 บาท 

 B. 420 บาท 

 C. 525 บาท 

  

ส่ิงท่ีได้จากเกม Street Money 

  เกมกระดานการเงนิ Street Money เป็นเหตุการณ์จ าลองในชวีติประจ าวนัของแต่ละช่วงวยัทีม่ที ัง้รายได ้รายจ่าย ปญัหา และ

เหตุการณ์ทีไ่มค่าดคดิ อาจเหตุการณ์ทีส่ามารถเกดิขึน้จรงิในชวีติประจ าวนัของน้องๆในแต่ละชว่งวยัได้ 

  พวกเรา ทมี 3-Color Box เชื่อว่าถา้น้องๆทีไ่ดเ้ล่นเกม Street Money แลว้ จะสามารถผา่นอุปสรรคห์รอืภยัทางการเงนิไดอ้ยา่ง

แน่นอนและมภีมูคิุม้กนัทางการเงนิทีด่ใีนอนาคต 

 


