
1. แนวคิดและแนวทางการจดัท าผลงาน 
 เยาวชน คือ อนาคตของชาติที่จะมาร่วมสร้างและพัฒนาประเทศไทยให้เจรญิรุ่งเรอืง ซึ่งพื้นฐาน 
ของการพัฒนาประเทศให้เจริญรุ่งเรืองรวดเร็วและยัง่ยืนได้นัน้คือการพัฒนาทางเศรษฐกิจและการเงิน  
ซึ่งในปจัจุบันการแข่งขันด้านเศรษฐกิจและการเงินของโลกค่อนข้างรุนแรง   แต่ในทางตรงกันข้าม 
กลบัมเียาวชนไทย    ส่วนใหญ่ที่ยงัไม่ให้ความส าคญัในการศึกษาหาความรู้ทางการเงนิและไม่เห็นคุณค่า 
การใชเ้งนิ ซึง่อาจมหีลายเหตุผลทีท่ าใหเ้ยาวชนไทยไมใ่หค้วามส าคญักบัความรูท้างการเงนิ เช่น เป็นเรือ่งไกล
ตวั เป็นเรือ่งน่าเบื่อ เป็นเรือ่งของผูใ้หญ่ เนื้อหายงัไมเ่หมาะสมกบัวยั จงึท าใหเ้ยาวชนไทยไม่ยอมเปิดใจรบัรูถ้งึ
ความรู้ทางการเงนิ ดงันัน้ทมี 3–color box จงึเล็งเห็นและตระหนักถึงปญัหาน้ีว่าเป็น เรื่องที่ส าคญัที่ต้องหา
เนื้อหาทางการเงนิใหเ้หมาะสมกบัวยัต่าง ๆ อย่างเหมาะสม กลุ่ม 3-color box จงึเป็นกลุ่มนักศกึษาอาชวีะรุ่น
ใหม่ที่ใส่ใจความรูก้ารเงนิ  ขออาสาเขา้มาช่วยเตมิเต็มและช่วยแก้ปญัหาน้ีให้กบัสงัคมปจัจุบนั โดยการสรา้ง
เครื่องมอืความรูท้างการเงนิทีม่คีวามเขา้ใจง่าย  สนุกสนาน และมคีวามน่าสนใจ  ใหเ้หมาะสมกบัระดบัความรู้
ของแต่ละช่วงวยั ซึ่งต้องยอมรบัว่าการรบัรูข้องแต่ละช่วงวยัมคีวามสนใจและแตกต่างกนัหากเรามเีครื่องมอื 
เพื่อส่งต่อความรูใ้หเ้หมาะสมในแต่ละช่วงวยัอย่างเขา้ใจงา่ยและสนุกจะท าใหเ้ยาวชนไทยเปิดใจพรอ้มรบัความรู้
ด้วยความสนุก     ส่งผลให้ปญัหาการไม่สนใจและการให้ความส าคญัเกี่ยวกบัความรู้ทางการเงนิย่อมลดลง 
ไดอ้ยา่งแน่นอน  อกีทัง้ยงัมกีารสอดแทรกการด าเนินชวีติตามหลกัปรชัญาของเศรษฐกจิพอเพยีงใหเ้ยาวชนคน
รุ่นใหม่ได้รูว้่าการน าหลกัปรชัญาของเศรษฐกจิกจิพอเพยีงสามารถน ามาใช้ในทุกช่วงของสถานการณ์ในชวีติ
จรงิได ้  และเพื่อเป็นการรว่มสรา้งและพฒันาอนาคตประเทศไทยใหเ้จรญิรุง่เรอืง เราจงึตอ้งช่วยกนัสรา้งความรู้
เรื่องการเงนิให้เขา้ใจอย่างง่ายและทัว่ถงึในทุกช่วงวยั โดยในการจดัท าโครงการได้น าหลกัปรชัญาเศรษฐกิจ
พอเพยีงมาประยุกต์ใช้ ซึง่ใช ้3 หลกัการคอื (1) การมเีหตุผล (2) การมคีวามพอประมาณ (3) การมภีูมคิุ้มกนั 
มาประยุกต์ใชก้บัการใชจ้่ายการเงนิซึง่จะสามารถท าใหช้วีติทางการเงนิของแต่คนไม่มปีญัหาโดยน าหลกัมาใช้
ดงันี้ 
 (1) หลกัการ การมเีหตุผล ได้น าความรู้และคลิปวีดีโอเกี่ยวกับภยัทางการเงิน เพื่อสื่อสาร การที ่
ไม่เชื่อใคร หรอืเชื่ออะไรง่ายๆ จะต้องดูเหตุผล ที่มา และหาข้อมูลจากหลายๆ ทางก่อนที่จะเชื่ออะไรลงไป  
ซึง่แน่นอนว่า จะต้องมคีวามรูเ้ป็นพื้นฐาน เพื่อไม่ใหห้ลงเชื่อผูท้ี่ไม่หวงัด ีและท าใหส้ภาวะทางการเงนิของเรา
เสยีหายไป หากเรามหีลกัการขอ้นี้กจ็ะพจิารณาเหตุผล ทีม่าทีไ่ปก่อนทีจ่ะหลงเชื่อ หรอืการไปลงทุนในสิง่ทีใ่ห้
ผลตอบแทนเกนิจรงิ โดยที่เราไม่รูข้อ้มลูอย่างแทจ้รงิ หรอืทีม่าของผลตอบแทนทีโ่ฆษณา เรากไ็ม่ควรหลงเชื่อ
และน าเงนิของเราไปลงทุนในสิง่นัน้ๆ   

(2) หลักการของการมีความพอประมาณ  ได้น าเกมกระดานการเงินมาใช้ ซึ่งเป็นเกมที่จ าลอง
สถานการณ์ทางการเงนิที่ใกล้เคยีงกับชวีติในแต่ละช่วงวยั ความหมายของค าว่าพอประมาณของแต่ละคน
อาจจะไม่เหมือนกัน ทัง้นี้ขึ้นอยู่กับแต่ละคนว่าความพอประมาณอยู่ในระดับใด แต่ทัง้นี้ ให้ดูที่ความรู้
ความสามารถของแต่ละคน แต่สิ่งที่ทุกคนควรที่จะพิจารณากระท าในหลกัการของความพอประมาณคือ  
ความไม่ฟุ้งเฟ้อ ความประหยดั หรอืการทีไ่ม่ท าอะไรที่มนัสุดโต่งเกนิไป เช่น กู้เงนิมาจ านวนมากเพื่อต้องการ

ช่ือผลงาน: 3-color box 

ช่ือสถานศึกษา: วทิยาลยัเทคโนโลยภีาคตะวนัออกเฉียงเหนือ จงัหวดัขอนแก่น 

ช่ือทีม:  3-color box 



ใหป้ระสบความส าเรจ็เรว็ๆ เป็นต้น ทัง้นี้การประเมนิความพอประมาณจงึต้องประเมนิควบคู่กบัความสามารถ
ของเราว่ามนัสมเหตุสมผลหรอืไม่ 

(3) หลกัการการมภีูมคิุ้มกนั ได้น าความรูใ้นการท าบตัรเครดติ ความรูใ้นการใช้หนี้ กยศ. อย่างเป็น
ขัน้ตอน  เพื่อให้ตระหนักถึง การไม่ประมาท ค านึงถึงความเสี่ยง หรอื ความผดิพลาดของเราที่จะมโีอกาส
เกดิขึน้ ขอ้นี้จดัไดว้่าเป็นขอ้ที่ส าคญัที่หลายๆ คนมองขา้มไป เพราะเรามกัจะคดิแต่ว่าจะวางแผนทางการเงนิ
อย่างไร ใหป้ระสบความส าเรจ็โดยเรว็ทีสุ่ด โดยมองขา้มความเสีย่งต่างๆ ทีม่โีอกาสจะเกดิ และถ้าเกดิขึน้จะท า
ให้แผนการเงนิของเราเสยีหายในระยะยาว ตวัอย่างความเสี่ยงที่เหน็ได้ชดั  เช่น เราอาจจะมโีอกาสที่สุขภาพ 
จะไม่ดจีนต้องเขา้โรงพยาบาล เราอาจจะมโีอกาสประสบอุบตัเิหตุท าใหต้้องสูญเสยีเงนิทองมารกัษา หรอืถ้าเรา
โชคร้ายเสียชีวิต ก็น่าจะเกิดผลกระทบกับคนใกล้ตัว เป็นต้น การค านึงถึงความเสี่ยงและหาวิธีท าให้เรา  
มภีมูคิุม้กนั กเ็ป็นสิง่ทีต่อ้งพจิารณาเช่นกนั 

ซึ่งทัง้ 3 หลกัการตัง้อยู่บนเงื่อนไขที่ส าคญัคอื ต้องมคีวามรู ้และต้องมคีุณธรรม การมคีวามรูเ้ป็นพื้นฐาน 
ทีส่ าคญัอยู่แลว้ ซึง่การวางแผนการเงนิก็จ าเป็นทีจ่ะต้องมคีวามรูจ้งึจะสามารถวางแผนใหไ้ดผ้ลลพัธท์ีด่ ีแต่สิง่  
ที่ส าคัญที่สุดคือ การมีคุณธรรม มีความซื่อสัตย์ ไม่โกง ไม่เบียดเบียนและเอาเปรียบผู้อื่น โดยทางกลุ่ม  
3-color box ไดน้ าไปสอดแทรกในเน้ือหาทีส่อนในแต่ละระดบัชัน้ผ่านเกมกระดานการเงนิ (Street Money) 

โดยทมี 3 – color box เหน็ว่าการใหค้วามรูท้างการเงนิเพื่อใหม้คีวามสนุก และหลากหลายกบัทุกกลุ่ม 
จะท าใหเ้กดิผลดดีงันี้ 

       - นกัเรยีนนกัศกึษามคีวามเขา้ใจเกีย่วกบัการเงนิส่วนบุคคลและสามารถด ารงชวีติไดต้ามหลกัปรชัญา
เศรษฐกจิพอเพยีงไดเ้ป็นอย่างด ี

       - นกัเรยีนนกัศกึษาเขา้ใจและรูถ้งึจดุเริม่ตน้ในการวางแผนการเงนิ การออมอยา่งมเีป้าหมาย สามารถ
น าไปปรบัใชใ้นชวีติประจ าวนัได ้และสามารน า เทคนิคง่ายๆ ในการจดัการทางการเงนิส่วนตวัของตนได้ 

       - นกัเรยีนนกัศกึษาสามารถเขา้ใจและหาจดุเริม่ต้นในการท าธุรกจิ  แนวคดิส าคญัส าหรบัการเงนิธุรกจิ
การเงนิธุรกจิ เพื่อหารายไดใ้นระหว่างเรยีนได้ 

       -  นกัเรยีนนกัศกึษามคีวามรูเ้กีย่วกบัสงัคมไรเ้งนิสด และ ภยัทางการเงนิในยคุปจัจบุนัไดเ้ป็นอยา่งด ี

       -  นกัเรยีนนกัศกึษาเป็นผูม้รีะเบยีบวนิัยทางดา้นการเงนิ 
แนวทางการประเมนิผลของโครงงาน 3-color box  หลงัจากทีไ่ดท้ดลองใชโ้ครงงานแลว้ประมาณ 1 – 2 

สปัดาห์ จะมกีารสงัเกตพฤตกิรรม  โดยดูจากความเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมด้านการออม กล่าวคอื หลงัจาก 
ที่ทดลองใช้กล่องประมาณ  1 -2 สปัดาห์ของแต่ละกล่อง กลุ่ม 3-color box จะออกติดตามและสมัภาษณ์
พฤตกิรรมโดยท าเป็นคลปิวดิโีอการตดิตามผล และตดิตามการใช้จ่ายเงนิของผู้เขา้ร่วมโครงงาน ผลจากการ
สอบถามผ่านช่องข้อความกลุ่มเฟชบุ๊ค  ท าให้ทราบว่าผู้เข้าร่วมโครงงานมีพฤติกรรมการออมที่ดีขึ้น  
เหน็ความส าคญัของการออม   จากทีไ่มเ่คยใหค้วามส าคญัของการออมเงนิใชจ้่ายเงนิสุรุ่ยสุร่าย และการสงัเกต
จากความสนใจในเพจใหค้วามรูท้างการเงนิ “ Fin ด ีwe can do money share by NET.” โดยสงัเกตว่าทีน้่องๆ 
ใหค้วามส าคญักบัความรูใ้นเพจ มกีารกด like และ กด share ความรูต่้างๆ ทีท่างกลุ่มไดจ้ดัหาลงในเพจ 



และมีการสุ่มดูสมุดเงินออมของธนาคารโรงเรียนของนักศึกษากล่องสีแดง  พบว่ามีการออมบ่อยขึ้นและ 
มกีารออมอย่างสม ่าเสมอ  นอกจากนี้ได้มกีารติดตามสอบถามอาจารย์จากโรงเรยีนสนามบนิโดยโครงงาน  
3-color box  ไดร้บัค าชมจากอาจารยโ์รงเรยีนสนามบนิเกีย่วกบัการจดักจิกรรมความรูท้างการเงนิของโครงงาน 
3-color box  ว่ามคีวามสนุกและแฝงสาระความรู้ได้เหมาะสมกับวัย รวมทงัอยากให้มีการมาจดักิจกรรม 
กบันกัเรยีนระดบัชัน้อื่นๆ ต่อไป 

2. วิธีถ่ายทอดความรู้การน าโครงงานไปใช้ 
3-color box ไดท้ าโครงงานไปใหค้วามรูท้างการเงนิกบักลุ่มดงัต่อไปนี้ 
1. กล่องสชีมพ ู  (ระดบัประถมศกึษาปีที ่6  โรงเรยีนสนามบนิ) 
2. กล่องสฟ้ีา      (ระดบัมธัยมศกึษาปีที ่3   โรงเรยีนสนามบนิ) 
3. กล่องสแีดง    (ระดบัอาชวีศกึษา  ปวช. และ  ปวส.  วทิยาลยัเทคโนโลยภีาคตะวนัออกเฉียงเหนือ)  

เหตุผลที่ทมี 3-color box มกีารแบ่งการให้ความรูเ้ป็น 3 ระดบั เนื่องจาก ต้องการแบ่งการให้ความรู้  
ให้เหมาะสมตามระดับช่วงวัยของแต่ละกล่องสี มีการสอดแทรกเกมนันทนาการ และสอดแทรกความรู้ 
ทางการเงนิ รวมทัง้ปลูกฝงัค่านิยมตามหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง ในหลวง ร.9 ให้เหมาะสมกับ 
ความจ าเป็นของแต่ละช่วงวยั 

ทมี 3-color box ไดจ้ดัท าผลงาน คอื จดัท าอุปกรณ์บรรจุลงในกล่องแต่ละสื่อ เพื่อเตรยีมอุปกรณ์ต่างๆ 
ประกอบการทดลองโครงงาน 1 ครัง้ ซึง่ประกอบไปดว้ยกล่องกจิกรรม 1 กล่อง ต่อ 1 กลุ่มเป้าหมาย (มทีัง้สิ้น  
3 กลุ่มเป้าหมาย รวม 3 กล่อง) เกมกระดานการเงนิ อุปกรณ์นันทนาการ ของรางวลัในการร่วมกิจกรรม  
สื่อสิง่พมิพ์ อุปกรณ์คอมพวิเตอร ์อุปกรณ์อเิลก็ทรอนิกส์ อุปกรณ์บนัทกึภาพ แบบสอบถามและแบบทดสอบ
เพื่อเกบ็ขอ้มลูการทดลองโครงงาน  

 
โดยมกีารแบ่งการใหค้วามรูใ้หเ้หมาะสมตามระดบัช่วงวยัของแต่ละกล่องสมีขี ัน้ตอนการจดักจิกรรมดงันี้ 

1. กล่องสชีมพ ูความรูท้างการเงนิระดบัทีเ่หมาะสมกบัระดบัประถมศกึษาตอนปลาย 
เริม่โดยน าเกมละลายพฤตกิรรมที่สนุกมาสร้างบรรยากาศความเป็นกนัเองกบักลุ่มเป้าหมายเพื่อให ้
เกดิความคุ้นเคยและไว้วางใจระหว่างการท ากจิกรรม  จากนัน้น าคลปิความรูท้างการเงนิที่เหมาะสม 
กบัระดบัประถมศกึษาตอนปลายให้ความรูเ้กี่ยวกบัการออม  การวางแผนการออมอย่างมเีป้าหมาย 
และกระตุ้นการออมเงนิ   จากนัน้จะเป็นการแลกเปลี่ยนแชร์ประสบการณ์การออมโดยสุ่มตวัอย่าง 
ให้ออกมาแลกเปลี่ยน และน าเข้าสู่เกมกระดานการเงนิกระตุ้นชวนคดิให้มเีหตุผลในการใช้จ่ายเงนิ  
โดยจ าลองสถานการณ์การเงนิทีใ่กลเ้คยีงในวยัประถมศกึษา 

2. กล่องสฟ้ีา ความรูท้างการเงนิระดบัทีเ่หมาะสมกบัระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น 
เริม่โดยน าเกมละลายพฤตกิรรมทีส่นุกมาสรา้งบรรยากาศความเป็นกนัเองกบักลุ่มเป้าหมายเพื่อใหเ้กดิ

ความคุ้นเคยและไว้วางใจระหว่างการท ากิจกรรม  จากนัน้น าคลปิให้ความรู้เกี่ยวกบัการออม การวางแผน 
การออมอย่างมเีป้าหมาย และกระตุ้นการออมเงนิ การใช้จ่ายเงนิให้เหมาะสมกับวยั การใช้ชีวิตตามหลกั
ปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงจากนัน้จะเป็นการแลกเปลี่ยนแชร์ประสบการณ์การออม การใช้จ่ายเงิน 
ในแต่ละวนัโดยสุ่มตวัอย่างใหอ้อกมาแลกเปลีย่น  และน าเขา้สู่เกมกระดานการเงนิกระตุ้นชวนคดิใหม้เีหตุผล 
ในการใชจ้า่ยเงนิ โดยจ าลองสถานการณ์การเงนิทีใ่กล้เคยีงในวยัมธัยมศกึษาตอนตน้ 



3. กล่องสแีดง ความรูท้างการเงนิระดบัทีเ่หมาะสมกบัระดบัอาชวีศกึษา 
เริ่มโดยน าเกมละลายพฤติกรรมที่ส นุก ให้ความรู้ เกี่ยวกับการออม การวางแผนการออม 

อย่างมเีป้าหมาย และกระตุ้นการออมเงนิ การหารายได้เสรมิระหว่างเรยีน การใช้หนี้ กยศ.อย่างเป็นขัน้ตอน  
การน าหลักการทรงงานของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวรัชกาลที่ 9 เข้ามาปรับใช้ในชีวิตการท างาน   
การใช้ชวีติตามหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพยีง จากนัน้จะเป็นการแลกเปลี่ยนแชร์ประสบการณ์การออม 
การหารายไดร้ะหว่างเรยีน การวางแผนการใชเ้งนิ โดยสุ่มตวัอย่างใหอ้อกมาแลกเปลีย่น และเขา้สู่เกมกระดาน
การเงนิกระตุน้ชวนคดิใหม้เีหตุผลในการใชจ้่ายเงนิ โดยจ าลองสถานการณ์การเงนิทีใ่กลเ้คยีงในวยัอาชวีศกึษา 

โดยในการให้ความรู้ทางการเงินทางกลุ่มส าหรับกลุ่มนักศึกษาที่ก าลังจะจบการศึกษาออกไป 
สู่ตลาดแรงงานผ่านคลิปวดีีโอการทรงงานของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หวัรชักาลที่ 9 ที่พระองค์ท่านได้ 
ทรงงานของพระบาทสมเดจ็พระเจา้อยู่หวั 23 ขอ้ อย่างหนักเพื่อความเป็นอยู่อย่างสุขสมบูรณ์ของปวงชนชาว
ไทยเพื่อใหเ้ดก็ไดต้ระหนกัและเป็นการสรา้งแรงบนัดาลใจในการใชช้วีติตามหลกัปรชัญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 
และ  การน าประวตัิชวีติของนายเอกราช นามโภคนิ (ปจัจุบนัด ารงต าแหน่งกรรมการผู้จดัการ บรษิัท เดฟ 
อะเดย ์จ ากดั) ซึ่งเป็นรุ่นพี่ที่จบการศกึษาจากวทิยาลยัเทคโนโลยภีาคตะวนัออกเฉียงเหนือจงัหวดัขอนแก่น 
ทีป่ระสบความส าเรจ็มาเป็นแบบอย่างแนวทางในการใชช้วีติทีป่ระสบความส าเรจ็ทัง้ดา้นการเงนิและดา้นการใช้
ชวีติ   

นอกจากนี้ ยงัมกีารแทรกเกมนันทนาการและเกมสอดแทรกเงนิและปลูกฝงัค่านิยมตามหลกัปรชัญา
ของเศรษฐกจิพอเพยีง ในหลวง ร.9 และหลกัการทรงงานของพระบาทสมเดจ็พระเจา้อยู่หวั 23 ขอ้ ในการให้
ความรูท้างการเงนิ ส าหรบัทัง้ 3 กลุ่มเป้าหมาย ผ่านเกมนันทนาการ เช่น เกมเหรยีญหากระปุก โดยแบ่งกลุ่ม
น้องๆ ให้เป็นเหรยีญประเภทต่างๆ และให้น้องๆ อีกกลุ่มเป็นกระปุกออมสิน ไปตามดูดเหรยีญตามโจทย์
ก าหนด และเกมที่สอดแทรกความรู้ทางการเงนิและปลูกฝงัค่านิยมตามหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพยีง  
ในหลวง ร.9 จะใช้กระดานผ้าใบขนาดใหญ่ที่มตีวัเลขและเครื่องหมาย  บวก ลบ คูณ หาร ก ากบั และจะมี 
บตัรกฎ ที่ก าหนดสถานการณ์จ าลองการใช้จ่ายเงนิในแต่ละช่วงวยั เพื่อให้ผู้เล่นได้ตดัสินใจในการใช้จ่าย
การเงนิ อยา่งมเีหตุมผีล มคีวามพอประมาณ   

หลงัจากการเขา้ท าโครงไดม้กีารประเมนิผลการใหค้วามรูท้างการเงนิท าใหไ้ดผ้ลตอบรบัจากผูเ้ขา้รว่ม
โครงการว่าไดร้บัประโยชน์ในดา้นต่าง ๆ ดงันี้ 

-  กลุ่มเป้าหมาย มคีวามตระหนกัในการตดัสนิใจในการใชจ้า่ยเงนิมากขึน้ 
-  กลุ่มเป้าหมายมกีารคดิทบทวนก่อนซือ้สนิคา้ถงึสิง่ทีม่อียูว่่ายงัสามารถใชไ้ดห้รอืไม ่ท าใหเ้กดิ 

ความมเีหตุผลขึน้ตามหลกัปรชัญาของเศรษฐกจิพอเพยีงโดยอตัโนมตัิ 
-  กลุ่มเป้าหมายเริม่รูจ้กัการประหยดัอดออมและค านึงถงึความจ าเป็นในการใชเ้งนิ ท าใหเ้กดิ 

ความพอประมาณขึน้ตามหลกัปรชัญาของเศรษฐกจิพอเพยีงโดยอตัโนมตั ิ
-ไดร้บัค าชมจากอาจารยโ์รงเรยีนสนามบนิเกีย่วกบัการจดักจิกรรมความรูท้างการเงนิของโครงงาน  

3 color box  ว่ามคีวามสนุกและแฝงสาระความรูไ้ดเ้หมาะสมกบัวยัอาจารยว์ชิาอื่น ๆ ไดช้มหรอืเปล่าว่า 
 
3.  การน าไปขยายผลต่ออย่างยัง่ยืน 
จากการท าโครงการท าให้ทีม 3-color box ได้เล็งเห็นถึงความส าคัญจึงมีแนวคิดที่จะส่งต่อโครงการ 
ทีม่ปีระโยชน์แก่กลุ่มเป้าหมายต่างๆ อยา่งต่อเน่ือง ดงัน้ี 



- โครงงานนี้สามารถน าไปใช้ในช่วงคาบเรยีนวชิากจิกรรม  วชิาแนะแนว  หรอืกจิกรรมเชงิวชิาการเสรมิสร้าง
ทกัษะการใช้ชวีติได้  ซึ่งเนื้อหาของคลปิวดีโีอสามารถน ามาปรบัเปลี่ยนได้ตามยุคตามสมยัตามเหตุการณ์  
ได ้โดยทมี 3-color box ไดม้กีารจดัท าคู่มอืและ Clip VDO น าเสนอวธิกีารท ากจิกรรม ซึง่เป็นประโยชน์ต่อผู้ที่
จะน าไปใช้ในการจดักิจกรรมให้กับกลุ่มอื่นๆ ให้สามารถน าไปศึกษาและน ากล่องทัง้ 3 สี ไปให้ความรู้  
กบันกัเรยีน นกัศกึษากลุ่มอื่นๆ ต่อไปได ้

- ทมี 3-color box มแีผนทีจ่ะน าโครงงานนี้ไปใหค้วามรูก้บันักเรยีนหอ้งอื่น และระดบัชัน้อื่น ในโรงเรยีนสนามบนิ
เพิม่เติม เนื่องจาก อาจารย์และนักเรยีนทัง้ที่ได้เข้าร่วมโครงงานและไม่ได้เข้าร่วมโครงงานให้ความสนใจ 
กบัโครงงานน้ีมาก และหากมโีอกาสจะน าโครงการไปขยายผลต่อในสถานศกึษาอื่นในจงัหวดัขอนแก่นต่อไป 

- การร่วมแบ่งปนัประสบการณ์กบัอาจารย์ของโรงเรยีนกลุ่มเป้าหมายเกี่ยวกบัการท าบอรด์เกม  เพื่ออาจารย์ 
จะไปน าไปปรบัใชใ้นการเรยีนการสอนใหน่้าสนใจ 

- จะจดักจิกรรมในเพจความรูท้างการเงนิ “ Fin ด ีwe can do money share by NET.” อยา่งต่อเนื่อง โดยเนื้อหา
ความรูน้ ามาจากแหล่งขอ้มลูทางการเงนิทีเ่ชื่อถอืไดเ้ช่น เพจ ศคง.1213 และเพิม่ความสนใจโดยการจดัการเล่น
เกมแข่งขันตอบค าถามความรู้ทางการเงิน  เพื่อเป็นการให้    ความรู้อย่างต่อเน่ือง เป็นการปลูกฝงั 
ดา้นการมนีิสยัรกัการออมตลอดไป 
การน าเสนอผลงาน 
 ทมีงานได้จดัท า clip 3 นาทเีพื่อประกอบผลงานทีไ่ด้จดัท าในทุกกลุ่ม (ประถมศกึษา /  มธัยมศกึษา / 
อาชวีศกึษา)  โดยรปูแบบในการท ากจิกรรมในทุก ๆ  กลุ่มทางผูจ้ดัท าโครงงานจะท าเป็นล าดบัขัน้ตอนเพื่อให้
ทุกกลุ่มไดเ้รยีนรูแ้ละซมึซบัเนื้อหาตลอดทัง้โครงงานโดยมวีธิกีารและขัน้ตอนในการท ากจิกรรมในทุก ๆ กลุ่ม
ดงันี้ 

 การน าผู้เข้าร่วมกิจกรรมเข้าสู่เกมละลายพฤติกรรมเพื่อให้เกิดความสนุกและอยากรบัรู้ถึงกิจกรรมต่อไป  
ทีท่างทมีงานจะน าเสนอ 

 การน าเสนอความรูท้างการเงนิที่เหมาะสมกบัวยั ผ่านทางคลปิวดีโีอที่สามารถหาได้ตามยูทูป หรอืเพจ ศคง.
1213  และเขา้สู่ช่วงชวนพดูชวนคุยเรือ่งการเงนิในชวีติจรงิ 

 การน าเสนอคลิปวีดีโอการทรงงานของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หวัรชักาลที่ 9 และหลกัการด าเนินชวีติ 
ตามหลกัปรชัญาของเศรษฐกจิพอเพยีงและหลกัการทรงงานของพระบาทสมเดจ็พระเจา้อยูห่วั 23 ขอ้ 

 การน าเข้าสู่ เกมกระดานการเงิน ที่สอดแทรกสถานการณ์จ าลองที่อาจเกิดขึ้นจริงในแต่ละช่วงวัย   
เพื่อใหผู้เ้ขา้รว่มกจิกรรมรูจ้กัใชเ้หตุผลในการคดิวเิคราะหใ์นการใชเ้งนิ 

 การสรุปหลังจากเสร็จกิจกรรมเล่นเกมกระดารการเงินโดยตัวแทนกลุ่ม 3 - color box น าหลักปรัชญา 
ของเศรษฐกจิพอเพยีงมาสรุปเกี่ยวกบัการใช้จ่ายการเงนิ ทีต่้องมเีหตุผล มคีวามพอประมาณ และมภีูมคิุ้มกนั 
ซึง่ทัง้ 3 ขอ้นัน้ตอ้งมคีวามรู ้และตอ้งมคีุณธรรม เป็นพืน้ฐานดว้ย 
 


