
 

ส่วนท่ี 2 เอกสารสรปุผลงาน  
1.แรงบันดาลใจ แนวคิด และแนวทางการจัดท าผลงาน 

 วิทยาลัยเทคโนโลยีพณิชยการเชียงใหม่เป็นสถานศึกษาที่มีหน้าที่สร้างและพัฒนาเยาวชน
สายอาชีพให้มีคุณลักษณะตรงตามสาขาวิชาชีพ ส่งเสริมให้มีการสร้างรายได้ระหว่างเรียนและลด
ภาระค่าใช้จ่ายของผู้ปกครองบริหารการจัดการศึกษาให้มีธรรมาภิบาลโดยยึดหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง และน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาเป็นแนวทางในการปฏิบัติตนของนักศึกษา โดย
ยึดความประหยัด ตัดทอนค่าใช้จ่ายในทุกด้าน ลดละความฟุ่มเฟือยในการด ารงชีวิตอย่างจริงจัง มี
ชีวิตเรียบง่าย ดังกระแสพระด ารัส ดังว่า “ความเป็นอยู่ที่ต้องไม่ฟุ้งเฟ้อ ต้องประหยัดไปในทางที่
ถูกต้อง ” เพื่อเป็นการสร้างภูมิคุ้มกันทางการเงินให้กับนักศึกษาที่ทางวิลัยส่งเสริมให้มีรายได้
ระหว่างเรียนได้มีการบริหารจัดการทางการเงินได้อย่างถูกต้อง กับรายได้ที่หาได้ในระหว่างเรียนให้
เกิดประโยชน์สูงสุด ในปัจจุบันเกิดแข่งขันทางการตลาด ผู้ประกอบการมีกลยุทธ์ในการส่งเสริมการ
ขาย มีนวัตกรรมทางการเงินเกิดขึ้นมากมายเพื่อตอบสนองการใช้จ่ายได้ง่ายคล่องตัวเป็นช่องทาง
ของปัญหา ในกลุ่มนักศึกษาที่ต้องการตามกระแส ใช้จ่ายเงินโดยการตามใจอยากได้ อยากมี ในสิ่งที่
ไม่จ าเป็น  จากการศึกษาข้อมูลทางการเงินของวิทยาลัยในปีการศึกษา 2562 ก่อนการสอบปลาย
ภาคพบว่านักศึกษามีปัญหาทางด้านการค้างค่าเทอมคิดเป็นร้อยละ 65  ของนักศึกษาทั้งหมด และ
จากการเก็บสถิติการออมเงินที่ธนาคารโรงเรียนมีสถิติการออมเงินคิดเป็นร้อยละ 28 ของนักศึกษา
ทั้งหมดทางกลุ่มออมแล้วมันส์ จึงมีแนวความคิดอยากช่วยเพื่อน ๆ ภายในวิทยาลัยให้ผ่านพ้น
ปัญหาท่ีเกิดขึ้น พร้อมท้ังเป็นการช่วยแบ่งเบาภาระของผู้ปกครอง และให้เพื่อน ๆภายในวิทยาลัยมี
ความรู้ทางการเงิน รู้จักการบริหารจัดการทางการเงินที่ได้มาจากการท างานพิเศษ และเงินที่ได้จาก
ผู้ปกครอง รู้จักการอดออม และการวางแผนเงินออมด้วยตนเอง โดยใช้โทรศัพท์ซึ่งเป็นอุปกรณ์ติด
ตัวและเป็นสิ่งส าคัญที่วัยรุ่นต้องมีเป็นเครื่องมือในการวางแผนทางการเงินโดยการออกแบบ 

 ” แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ ” ขึ้นมาเพื่อให้นักศึกษาในวิทยาลัยใช้ในการวางแผนการออมเงิน
ส่วนตัวโดยการก าหนดวัตถุประสงค์ของการออม เพื่อใช้จ่ายในยามจ าเป็น เช่นเก็บออมเพื่อจ่ายค่า
เทอม เพื่อใช้ในงานกิจกรรมของวิทยาลัยที่จะเกิดขึ้นโดยการก าหนดวัตถุประสงค์จะต้องมีความ
เป็นไปได้และสามารถแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นของเพื่อนๆภายในวิทยาลัยเทคโนโลยีพณิชยการเชียงใหม่
ได้และสนุกไปกับการวางแผนทางการเงิน การออมเงินโดยผ่านจากการใช้งาน” แอปพลิเคชั่นออม
แล้วมันส์ ” ที่ทางกลุ่มออมแล้วมันส์ได้ออกแบบท าขึ้นมา 

2.ความคิดสร้างสรรค์ของผลงานและการน าไปใช้จริง 

 ” แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ ” เป็นแอปที่สร้างขึ้นมาโดยการออกแบบให้ตรงกับความ
ต้องการของผู้ใช้งานในกลุ่มของนักศึกษาภายในวิทยาลัยเทคโนโลยีพณิชยการเชียงใหม่ และบุคคล
ที่ต้องการวางแผนเงินออมด้วยตนเอง มีวัตถุประสงค์เพื่อให้ความรู้ในการวางแผนทางการเงิน สร้าง
แอปพลิเคชั่นเพื่อใช้เป็นเครื่องมือช่วยท าให้นักศึกษาได้ตระหนักถึงการใช้จ่ายเงินอย่างมีเป้าหมาย 
รู้จักเรียงล าดับความส าคัญของค่าใช้จ่าย มีวินัยทางการเงิน ลดค่าใช้จ่ายที่ไม่จ าเป็น รู้เท่าทันการ
แข่งขันทางการตลาดในปัจจุบัน ทางกลุ่มจึงมีแนวคิดให้นักศึกษาฝึกตั้งเป้าหมายโดยการใช้ 



 

” แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ ” เป็นตัวช่วยในการด าเนินงาน โดยมีการด าเนินงานการสร้างและ
ออกแบบ ” แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ ” 
ดังต่อไปนี ้ 1.การอบรมให้ความรู้การบริหารทางการเงินและการสร้างแอปพลิเคชั่น 

2.การออกแบบ ” แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ ” โดยนักศึกษาทีมออมแล้วมันส์ 
3.ประชาสัมพันธ์และติดตั้งการใช้งาน ” แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ ” 
4.การเข้าใช้งาน ” แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ ” โดยมีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

4.1  การใช้งานโดยดาวน์โหลด ผ่านทาง  Play Store 

               

 
4.2 การลงทะเบียนการใช้งาน ” แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ ” 

 
 

 
 
 
 
 
 

4.3  การตั้งเป้าหมายการออมและวัตถุประสงค์การออม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.4  บันทึกประวัติการออมตามวันท่ีออมเงิน พร้อมจ านวนเงินทุกครั้งโดย 
การท ารายการผ่าน  “ แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “ 
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4.5  โครงการออมติดดาว เป็นโครงการท่ีบันทึกดาวให้กับผู้ใช้ แอปโดย 
แอดมินจะท าการตรวจสอบยอดเงินฝากใน “ แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “ กับสมุดบัญชีเงินฝาก
ธนาคารโรงเรียนถ้าตรงกันจะท าการ ติดดาวให้โดยวัดจาก จ านวนเงินฝากท่ีสะสมได้ในแต่ละวัน
เปรียบเทียบกับการตั้งเป้าหมายการออมตามอัตราส่วนเพื่อสร้างขวัญและก าลังใจให้กับนักศึกษา 
 
 
 
 
 

4.6  การออมผ่านโอน นักศึกษาทวิภาคีที่ท างานและฝึกงานภายนอก 
วิทยาลัยสามารถโอนเงินฝากผ่าน “แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “  และแจ้งหลักฐานการโอนเงินมาที่
เพจออมแล้วมันส์แอดมินจะท าการสรุปยอดเงินและน ามาฝากที่ธนาคารโรงเรียนในวันท าการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.7  สาระข่าวสารประชาสัมพันธ์เพื่อวางแผนทางการเงินและติดต่อ 
สอบถามหางานส าหรับคนที่ต้องการมีรายได้เพิ่มเติมระหว่างเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.  การเปิดเพจออมแล้วมันส์เพื่อเป็นช่องทางติดต่อสื่อสารกับกลุ่มออมแล้วมันส์ และแก็งส์หมวก
กันน็อตเพื่อเป็นการบริการและส่งเสริมกระตุ้นการฝากเงินผ่าน “แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “   
 
 
 
 
 
 
 



 

3.ผลลัพธ์ของการด าเนินโครงการและความคุ้มค่าจากการจัดท าผลงาน 
 1.ท าการติดตั้งและโหลดการใช้งาน “แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “  กลุ่มเป้าหมายจ านวน 
200 คน ติดตั้งการใช้งานจ านวน 142 คน คิดเป็นร้อยละ 71 

2.ทางกลุ่มออมแล้วมันส์ได้จัดท าแบบสอบถามเพื่อใช้เป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวม
ข้อมูลความพึงพอใจต่อการใช้งาน “แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “  และวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้วิธีทาง
สถิติจากผลการศึกษาแบบสอบถามความพึงพอใจเกี่ยวกับการใช้งาน แอปพลิเคชั่ นมีการเก็บ
รวบรวมแบบสอบถามจ านวน 66 ชุด จากผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจพิจารณารายข้อที่มีระดับ
ความพึงพอใจมากไปน้อยตามล าดับ ได้แก่ ข้อมูลที่ได้รับจากแอปพลิเคชั่นช่วยแก้ไขปัญหา 
เกี่ยวกับการออมเงินของท่านได้ ความพึงพอใจอยู่ในระดับ ดีมาก คิดเป็นร้อยละ 36.40  แอปพิล
เคชั่นมีความครอบคลุมกับการใช้งานจริง ความพึงพอใจอยู่ในระดับ ดีมาก คิดเป็นร้อยละ 36.40  
กระบวนการติดตั้งแอปพลิเคชั่น ง่ายและเหมาะสม ความพึงพอใจอยู่ในระดับ ดีมาก คิดเป็นร้อยละ 
34.80  แอปพลิเคชั่นมีรูปแบบการน าเสนอที่ง่ายต่อการท าความเข้าใจ ความพึงพอใจอยู่ในระดับ 
มาก คิดเป็นร้อยละ 37.90 การเข้าใช้งานของแอปพลิเคชั่น มีความสะดวก รวดเร็ว ความพึงพอใจ
อยู่ในระดับ ปานกลาง คิดเป็นร้อยละ 39.40 

3.รายงานสถิติยอดเงินฝากธนาคารของนักศึกษาปีการศึกษา 2562 เปรียบเทียบก่อนและ
หลังจากน า “แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “  มาใช้งาน ภาคเรียนที่ 1 ระหว่างเดือนมิถุนายน – เดือน
กันยายน 2562 มียอดฝากเงินธนาคารรวมจ านวนทั้งสิ้น 2575 ครั้ง ภาคเรียนที่ 2 ระหว่างเดือน
พฤศจิกายน 2562 – เดือนกุมภาพันธ์  2563 มียอดเงินฝากธนาคารรวมจ านวนทั้งสิ้น 4,160 ครั้ง 
พบว่าสถิติการฝากเงินเพิ่มขึ้น 1,585 ครั้ง คิดเป็นร้อยละ 61.55 

4.รายงานสถิติการค้างช าระค่าเทอมของนักศึกษากลุ่มเป้าหมายที่เข้าร่วมโครงการ  ปี
การศึกษา 2562 ข้อมูลจากแผนกการเงินวิทยาลัยเทคโนโลยีพณิชยการเชียงใหม่ เปรียบเทียบก่อน
และหลังจากการน า แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “ มาใช้งาน ภาคเรียนที่ 1 มียอดนักศึกษาค้างค่า
เทอมจ านวน 35 คน  ภาคเรียนที่ 2 มียอดนักศึกษาค้างค่าเทอมจ านวน 28 คน พบว่าจากสถิติการ
ค้างช าระค่าเทอมของนักศึกษาลดลงคิดเป็นร้อยละ 20 
รายละเอียดการใช้งบประมาณในการด าเนินงาน 

ล าดับ รายการ จ านวนเงิน(บาท) 

1. ค่าตอบแทนวิทยากรในการอบรมให้ความรู้ในการสร้าง 2,000 

 แอปพลิเคชั่น มหาวิทยาลัยฟาร์อีสเทอร์น  

2. ค่าใช้จ่ายส าหรับ licence ของ playstore ID  3,000 

3. ค่าสนับสนุนการจัดกิจกรรม “ออมเป็นนิจชีวิตติดดาว” 3,650 

4. ค่าวัสดุส านักงานในการท ากิจกรรม 3,350 

5. ค่าใช้จ่ายในการด าเนินงานในการถ่ายท าคลิปวีดีโอ 3,000 

 รวมเป็นเงินท้ังสิ้น 15,000 



 

4.การน าไปขยายผลต่อ 
   4.1 การขยายผลการใช้ “แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “ ทั้งในและนอกสถานศึกษา 
 การด าเนินงานโดยการน า “แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “ มาขยายผลเพื่อติดตามผลสัมฤทธิ์
จากการใช้งานมีการขยายผลดังต่อไปนี้ 
 4.1.1 การประชาสัมพันธ์และการโหลด “แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “  ภายในวิทยาลัย
เพื่อให้กลุ่มเป้าหมายทั้ง 200 คนเข้าใช้งานได้เฉพาะระบบ Android จ านวน 142 คน 
 4.1.2 การประชาสัมพันธ์และการโหลด “แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “  โดยขยายผลไปยัง
วิทยาลัยเทคโนโลยีเมโทร โหลดใช้ “แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “  และการฝากเงินผ่าน ” 
แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “ เนื่องจากเป็นวิทยาลัยในเครือ  
 4.1.3 การน า “แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “  ออกให้บริการตามโครงการบริการวิชาการของ
วิทยาลัยเทคโนโลยีพณิชยการเชียงใหม่ ในการให้ความรู้เร่ืองการบริหารทางการเงินและการ
ตั้งเป้าหมายการออมเงินให้กับนักเรียนในกลุ่มมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนสืบนทีธรรมจ านวน 17 
คน ในวันท่ี 24 ธันวาคม 2562  
 4.1.4 การน า “แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “ออกให้บริการตามโครงการบริการวิชาการของ
วิทยาลัยเทคโนโลยีพณิชยการเชียงใหม่ ในการให้ความรู้เร่ืองการบริหารทางการเงินและการ
ตั้งเป้าหมายการออมเงินให้กับนักเรียนในกลุ่มมัธยมศึกษาตอนต้น ในวันท่ี 25 กุมภาพันธ์ 2563 
โรงเรียนสันก าแพงคันธานุสรณ์  จ านวน 32 คน  
 4.1.5 “แอปพลิเคชั่นออมแล้วมันส์ “ สามารถโหลดใช้งานได้ใน Play Store  
   4.2 แนวทางการแก้ปัญหาระหว่างการจัดท าผลงานและข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุง 
 4.2.1 การติดตั้งการใช้งานแอปพลิเคชั่นพบปัญหาไม่สามารถติดตั้งใช้งานได้ในระบบ IOS 
 4.2.2 การขยายผลเพื่อพัฒนาปรับปรุงในช่องทางการออมผ่านโอนสามารถพัฒนาให้โอน
เงินฝากกับระบบธนาคารภายนอกได้ทุกธนาคารและสามารถโอนเข้าบัญชีของธนาคารโรงเรียน
โดยตรงโดยไม่ต้องผ่านบัญชีกลาง 
 

 

 

 

 

 

  


