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ค าช้ีแจงและ Check list  
ส าหรบัโครงการ Fin. ดี We Can Do!!! Season 3 

ระดบัภมิูภาค – รอบชิงชนะเลิศ 

ค าช้ีแจง:  ผูส้มคัรกรุณากรอกขอ้มลูใหค้รบถว้นและสมบูรณ์ แลว้สง่โดยการอปัโหลดเอกสารบนเวบ็ไซต ์
https://www.1213.or.th/th/Pages/default.aspx ภายในวนัท่ี 29 ธนัวาคม 2564   
(หากทมีใดกรอกขอ้มลูและส่งเอกสารไม่ครบถว้น ธปท. ขอสงวนสทิธิใ์นการพจิารณาการเขา้ร่วมประกวด) 

Check list  

   ส่วนท่ี 1 รายงานสรปุผลงาน จ านวน 3 ขอ้ โดยมคีวามยาวไม่เกิน 5 หน้ากระดาษ A4 
ซึง่พมิพด์ว้ยตวัอกัษรแบบ BrowalliaUPC ขนาด 16 pt ใชร้ะยะห่างบรรทดัปกต ิ(Single Space)  
มรีะยะขอบบน ระยะขอบล่าง ระยะขอบซ้าย และระยะขอบขวา 1 นิ้ว 

  ส่วนท่ี 2 ภาคผนวก โดยมคีวามยาวไม่เกิน 20 หน้ากระดาษ A4 ประกอบดว้ย 
2.1 รายละเอียดการใช้งบประมาณจริงในการจดัท าโครงงานขยายผลจากเงินทุนสนับสนุน  
(Seed Money)  จ านวนไม่เกนิ 15,000 บาท 
2.2 ข้อมูลเพ่ิมเติม 

อีเมลและรายช่ือผู้ประสานงาน  

 

 

ท่ีตัง้สถานศึกษา อีเมล ผู้ประสานงาน 
ภาคเหนือ FinProject-N@bot.or.th คุณไพโรจน์ เงาวจิติร   

โทร. 0-5393-1094  
หรอื 081-595-9250 

ภาคกลาง  
(รวมกรุงเทพมหานคร) 
ภาคตะวนัออก และภาคตะวนัตก 

FinProject-C@bot.or.th คุณรณชติ เยาวภาพงศ์ 
โทร. 0-2283-6760 
 

ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ FinProject-NE@bot.or.th คุณจติรลดา ภูมลูนา   
โทร. 0-4391-3584 
หรอื 065-094-4591 

ภาคใต ้ FinProject-S@bot.or.th คุณอารยีา ยวงทอง  
โทร. 0-7443-4853 
หรอื 094-593-2305     

https://www.1213.or.th/th/Pages/default.aspx
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ส่วนท่ี 1 รายงานสรปุผลงาน 
ประเภทโครงงานท่ีสมคัร: 

 กจิกรรมการเรยีนรู ้    สิง่ประดษิฐ ์

รายงานสรปุผลงาน จ านวน 3 ข้อ (ตอบทุกข้อ โดยมคีวามยาวรวมกนัตอ้งไม่เกิน 5 หน้ากระดาษ A4)* 
1. แรงบนัดาลใจ แนวคิด และแนวทางการจดัท าผลงาน 

ปัจจุบนัสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 ส่งผลกระทบต่อการด าเนินชวีติประจ าวนัของทุกอาชพี 
รวมถงึอาชพีนักเรยีน นักศกึษาฝึกงาน/ฝึกอาชพีของวทิยาลยับรหิารธุรกจิและการท่องเทีย่วกรุงเทพที่
ไดร้บผลกระทบไม่มรีายไดพ้เิศษจากการฝึกงาน/ฝึกอาชพี เนื่องดว้ยสถานประกอบการปิดท าการอย่าง
ต่อเนื่อง อกีทัง้นักเรยีน นักศกึษาฝึกงาน/ฝึกอาชพี ยงัขาดความรูใ้นการวางแผนทางการเงนิเพื่อรองรบั
สถานการณ์ฉุกเฉินที่ไม่คาดคิด จึงท าให้มีพฤติกรรมขาดการออมเงินกับธนาคารโรงเรียนของ
สถานศกึษา พวกเราสมาชกิทมี เดก็-อวด-ออม ของวทิยาลยับรหิารธุรกจิและการท่องเทีย่วกรุงเทพ จงึมี
แนวคดิอยากสร้างสิ่งประดิษฐ์ที่สามารถสร้างความรู้ทางการเงนิ สร้างรายได้ สร้างอาชีพ สร้างแรง
กระตุ้นนิสยัการออมเงนิเพื่อรองรบัค่าใชจ่้ายฉุกเฉินจากสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 เช่นนี้ โดยต้อง
มรีูปแบบการใชง้านที่น่าสนใจ ทนัสมยั สอดคลอ้งกบักระแสเทคโนโลยทีีเ่ขา้มามบีทบาทกบัการใช้ชวีติ
มากขึ้นในสงัคมการใช้วถิีชวีติแบบใหม่ที่เรยีกว่า New Normal อาท ิการเรยีนออนไลน์ การท างานที่
บ้าน การประชุมออนไลน์ การสร้างอาชีพจากการซื้อขายสนิค้าออนไลน์ และการท าธุรกรรมการเงนิ
ออนไลน์ เป็นต้น โดยพวกเราสมาชกิทมี เดก็-อวด-ออม ของวทิยาลยับรหิารธุรกิจและการท่องเที่ยว
กรุงเทพ จงึมแีนวทางจดัท าผลงานที่มชีื่อว่า “BANKING GAME” ภายใต้หลกัการท างาน 3T คอื T1 : 
Train (อบรม) คอืการใหค้วามรูท้างการเงนิเเก่ผูใ้ชเ้เอพพลเิคชัน่ T2 : Test (ทดสอบ) คอืทดสอบใชเ้เอพ
พลเิคชัน่และการน าความรูท้ีไ่ดน้ัน้เล่นเกมตอบค าถามใหถู้กตอ้ง T3 : Try (พยายาม) พยายามเก็บพอ้ย
คะเเนนด้วยตนเอง และปรบัน าความรู้ที่ได้จากแอพไปใช้ในชวีติประจ าวนั ทัง้การออมเงนิและการหา
รายได้ในช่วงโควดิ ซึ่งจะใช้ระบบ AR (Augmented reality) คอื การน าเทคโนโลยมีาผสานกนัระหว่าง
โลกแห่งความเป็นจรงิและความเสมอืนจรงิเขา้ดว้ยกนั เปรยีบเทยีบกบัการใชร้ะบบ VR (Virtual reality) 
คอื การจ าลองภาพใหเ้สมอืนจรงิแบบ 360 องศา โดยพวกเราสมาชกิทมี เดก็-อวด-ออม ของวทิยาลยั
บรหิารธุรกิจและการท่องเที่ยวกรุงเทพ จึงปรกึษาหารอืตดัสินใจเลอืกระบบ VR เนื่องจากเล็งเห็นว่า
เพือ่ใหน้กัเรยีน นกัศกึษาสามารถเดนิส ารวจภายในไดร้อบๆ เสมอืนอยู่ภายในธนาคารจรงิ จนเกดิความ
สนุกสนานยิง่ขึน้ในการใชง้าน BANKING GAME แต่พอพวกเราลองมองไดป้ระชุมปรกึษาหารอือกีครัง้
พบว่าระบบ VR คงจะยากเกนิไปส าหรบัความสามารถพวกเรา อกีทัง้ระบบดงักล่าวใชต้้นทุนมาก พวก
เราจงึได้ปรบัเปลี่ยนรูปแบบการใช้งาน BANKING GAME  เป็นแบบแอพพลเิคชัน่เกม 2D แทน ด้วย
เหน็ว่าใช้ต้นทุนในการท าที่ไม่สูงมากและน่าสนใจเช่นกนั อกีทัง้ยงัเหมาะกบัช่วงวยัของกลุ่มเป้าหมาย 
โดยแอพพลเิคชัน่เกม 2D มขี ัน้ตอนการใชง้านที่สามารถเป็นแหล่งใหค้วามรูด้้านการออมเงนิ การสรา้ง
เสรมิรายไดใ้นช่วงสถานการณ์โควดิ-19 และสรา้งนิสยัการออมเงนิใหก้บัผู้เล่น โดยส่วนประกอบภายใน
เกมได้วางแผนไว้ว่าจะมีเป็นส่วนของการตอบการค าถามและอ่านเนื้อหาต่างๆ เพื่อสะสม  Point                           
หากตอบถูกจะได้รบั Point สะสม แต่ถ้าหากตอบผิดก็ไม่ได้ไป โดยแต่ละค าถามจะมีคูลดาวน์อยู่ที่
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ประมาณ 15 นาท ีสามารถตอบไดว้นัละ 5 ค าถาม และมสีว่น Feature เสรมิสรา้งอาชพีสรา้งรายได ้โดย
พวกเราได้น าวดิีโอการสอนอาชีพของสถานศึกษาและประสานขอความร่วมมอืกบังานศูนย์บ่มเพาะ
ผูป้ระกอบการอาชวีศกึษา ทีเ่ป็นหน่วยงานภายในของสถานศกึษาทีม่หีน้าทีส่่งเสรมิผลติผู้ประกอบการ
อาชวีศกึษาในการช่วงเผยแพร่ผลงาน/สนิค้าน าออกจ าหน่ายภายในศูนย์บ่มเพาะฯ อกีทางในการสร้าง
รายได้ โดยเบื้องต้น Feature ท างาน คอื หากดูวดิีโอการสอนอาชีพต่างๆ ครบตามก าหนดเวลาก็จะ
ไดร้บั Point สะสมเช่นกนั โดย Point สะสมน้ีสามารถน ามาแลกเปลีย่นเป็นเงนิออมฝากเขา้บญัชธีนาคาร
โรงเรยีนได้จรงิ ซึ่งมอีตัราการแลกเปลี่ยน Point ดงันี้ 10 Point = 1 บาท 100 Point = 10 บาท 1,000 
Point =100บาท โดยพวกเราสมาชิกทีม เด็ก-อวด-ออม จะแบ่งหน้าที่ติดตาม สรุป Point ประจ าทุก
สปัดาหท์ีผู่เ้ล่นไดก้ดแลก Point จากในตวัเกมเป็นเงนิออม และน าเงนิออมฝากเขา้ธนาคารโรงเรยีนให้
ตามวนัทีก่ าหนดไว ้

 
2. ผลลพัธข์องการด าเนินโครงการและความคุ้มค่าจากการจดัท าผลงาน 

ผลลพัธ์ที่ได้ของการด าเนินโครงการ โดยเราได้ท าการทดลองกบัตวัแทนอาสาสมคัรนักเรยีน 
นักศกึษา ฝึกงาน/ฝึกอาชพี จ านวน 10 คน จาก 3 กลุ่มประเภทวชิา ไดแ้ก่ กลุ่มที ่1 ประเภทวชิาพณิช
ยกรรม (สาขาวชิาการบญัชี จ านวน 2 คน สาขาวชิาการตลาด จ านวน 1 คน สาขาวชิาการเลขานุการ 
จ านวน 1 คน สาขาวชิาภาษาต่างประเทศ จ านวน 1 คน สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ธุรกจิ จ านวน 1 คน) 
กลุ่มที่ 2 ประเภทวชิาศิลปกรรม (สาขาวชิาคอมพวิเตอร์กราฟิก จ านวน 3 คน) และกลุ่มที่ 3 ประเภท
วชิาอุตสาหกรรมการท่องเทีย่ว (สาขาวชิาการโรงแรม จ านวน 1 คน สาขาวชิาการท่องเที่ยว จ านวน 1 
คน) โดยกลุ่มเป้าหมายได้ใหค้วามร่วมมอือย่างดยีิง่ ผลลพัธ์ทีไ่ดพ้บว่า นักเรยีน นักศกึษาทีเ่ป็นตวัแทน
อาสาสมคัรทดสอบการใชง้าน BANKING GAME ในระยะเวลาท าโครงการทีก่ าหนดไว ้จากผลการสรุป
เป้าหมายเชิงปริมาณโดยใช้เครื่องมือแบบสงัเกตุพฤติกรรมการออมเงิน พบว่า นักเรียน นักศึกษา
ฝึกงาน/ฝึกอาชพี จ านวน 6 คน มจี านวนเงนิออมอย่างสม ่าเสมอจนครบ 500 บาท เป็นไปตามเป้าหมาย
ที่ก าหนด ซึ่งแสดงถึงพฤติกรรมการออมเงินที่ดีขึ้น และเป้าหมายเชิงคุณภาพโดยใช้เครื่องมือ
แบบสอบถามคุณภาพของแอพพลเิคชัน่เกม พบว่า มคีวามพงึพอใจอยู่ในระดบัด ีเป็นไปตามเป้าหมายที่
ก าหนด โดยพวกเราได้ด าเนินการสมัภาษณ์นักเรยีน นักศกึษากลุ่มดงักล่าวเพิม่เติม ส่วนใหญ่แสดง
ความคดิเหน็ว่า BANKING GAME    ม ีFeature การให้ Point ซึ่งเกดิแรงจูงใจให้เขา้มาเล่นเกมอย่าง
สม ่าเสมอ อกีทัง้ท าได้รบัความรู้การออมเงนิมากขึ้นด้วย ซึ่งผลลพัธ์ของการด าเนินโครงการที่ข้างตน
แสดงให้เห็นว่าผลงาน BANKING GAME ของทีม เด็ก-อวด-ออม จากวทิยาลยับรหิารธุรกิจและการ
ท่องเทีย่วกรุงเทพ สามารถท าให้นักเรยีน นักศกึษามพีฤตกิรรมการเงนิดขีึน้จรงิ โดยพวกเราสมาชกิทมี
เด็ก-อวด-ออม ได้เล็งเห็นความคุ้มค่าจากการจัดท าผลงาน จึงมีความตัง้ใจขยายจ านวนผู้ใช้งาน 
BANKING GAME คอื จากตวัแทนอาสาสมคัรรุ่นแรกตามหลกั 1 ต่อ 10 ใหก้บัสมาชกิชมรมวชิาชพีทุก 
3 ประเภทวชิา ไดแ้ก่ กลุ่มที ่1 ประเภทวชิาพณิชยกรรม กลุ่มที ่2 ประเภทวชิาศิลปกรรม และกลุ่มที ่3 
ประเภทวชิาอุตสาหกรรมการท่องเทีย่ว ต่อไปในอนาคตตามแผนการขยายผลทีไ่ดว้างไว ้
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3. การน าไปขยายผลต่อทัว่ทัง้สถานศึกษาอย่างยัง่ยืน 
พวกเราสมาชิกทีม เด็ก-อวด-ออม จากวทิยาลัยบรหิารธุรกิจและการท่องเที่ยวกรุงเทพ ได้

ด าเนินการขยายจ านวนผู้ใช้งาน BANKING GAME คอื จากตวัแทนอาสาสมคัรรุ่นแรกตามหลกั 1 ต่อ 
10 ให้กบัสมาชกิชมรมวชิาชพีทุก 3 ประเภทวชิา ได้แก่ กลุ่มที่ 1 ประเภทวชิาพณิชยกรรม กลุ่มที่ 2 
ประเภทวชิาศลิปกรรม และกลุ่มที ่3 ประเภทวชิาอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว เพื่อใหน้ักเรยีน นักศกึษา
ทุกคน ไดร้บัการสง่เสรมิใหม้พีฤตกิรรมการเงนิทีด่ขีึน้ มเีงนิออมกบัทางธนาคารโรงเรยีนอย่างสม ่าเสมอ 
สามารถสร้างเทคนิครออมเงนิของตนเองได้ สามารถสร้างรายได้สร้างอาชีพได้ มแีหล่งเขา้ถงึความรู้
ทางด้านการออมเงินที่ทันสมัยจากผลงาน BANKING GAME โดยพบว่าการน าไปขยายผลทัว่ทัง้
สถานศึกษาพบปัญหาบางส่วนเนื่องด้วยได้รบัผลกระทบจากสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 อย่าง
ต่อเนื่อง โดยจากเดมิสถานศกึษาจะเปิดการเรยีนการสอนแบบ Onsite ไดป้รบัเปลีย่นเป็นแบบ Online 
100% จนจบภาคเรยีนซึ่งกระทบต่อการจดัรูปแบบกิจกรรมที่ยากขึ้น ทางสมาชิกทีม เด็ก-อวด-ออม                   
จงึไดจ้ดัท าเป็นแผน next step ไดแ้ก่  

ด้านคณุภาพส่ิงประดิษฐ ์โดยวางแผนจะด าเนินการปรบัเพิม่ feature ดงันี้ 
1) feature การเลอืกค าถามและการให้คะแนน ซึ่งอาจจะเลอืกตามเหตุการณ์หรอืข่าวที่ก าลงั

เป็นทีส่นใจในช่วงนัน้มาเพิม่เตมิ  
2) feature เพิม่หน้าการขออนุญาตเกบ็ขอ้มลูผูใ้ชง้าน (PDPA) ก่อนการใชเ้ขา้งานของผูเ้ล่นแต่

ละครัง้ 
3) feature เพิม่ point ใหก้บัผูเ้ล่มเมื่อมกีารชวนเพือ่นมาเล่นเพิม่เตมิอกี เพือ่สรา้งฐานเครอืข่าย

ใหท้ัว่ทัง้สถานศกึษา 
โดยพวกเราสมาชกิทมี เดก็-อวด-ออม จากวทิยาลยับรหิารธุรกจิและการท่องเทีย่วกรุงเทพ มคีวามตัง้ใจ
และความมุ่งมัน่ที่ต่อยอดผลงาน BANKING GAME ใหเ้ป็นสิง่ประดษิฐ์ทีส่ามารถพรอ้มขยายผลและส่ง
ต่อองคค์วามรูไ้ปยงัแกนน ารุ่นใหม่ต่อไป เพือ่สถานศกึษาและสงัคมไดม้สีิง่ประดษิฐ์ทีส่ง่เสรมิใหทุ้กคนได้
มนีิสยัรกัการออม ใช้ชีวติอย่างพอเพียง ภายใต้การใช้วถิีชีวติแบบใหม่ที่เรยีกว่า New Normal อย่าง
ยัง่ยนื ซึง่พวกเราสมาชกิทมี เดก็-อวด-ออม จากวทิยาลยับรหิารธุรกจิและการท่องเทีย่วกรุงเทพหวงัเป็น
อย่างยิง่ว่าจะได้รบัพจิารณาคดัเลือกให้เป็นผลงานรางวลัชนะเลิศในโครงการ Fin. ดี We Can Do!!! 
Season 3 จากธนาคารแห่งประเทศไทยต่อไป  
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 *หมายเหตุ: พมิพด์ว้ยตวัอกัษรแบบ BrowalliaUPC ขนาด 16 pt ใชร้ะยะห่างบรรทดัปกต ิ(Single Space)  
มรีะยะขอบบน ระยะขอบล่าง ระยะขอบซา้ย และระยะขอบขวา 1 นิ้ว 

ส่วนท่ี 2 ภาคผนวก โดยมคีวามยาวไม่เกิน 20 หน้ากระดาษ A4  
ประกอบดว้ย 
2.1 รายละเอียดการใช้งบประมาณจริงในการจดัท าโครงงานขยายผลจากเงินทุนสนับสนุน  
(Seed Money)  จ านวนไม่เกนิ 15,000 บาท 

ล าดบั รายการ จ านวนเงิน (บาท) 
1 ค่าพฒันาระบบ next step 6,000.00 
2 ค่าเงนิรางวลัผูเ้ขา้ร่วม 5,000.00 
3 ค่าใชจ่้ายเบด็เตลด็ 12,000.00 
4 คา่โล่รางวลัยอดนกัออม 3,000.00 
   
   
   

   
   
   
   
   
   
   
   

รวม 15,000.00 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 *หมายเหตุ: พมิพด์ว้ยตวัอกัษรแบบ BrowalliaUPC ขนาด 16 pt ใชร้ะยะห่างบรรทดัปกต ิ(Single Space)  
มรีะยะขอบบน ระยะขอบล่าง ระยะขอบซา้ย และระยะขอบขวา 1 นิ้ว 

2.2 ข้อมูลเพ่ิมเติม 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

ภาพที ่1 การดาวน์โหลด BANKING GAME 
 
 

  
 

ภาพที ่2 หน้าต่างการเขา้ใชง้านบนระบบคอมพวิเตอร ์และบนระบบโทรศพัท์ 
 
 
 
 
 



 

 *หมายเหตุ: พมิพด์ว้ยตวัอกัษรแบบ BrowalliaUPC ขนาด 16 pt ใชร้ะยะห่างบรรทดัปกต ิ(Single Space)  
มรีะยะขอบบน ระยะขอบล่าง ระยะขอบซา้ย และระยะขอบขวา 1 นิ้ว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3 หน้าต่าง feature ต่างๆ ในระบบของผูใ้ชง้าน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4 หน้าต่าง feature ต่างๆ ในระบบของผูด้แูลระบบ 
 



 

 *หมายเหตุ: พมิพด์ว้ยตวัอกัษรแบบ BrowalliaUPC ขนาด 16 pt ใชร้ะยะห่างบรรทดัปกต ิ(Single Space)  
มรีะยะขอบบน ระยะขอบล่าง ระยะขอบซา้ย และระยะขอบขวา 1 นิ้ว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่5 กจิกรรมใหค้วามรู ้ตดิตามผลจากกลุ่มเป้าหมายรุ่นแรก (ภาพตวัอย่างอาสาสมคัร 10 คน) 

ตลอดระยะเวลาจดัท าโครงการ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่6 กจิกรรมใหค้วามรู ้ตดิตามผลจากกลุ่มเป้าหมายขยายผลโครงการรุ่นสอง 
(ภาพตวัอย่างกลุ่มนกัเรยีนจากชมรมวชิาชพีจาก 3 กลุ่มประเภทวชิา 10 สาขาวชิา) 

ตลอดระยะเวลาจดัท าโครงการขยายผล 


