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ค าช้ีแจงและ Check list  
ส าหรบัโครงการ Fin. ดี We Can Do!!! Season 3 

ระดบัภมิูภาค – รอบชิงชนะเลิศ 

ค าช้ีแจง:  ผูส้มคัรกรุณากรอกขอ้มลูใหค้รบถว้นและสมบูรณ์ แลว้สง่โดยการอปัโหลดเอกสารบนเวบ็ไซต ์
https://www.1213.or.th/th/Pages/default.aspx ภายในวนัท่ี 29 ธนัวาคม 2564   
(หากทมีใดกรอกขอ้มลูและส่งเอกสารไม่ครบถว้น ธปท. ขอสงวนสทิธิใ์นการพจิารณาการเขา้ร่วมประกวด) 

Check list  

   ส่วนท่ี 1 รายงานสรปุผลงาน จ านวน 3 ขอ้ โดยมคีวามยาวไม่เกิน 5 หน้ากระดาษ A4 
ซึง่พมิพด์ว้ยตวัอกัษรแบบ BrowalliaUPC ขนาด 16 pt ใชร้ะยะห่างบรรทดัปกต ิ(Single Space)  
มรีะยะขอบบน ระยะขอบล่าง ระยะขอบซ้าย และระยะขอบขวา 1 นิ้ว 

  ส่วนท่ี 2 ภาคผนวก โดยมคีวามยาวไม่เกิน 20 หน้ากระดาษ A4 ประกอบดว้ย 
2.1 รายละเอียดการใช้งบประมาณจริงในการจดัท าโครงงานขยายผลจากเงินทุนสนับสนุน  
(Seed Money)  จ านวนไม่เกนิ 15,000 บาท 
2.2 ข้อมูลเพ่ิมเติม 

อีเมลและรายช่ือผู้ประสานงาน  

 

 

ท่ีตัง้สถานศึกษา อีเมล ผู้ประสานงาน 
ภาคเหนือ FinProject-N@bot.or.th คุณไพโรจน์ เงาวจิติร   

โทร. 0-5393-1094  
หรอื 081-595-9250 

ภาคกลาง  
(รวมกรุงเทพมหานคร) 
ภาคตะวนัออก และภาคตะวนัตก 

FinProject-C@bot.or.th คุณรณชติ เยาวภาพงศ ์
โทร. 0-2283-6760 
 

ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ FinProject-NE@bot.or.th คุณจติรลดา ภูมลูนา   
โทร. 0-4391-3584 
หรอื 065-094-4591 

ภาคใต ้ FinProject-S@bot.or.th คุณอารยีา ยวงทอง  
โทร. 0-7443-4853 
หรอื 094-593-2305     

https://www.1213.or.th/th/Pages/default.aspx
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ส่วนท่ี 1 รายงานสรปุผลงาน 
ประเภทโครงงานท่ีสมคัร: 

 กจิกรรมการเรยีนรู ้    สิง่ประดษิฐ์ 

รายงานสรปุผลงาน จ านวน 3 ข้อ (ตอบทุกข้อ โดยมคีวามยาวรวมกนัตอ้งไม่เกิน 5 หน้ากระดาษ A4)* 
1. แรงบนัดาลใจ แนวคิด และแนวทางการจดัท าผลงาน 

การที่วทิยาลยัเทคโนโลยสียามบรหิารธุรกิจ (SBAC) ได้มโีอกาสเข้าร่วมโครงการ Fin ด ีWe 
can do !!! Season 3 กบัการธนาคารแห่งประเทศ ในปี 2564 ในครัง้นี้ ท าให้ผู้บรหิาร คณาจารย์ 
และนักศกึษามคีวามตระหนักเหน็คุณค่า และความส าคญัของการออมเงนิตลอดจนการบรหิารจดั
การเงินส่วนบุคคลกันมากขึ้น ดังนัน้ผู้บริหารจึงมีนโยบายที่จะสร้างวิทยาลัยเทคโนโลยีสยาม
บรหิารธุรกจิ (SBAC) ใหเ้ป็นวทิยาลยัทีมุ่่งเน้นการปลูกจติส านึกให้รู้จกัการออมเงนิและการบรหิาร
จดัการเงนิส่วนบุคคลที่ยัง่ยนื โดยเริม่จากการให้นักศกึษาทุกคนเปิดบญัชกีารออมเงนิกบัธนาคาร
วิทยาลัย เพื่อเป็นทางเลือกหนึ่งในการออมเงิน ซึ่งจากข้อมูลของธนาคารวิทยาลัยภายในช่วง 
2/2563 ถึง 1/2564 ที่ผ่านมาพบว่านักศึกษาทุกสาขาวชิา ทุกระดบัชัน้มกีารออมเงินกบัธนาคาร
วิทยาลัย แต่ความต่อเนื่องในการออมเงินค่อนข้างน้อย จากการศึกษาท าให้พบว่าปัญหาของ
นักศกึษาในสถานศกึษาสามารถออกเป็น 2 ปัญหาใหญ่ๆ คอื (1) ปัญหาจากภายนอก เป็นปัญหาที่
สามารถควบคุม เช่นไม่มเีงนิเพยีงพอหากมรีายจ่ายฉุกเฉิน มปัีญหาหนี้สนิ ตกเป็นเหยื่อภยัทาง
การเงนิ และ (2) ปัญหาจากภายใน เป็นปัญหาทีส่ามารถควบคุม และแก้ไขไดแ้ต่บางครัง้กแ็ก้ยาก 
เพราะเป็นนิสยัทีฝั่งลกึมานาน ขาดวนิยัในการออม  

ดงันัน้แนวคดิเบือ้งตน้ในการจดัท าโครงการ ผูพ้ฒันาเลอืกการท าแอปพลเิคชนัขึน้มาช่วยบรหิาร
จดัการเงนิส่วนบุคคล โดยไดน้ าแนวคดิของ Gamification มาใชใ้นแอปพลเิคชนัเพื่อสรา้งแรงจูงใจ 
และเปลีย่นพฤตกิรรมของนกัศกึษา และน าแนวคดิ Artificial Intelligence เพิม่ความชาญฉลาดใหแ้ก่
ระบบเพื่อนน าขอ้มูลมาใช้วเิคราะห์ขอ้มูลการเงนิส่วนบุคคลเสมอืนม ีCoach ทางด้านการเงนิส่วน
บุคคลคอยดูแล และพรอ้มใหค้ าปรกึษาใหแ้ก่ผูใ้ชต้ลอดเวลาโดยระบบ Fak Noi : Platform ส าหรบั
การจัดการเงินส่วนบุคคลเพื่อการเงินที่มัน่คงแห่งอนาคตมีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) ให้นักศึกษา
ตระหนกัถงึความส าคญัของการออมเงนิ และการจดัการเงนิสว่นบุคคลเพือ่การเงนิทีม่ ัน่คงในอนาคต 
(2) ใหน้กัศกึษาเกดิความรูส้กึว่าการออมเงนิ และการจดัการเงนิสว่นบุคคลเป็นเรื่องทีส่นุกไม่น่าเบื่อ 
เขา้ใจง่ายโดยการน าแนวคดิของ Gamification เขา้มาเป็นกลไกในการกระตุ้นใหเ้กดิความตัง้ใจใน
การออมเงิน และการจดัการเงินส่วนบุคคล (3) ให้นักศึกษามีช่องทางการออมเงิน และการจัด
การเงนิส่วนบุคคลทีส่ะดวก สามารถเขา้ถงึได้ทุกทีทุ่กเวลา (4) ใหน้ักศกึษามผีูแ้นะน าทางเงนิส่วน
บุคคลเพือ่การวางแผนและการบรหิารจดัการเงนิสว่นบุคคลไดอ้ย่างตรงวตัถุประสงคข์องนกัศกึษา 

กลุ่มเป้าหมาย เป็นนกัศกึษาในระดบัชัน้ปวช.1-ปวส.2 ทุกสาขาวชิา จ านวน  2,456 คน ทีม่คีวาม
ตัง้ใจในการออมเงนิ และการบรหิารจดัการเงนิสว่นบุคคลผ่านระบบ Fak Noi 
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2. ผลลพัธข์องการด าเนินโครงการและความคุ้มค่าจากการจดัท าผลงาน 
ผลท่ีไดจ้ากการด าเนินโครงการ มาจากการสังเกต แบบสอบถาม และการสัมภาษณ์กลุ่มเป้าหมาย สรุป

ไดด้งัน้ี 

หัวข้อ ผลการศึกษา 

กลุ่มเป้าหมาย 

  มีจ านวนการเปิดบญัชี ePassbook ภายในระบบ Fak Noi เพิ่มขึ้น จาก
ร้อยละ 25 เป็นร้อยละ 95 ภายในระหวา่งช่วงวนัท่ี 1 พ.ย.64 ถึง 20 ธ.ค. 64 
  จ านวนผูใ้ชง้านเพิ่มขึ้นจากร้อยละ 13 เป็นร้อยละ 69 ภายในระหวา่ง
ช่วงวนัท่ี 1 พ.ย.64 ถึง 20 ธ.ค. 64 
  ร้อยละ 88 ของกลุ่มเป้าหมายมาใชบ้ริการภายในระบบ Fak Noi นอก
ช่วงเวลาท าการของธนาคารวิทยาลยั 

ผลกระทบต่อ
ระบบนิเวศ 

  นักศึกษารู้สึกได้ว่าระบบ Fak Noi เป็นนวตักรรมใหม่ของวิทยาลัย
เทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ (SBAC) มีคุน้ชิน ความสนุกสนาน ท่ีตอ้งท าภารกิจ
เพื่อรับของรางวลั และเกิดความทา้ทาย การแข่งขนักนัในการขึ้นกระดานผูน้ า และ
การก าหนดเป้าหมายการออมเงิน โดยมีระบบเป็นผูป้ระเมิน และให้ค  าแนะน าใน
การจดัการเงินส่วนบุคคล จนกลายเป็นจุดดึงดูดความตั้งใจในการใชง้านเป็นอยา่งดี 
  จากความคุน้ชิน ความสนุกสนาน กลายเป็นความสนใจ เกิดความตั้งใจ
ในการใชบ้ริการต่าง ๆ เช่น การท าบนัชีรายรับ-รายจ่าย การออมเงิน การฝาก-ถอน
เงิน การก าหนดเป้าหมายการออมเงิน และจดัการเงินส่วนบุคคล โดยจากการเก็บ
สถิติมีนกัศึกษาเร่ิมมาใชง้านเพิ่มขึ้นถึงร้อยละ 45 ในการท าบนัชีรายรับ-รายจ่าย การ
ออมเงิน และจดัการเงินส่วนบุคคล ภายในช่วงการทดลองกบักลุ่มเป้าหมาย 

Fak Noi: Platform ส าหรับการจดัการเงินส่วนบุคคลเพื่อการเงินท่ีมัน่คงแห่งอนาคตไดส้ร้างกระแส

การเปิด ePassbookธนาคารวิทยาลยัให้กับกลุ่มเป้าหมายอย่างย ัง่ยืน สาเหตุหลกั ๆ เกิดจากกลุ่มเป้าหมาย

อยากเขา้มาทดลองการท าบนัชีรายรับ-รายจ่าย การออมเงิน การก าหนดเป้าหมายการออมเงิน และจดัการเงิน

ส่วนบุคคลกับระบบ Fak Noi จึงเร่ิมต้นก้าวแรก ของการออม การท าบันชีรายรับ-รายจ่าย การก าหนด

เป้าหมายการออมเงิน และจดัการเงินส่วนบุคคล การฝาก-ถอนเงิน ดว้ยการเปิด ePassbook ธนาคารวิทยาลยั 

และระบบ Fak Noi กลายเป็นช่องทางส าคญัในการออมการ ท าบนัชีรายรับ-รายจ่าย การก าหนดเป้าหมาย

การออมเงิน และจดัการเงินส่วนบุคคล การฝาก-ถอนเงิน  

ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดบัความส าคญัในการยอมรับใชง้านแอปพลิเคชนั Fak Noi 

ในการด าเนินโครงการของนักศึกษาปวช.1-ปวส.2 ทุกสาขาวิชา โดยสุ่มสอบถามเก็บขอ้มูล จากนักศึกษา

ผูใ้ชง้านจ านวน 344 คน โดยใชว้ิธีการของ Taro Yamane ในการก าหนดขนาดกลุ่มจ านวนประชากรทั้งหมด 

2,456 คน 
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ปัจจัยในการยอมรับใช้งาน Mean S.D. ระดับความส าคัญ 
1.ความคาดหวงัในประสิทธิภาพ 4.53 0.45 มากท่ีสุด 
2. ความยดืหยุน่ในการใชง้าน 4.52 0.45 มากท่ีสุด 
3. ความคาดหวงัในความพยายาม 4.47 0.44 มากท่ีสุด 
4. ความง่ายต่องานใชง้าน 4.29 0.49 มากท่ีสุด 
5. อิทธิพลทางสังคม 4.21 0.59 มากท่ีสุด 
6. ความสนุกสนาน บนัเทิง 4.53 0.45 มากท่ีสุด 

ความคุ ้มค่าในการท าโครงการน้ี ไม่ใช่ยอดเงินฝากธนาคารวิทยาลัยท่ีเพิ่มสูงขึ้น แต่คือการท าให้

นักศึกษาในวิทยาลยัได้เกิดความเขา้ใจในเร่ืองการจดัการเงินส่วนบุคคล มาใช้ในการวางแผนการเงิน ฝึก

ตั้ งเป้าหมาย ท าบ่อย ๆ ท าซ ้ า ๆ จนเกิดเป็นพฤติกรรมท่ีเปล่ียนแปลงไปในท่ีสุด และการน ากลไกเกม 

(Gamification) มาใชก้บัส่ิงท่ีไม่ใช่เกม สร้างเป็นกิจกรรม/ภารกิจ เพื่อส่งเสริมใหเ้กิดการออมเงินกบัระบบ Fak 

Noi และการน าปัญญาประดิษฐ์ มาร่วมกบัวิเคราะห์ขอ้มูลการเงินส่วนบุคคล เพื่อใหเ้กิดการแนะน าอยา่งเขา้ใจ

พฤติกรรมการจดัการเงินเป็นรายบุคคล และวิทยาลยัเช่ือว่าการท าโครงการน้ีจะยิ่งสร้างคุณค่า และสร้างการ

เปล่ียนแปลงพฤติกรรมใหก้บันกัศึกษาต่อเน่ืองไปตลอดทุกปีการศึกษาอยา่งแน่นอน 
 

3. การน าไปขยายผลต่อทัว่ทัง้สถานศึกษาอย่างยัง่ยืน 
จดัการประชาสัมพนัธ์โครงการให้แก่ ผูบ้ริหารสถานศึกษา อาจารย ์และนกัศึกษาแกนน า เพื่อรับทราบ

การด าเนินโครงการ และให้อาจารยน์ าโครงงานไปประชาสัมพนัธ์ต่อภายในห้องท่ีอาจารยเ์ป็นท่ีปรึกษา 

ให้กบันักศึกษาได้รับทราบถึงโครงการ และกระตุน้ให้เกิดการใช้งานโดยการบอกขั้นตอนกระบวนการ

ของโครงการ ประโยชน์ท่ีนกัศึกษาจะไดรั้บ และประชาสัมพนัธ์ผา่น Social Media ของสาขา และวิทยาลยั

เพื่อกระตุน้การรับรู้ให้แก่นกัศึกษาไดใ้ช ้และจดั Quest ภารกิจเพื่อกระตุน้ใช้เกิดการใช้งานภายในระบบ 

เน่ืองจากนกัศึกษา Gen Z และ Gen Alpha นั้นมีพฤติกรรมตามแบบแผนส่วนบุคคล ในการรับรู้ว่ามีโยชน์ 

หรือไดป้ระโยชน์แลว้จะใชง้าน และเม่ือเกิดมีการรับรู้จากอิทธิพลจากสังคมรอบตวัเม่ือมีคนใชง้านเพิ่มขึ้น

ก็จะตั้งใจท่ีจะใช้งาน และเม่ือมีการใช้งานและเกิดทศันะคติท่ีดีเกิดประสบการณ์เชิงบวกก็จะมีการบอก 

เป็นการถ่ายทอดจากรุ่นพี่ท่ีมีประสบการณ์สู่รุ่นน้องต่อไป และเขา้ถึงระบบอย่างต่อเน่ือง  และเกิดความ

ยัง่ยนืในการใชง้าน 

นอกจากน้ียงัมีการจดักิจกรรมในการใชง้านเพิ่มเติมดงัน้ี 

- จดักิจกรรมใหค้วามรู้เร่ืองการเงินส่วนบุคคล การท าบญัชีรายรับ-รายจ่าย การวิเคราะห์และ

วางแผนการเงินส่วนบุคคล ใหก้บักลุ่มเป้าหมายเป็นรายห้องโดยกลุ่มนกัศึกษาแกนน า และอาจารย์

ท่ีปรึกษาท่ีไดผ้า่นการอบรม 
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- ทีม Fak Noi ร่วมมือกบัฝ่าย MIS ฝ่ายประกนัคุณภาพฯ ฝ่ายวิชาการ และธนาคารวิทยาลยั ในการ

ด าเนินโครงการภายในวิทยาลยั 

ช่วงเวลาใช้งาน กลุ่มใช้งาน ผลการใช้งาน 
ประชาสัมพนัธ์ และจดั
อบรมใหแ้ก่อาจารย ์และ
นกัศึกษาแกนน า ตวัแทน
แต่ห้อง 
10 ต.ค. 64 – 17 ต.ค. 
2564 

จ านวน 225 คน 
- ผูบ้ริหาร อาจารย ์จ านวน 30 
คน 
- นกัศึกษาสาขาปวส.1 จ านวน 
195 คน 

มีการเปล่ียนภาษาในการใช้งาน Function บางตัวท่ี
ปรับปรุงให้สอดคลอ้งกบัการความตอ้งการในการใช้
งาน 

ทดลองความเสถียร ของ
ระบบ 
18 ต.ค. 64 ถึง 31 ต.ค. 64 

ปวช.1-ปวส.2 ทุกสาขาวิชา 
โดยสุ่มตวัอยา่งนกัศึกษา
ผูใ้ชง้านจ านวน 344 คน โดย
ใชว้ิธีการของ Taro Yamane 
ในการก าหนดขนาดกลุ่ม
จ านวนประชากรทั้งหมด 
2,456 คน 

ระบบ Function ของเวบ็ไซต ์Fak Noi ท างานไดดี้มี
ประสิทธิภาพ รวดเร็ว พบขอ้ผิดพลาดในฐานขอ้มูล
การฝากเงินและท าการแกไ้ข มีความแม่นย  าสูงไม่พบ
ขอ้ผิดพลาดใด ๆ 

ทดลองกบักลุ่มเป้าหมาย 
1 พ.ย.64 ถึง 20 ธ.ค. 64 

ปวช.1-ปวส.2 ทุกสาขาวิชา
ทั้งหมด 2,456 คน 

นกัศึกษาใหค้วามสนใจเขา้มาฝากเงินอยา่งต่อเน่ือง 
และระบบการท างานรวดเร็ว มีประสิทธิภาพดี ขอ้มูล
ทางการเงินแม่นย  า  

 

ส่วนท่ี 2 ภาคผนวก โดยมคีวามยาวไม่เกิน 20 หน้ากระดาษ A4  
ประกอบดว้ย 
2.1 รายละเอียดการใช้งบประมาณจริงในการจดัท าโครงงานขยายผลจากเงินทุนสนับสนุน  
(Seed Money)  จ านวนไม่เกนิ 15,000 บาท 

ล าดบั รายการ จ านวนเงิน (บาท) 
1 ค่าจดัท านวตักรรม(แอปพลิเคชนั Fak Noi) 8,000 
2 ค่าจดัท าส่ือประชาสัมพนัธ์ผา่น Social Media 2,000 
3 ค่าจดั Campaign เพื่อกระตุน้ใหเ้กิดการรับรู้ และกระตุน้การใช้

งาน 
5,000 

รวม 15,000 
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ภาคผนวก 

ทีม Fak Noi 

Fak Noi : Platform ส าหรับการจัดการเงินส่วนบุคคลเพ่ือการเงินท่ีมั่นคงแห่งอนาคต 

วิทยาลยัเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกจิ (SBAC สะพานใหม่) จังหวัดกรุงเทพมหานคร 

สมาชิกทีม........ Fak Noi...................ตามรายนาม ดังนี้ 

1.     ช่ือ .............นายตุลากณัต์................นามสกุล ......................สิงห์ทาศร........................... 

2.     ช่ือ .............นายทักษ์ดนัย.................นามสกุล ..............คงตา.......................................... 

3.     ช่ือ .............นายวิทวัส.......................นามสกุล ................หมั่นหา.................................... 

4.     ช่ือ ..............นายโชติรส....................นามสกุล .............สุวรรณสุต................................... 

5.     ช่ือ ..............นายศราวิน....................นามสกุล .............ราชานิกรณ์.................................. 

 

 
  



 

 *หมายเหตุ: พมิพด์ว้ยตวัอกัษรแบบ BrowalliaUPC ขนาด 16 pt ใชร้ะยะห่างบรรทดัปกต ิ(Single Space)  
มรีะยะขอบบน ระยะขอบล่าง ระยะขอบซา้ย และระยะขอบขวา 1 นิ้ว 

ภาคผนวกรูปภาพปัญหาในการฝากเงินท่ีมีเพยีงช่องทางเดียว 

ผลลพัธ์ในการด าเนินโครงการ 

จ านวนผูต้อบแบบสอบถามโดยสุ่มสอบถามเก็บขอ้มูล จากกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นนักศึกษาผูใ้ช้งาน

จ านวน 344 คน โดยใชว้ิธีการของ Taro Yamane ในการก าหนดขนาดกลุ่มจ านวนประชากรทั้งหมด 2,456 

คน สามารถสรุปไดด้งัน้ี 

ส่วนท่ี1 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดบัความส าคญัในการยอมรับใชง้านแอปพลิเคชนั 

Fak Noi ในการด าเนินโครงการของนกัศึกษาปวช.1-ปวส.2 ทุกสาขาวิชา สามารถสรุปไดด้งัน้ี 

ปัจจัยในการยอมรับใช้งาน Mean S.D. ระดับความส าคัญ 
1.ความคาดหวงัในประสิทธิภาพ 4.53 0.45 มากท่ีสุด 
2. ความยดืหยุน่ในการใชง้าน 4.52 0.45 มากท่ีสุด 
3. ความคาดหวงัในความพยายาม 4.47 0.44 มากท่ีสุด 
4. ความง่ายต่องานใชง้าน 4.29 0.49 มากท่ีสุด 
5. อิทธิพลทางสังคม 4.21 0.59 มากท่ีสุด 
6. ความสนุกสนาน บนัเทิง 4.53 0.45 มากท่ีสุด 

จากขอ้มูลดงักล่าวสามารถสรุปไดว้่าปัจจยัท่ีส่งผลต่อการยอมรับใช้งานระบบ Fak Noi นั้นพบว่า

ปัจจยัท่ีส่งผลต่อการยอมรับการใชง้านมากท่ีสุดนั้นก็คือ  

ปัจจัยท่ีมีความส าคัญอันดับ 1 คือปัจจยัทางดา้นความคาดหวงัในประสิทธิภาพ โดยมีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี

4.53 หมายความวา่ผูใ้ชง้านส่วนใหญ่คิดเห็นว่าระบบควรมีประสิทธิภาพในการใชง้าน สามารถใชบ้ริการได้

ตลอดเวลา ทุกสถานท่ี ท่ีผูใ้ช้งานมีความตอ้งการเขา้ใช้งาน และระบบตอ้งใช้ระยะเวลาในการแสดงผล

ขอ้มูลไม่นานเกินกวา่ 10 วินาที ระบบตอ้งมีความปลอดภยัเพื่อสร้างความน่าเช่ือถือต่อการใชง้าน  

ส่วนปัจจัยท่ีมีความส าคัญอันดับ 1 ท่ีมีค่าเฉล่ียเท่ากบัความคาดหวงัในประสิทธิภาพ นั้นก็คือปัจจยั

ทางดา้นความสนุกสนาน บนัเทิง โดยมีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี  4.53 หมายความว่าผูใ้ชง้านมีความเช่ือว่าการน ากลไก

ของเกมมาใชก้บัส่ิงท่ีไม่ใช่เกมสามารถสร้างความสนุกสนาน ความบนัเทิง และกระตุน้ใหเ้กิดความตั้งใจใน

การใชง้านได ้ท าใหส่ิ้งท่ีมองวา่เป็นเร่ืองน่าเบ่ือกลายเป็นส่ิงท่ีสนุกสนาน และบนัเทิงต่อการใชง้าน  

ปัจจัยท่ีมีความส าคัญอันดับ 2 คือปัจจยัทางด้านความยืดหยุ่นในการใช้งาน มีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 4.52 

หมายความว่าผูใ้ชง้านมีตอ้งการระบบท่ีสามารถเขา้ใชง้านไดใ้นบริบทท่ีใชง้านผ่าน Web Brower ท่ีต่างกนั

ได ้หรือสามารถรอบรับการใชง้านไดแ้มจ้ะใชง้านผา่นอุปกรณ์ท่ีต่างกนั หรือแมก้ระทั้งการใชง้านระบบผ่าน 

ระบบปฏิบติัการท่ีแตกต่างกนั ก็ยงัคงสามารถเขา้ใชง้านระบบ Fak Noi ไดเ้ช่นเดิม 



 

 *หมายเหตุ: พมิพด์ว้ยตวัอกัษรแบบ BrowalliaUPC ขนาด 16 pt ใชร้ะยะห่างบรรทดัปกต ิ(Single Space)  
มรีะยะขอบบน ระยะขอบล่าง ระยะขอบซา้ย และระยะขอบขวา 1 นิ้ว 

ปัจจัยท่ีมีความส าคัญอันดับ 3 คือปัจจยัทางดา้นความคาดหวงัในความพยายาม โดยมีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 

4.47 ซ่ึงหมายความว่าผูใ้ชง้านตอ้งการระบบท่ีไม่ตอ้งใชค้วามพยายามในการเรียนรู้วิธีการใชง้านท่ีซบัซอ้น 

หรือยากต่อการท าความเขา้ใจ  

ปัจจัยท่ีมีความส าคัญอันดับ 4 คือปัจจยัทางดา้นความง่ายต่องานใชง้านโดยมีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 4.29 ซ่ึง

หมายความวา่ผูใ้ชง้านตอ้งการระบบท่ีมีรูปแบบการออกแบบส่วนติดต่อประสานผูใ้ชง้าน ระบบท่ีง่ายต่อใช้

งานโดยมีการใช้ภาษาท่ีง่ายต่อการท าความเขา้ใจ และสีท่ีใช้ภายในระบบมีความสวยงาม มองเห็นแลว้มี

ความน่าใชง้าน 

ปัจจัยท่ีมีความส าคัญอันดับ 6 คือปัจจัยทางด้านอิทธิพลทางสังคมโดยมีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 4.21 ซ่ึง

หมายความว่าผูใ้ช้งานเช่ือว่าหากมีบุคคลรอบข้างท่ีมีอิทธิพลต่อผูใ้ช้งาน มีการพูดถึงระบบ และท าให้

ผูใ้ชง้านเช่ือวา่ หากใชง้านแลว้ ผูใ้ชจ้ะไดรั้บประโยชน์ก็จะเกิดความคลอ้ยตาม และตั้งใจท่ีจะใชเงาน 

และจากการศึกษารายละเอียดอ่ืน ๆ สามารถสรุปผลข้อมูลเก่ียวกับการใช้งานระบบ  Fak Noi: 

Platform ส าหรับการจดัการเงินส่วนบุคคลเพื่อการเงินท่ีมัน่คงแห่งอนาคต สามารถสรุปเป็นขอ้ ๆ ไดด้งัน้ี 

1. กลุ่มเป้าหมายเคยทดลองใช้ระบบ Fak Noi คิดเป็นร้อยละ 69.2 และไม่เคยทดลองใช้ระบบ Fak 

Noi คิดเป็นร้อยละ 30.8  

2. ความถี่ในการใชบ้ริการของกลุ่มเป้าหมายกบัระบบ Fak Noi ใชบ้ริการเป็นประจ า คิดเป็นร้อยละ

9.4 ถดัมาผูใ้ชง้านท่ีมีการใชเ้ป็นบางคร้ัง คิดเป็นร้อยละ 59.2 และผูใ้ชง้านท่ีไม่ไดมี้การใชบ้ริการเลย คิดเป็น

ร้อยละ 9.4 

3. ความถ่ีในการถอนเงินจากบญัชีธนาคารวิทยาลยัของกลุ่มเป้าหมาย พบว่า ผูใ้ช้งานท่ียงัไม่เคย

ถอนเงิน คิดเป็นร้อยละ 60 ถดัมาผูใ้ช้งานท่ีมีการถอนเงินบา้งเป็นบางคร้ัง คิดเป็นร้อยละ 16.2 และไม่เคย

ถอนเงินเลยในช่วงท่ีใชง้าน คิดเป็นร้อยละ 20.6 

4. การรับรู้ในการประชาสัมพนัธ์การเชิญชวนใช้งานกบักลุ่มเป้าหมายมาใช้บริการกบัระบบ Fak 

Noi พบว่า อนัดบั1 อาจารยท่ี์ปรึกษา และนกัศึกษากลุ่มแกนน าชกัชวน คิดเป็นร้อย 27 ล าดบัถดัมานกัศึกษา

มีความตั้งใจท่ีจะใชง้านดว้ยตนเอง คิดเป็นร้อยละ 24 และเกิดจากการรับรู้ขอ้มูลข่าวสารการประชาสัมพนัธ์

ของวิทยาลยั ผ่าน Social Media คิดเป็นร้อยละ 18.1 และล าดบัสุดทา้ยคือเห็นบุคคลรอบขา้งใชง้านแลว้จึง

เกิดความตั้งใจในการใชง้าน คิดเป็นร้อยละ 9.5 

5. ขอ้ดีของการใชบ้ริการกบัระบบ Fak Noi พบวา่ผูใ้ชง้านส่วนใหญ่คิดวา่การน ากลไกของเกมมาใช้

กบัส่ิงท่ีไม่ใช่เกมสามารถช่วยกระตุน้ สร้างแรงจูงใจใหก่้อให้เกิดความตั้งในการใชง้าน คิดเป็นร้อยละ 35.4 

ล าดับถดัมา รูปแบบในการใช้งานนั้นไม่ยุ่งยาก คิดเป็นร้อยละ 14.7  และล าดบัสุดทา้ย ผูใ้ช้งานสามารถ



 

 *หมายเหตุ: พมิพด์ว้ยตวัอกัษรแบบ BrowalliaUPC ขนาด 16 pt ใชร้ะยะห่างบรรทดัปกต ิ(Single Space)  
มรีะยะขอบบน ระยะขอบล่าง ระยะขอบซา้ย และระยะขอบขวา 1 นิ้ว 

เขา้ถึงขอ้มูลสารสนเทศไดทุ้กท่ี ทุกเวลา เช่นการเขา้ถึงยอดเงินฝาก การวิเคราะห์การเงินส่วนบุคคล คิดเป็น

ร้อยละ 8.8 

6. ภาพรวมหลงัจากท่ีไดใ้ช้งานพบว่ากลุ่มเป้าหมายส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในการใช้งานระบบ 

Fak Noi โดยพบว่าส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก คิดเห็นร้อยละ 32 และมีความพึงพอใจปานกลาง คิดเป็น

ร้อยละ 58.3 และความพึงพอใจนอ้ย คิดเป็นร้อยละ 9.8  

7. จากการท่ีวิทยาลยัมีระบบท่ีเป็น Platform ส าหรับการด าเนินธุรกรรมทางกรเงิน หรือการน าไปใช้

เพื่อช่วยเหลือในเร่ืองการวางแผนการจัดการเงินส่วนบุคคล ท าให้เกิดช่องทางเพิ่มเติมท่ีช่วยให้การ

ด าเนินการกบัธนาคารวิทยาลยันั้นสะดวกยิ่งขึ้น และท าให้การจดัการเงินส่วนบุคคลเป็นเร่ืองท่ีเขา้ใจง่าย 

ของกลุ่มเป้าหมายในระดบัมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 20.5 ล าดบัถดัมาคือ ความคิดเห็นมาก คิดเป็นร้อยละ 

42.8 ความคิดเห็นปานกลาง คิดเป็นร้อยละ 29.3 และความคิดเห็นนอ้ย คิดเป็นร้อยละ 7.3 

8. ส่ิงท่ีกลุ่มเป้าหมายอยากใหร้ะบบ Fak Noi พฒันาต่อไป คือ มีระบบ Party หรือระบบ Guild ท่ีถือ

วา่เป็นกลไกของเกม มาใชภ้ายในระบบ Fak Noi  

 

การอภิปรายผลหลงัโครงการเสร็จส้ิน  

 1. กลุ่มเป้าหมายเห็นถึงความส าคญัและความจ าเป็นในการวางแผนทางการเงิน พบวา่กลุ่มเป้าหมาย

คิดเห็นวา่มีความจ าเป็นอยูใ่นระดบัใดจ าเป็นมาก ๆ คิดเป็นร้อยละ 39.9 และจ าเป็นปานกลาง คิดเป็นร้อยละ 

55.7 

 2. จากกิจกรรมการประชาสัมพนัธ์ในการสร้างการรับรู้เก่ียวกบัระบบ Fak Noi  นั้นตลอดจนการ

สร้างภารกิจ (Quest) ขึ้นมาภายในระบบเพื่อกระตุน้ให้เกิดการใช้งาน และท าภารกิจให้ส าเร็จเพื่อรับของ

รางวลัตามภารกิจนั้นสามารถช่วยสร้างความตระหนักดา้นการจดัการเงินส่วนบุคคลให้กลุ่มเป้าหมายใน

ระดบัใด ส่วนใหญ่พบวา่ มีความคิดเห็นมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 20.8 ล าดบัถดัมาคือคิดเห็นมาก คิดเป็นร้อย

ละ 41.9 และอยูใ่นระดบัปานกลางคิดเห็นร้อยละ 32 

 3. กลุ่มเป้าหมรยคิดว่าตนเองมีพฤติกรรมทางดา้นการเงิน การวางแผนทางการเงิน และจดัการเงินท่ี

ดีขึ้น เปล่ียนแปลงไปในระดบัใด เปล่ียนแผลงมากจากท่ีไม่เคยด าเนินการเลยตอนน้ีไดมี้การเร่ิมการวางแผน

ทางการเงิน และจดัการเงินแลว้คิดเป็นร้อยละ 31.2 ถดัมาคือเปล่ียนแปลงจากเดิมในเร่ืองการใชเ้งินท่ีไม่ใช้

เงินฟุ่ มเฟือยเหมือนแต่ก่อน คิดเป็นร้อยละ 30.9 เปล่ียนแปลงจากเดิม สามารถตดัรายจ่ายท่ีไม่จ าเป็น และ

น ามาเป็นเงินออมไดร้้อยละ 17.6 
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มรีะยะขอบบน ระยะขอบล่าง ระยะขอบซา้ย และระยะขอบขวา 1 นิ้ว 

สถิติการเปิดใช้งาน ePassbook ธนาคารวิทยาลยั และสถิติการใช้บริการผ่านระบบ Fak Noi ของนักศึกษา

ตั้งแต่ระดับปวช.1-ปวส.2 ทุกสาขา ภายในวิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกจิ (SABC สะพานใหม่) 

ช่วงระยะโครงการ การเปิดใชง้าน ePassbook การใชบ้ริการผา่นระบบ Fak Noi 
ก่อนเร่ิมโครงการ 25% 13% 
ระยะเร่ิมโครงการ  62% 62% 
ระยะหลงัเร่ิมโครงการ 95% 77% 
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มรีะยะขอบบน ระยะขอบล่าง ระยะขอบซา้ย และระยะขอบขวา 1 นิ้ว 

ประมวลภาพประกอบการด าเนินโครงการ Fak Noi: Platform ส าหรับการจัดการเงินส่วนบุคคล 

เพ่ือการเงินท่ีมั่นคงแห่งอนาคต 

 

 
ภาพท่ี1 การประชุมวางแผนการด าเนินโครงการต่อคณาจารยเ์พื่อประชาสัมพนัธ์ และร่วมวางแผนการ

พฒันาระบบ Fak Noi 

 

 
ภาพท่ี2 การประชุมวางแผนการด าเนินโครงการต่อคณาจารยเ์พื่อประชาสัมพนัธ์ และร่วมวางแผนการ

พฒันาระบบ Fak Noi 
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ประมวลภาพประกอบการด าเนินโครงการ Fak Noi: Platform ส าหรับการจัดการเงินส่วนบุคคล 

เพ่ือการเงินท่ีมั่นคงแห่งอนาคต (ต่อ) 

 

 
ภาพท่ี3 การประชุมวางแผนการด าเนินโครงการต่อคณาจารยเ์พื่อประชาสัมพนัธ์ และร่วมวางแผนการ

พฒันาระบบ Fak Noi 
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ประมวลภาพประกอบการด าเนินโครงการ Fak Noi: Platform ส าหรับการจัดการเงินส่วนบุคคล 

เพ่ือการเงินท่ีมั่นคงแห่งอนาคต (ต่อ) 

 

 
 

ภาพท่ี4 ภาพ Storyboard ของ การท า Video ประชาสัมพนัธ์ ระบบFak Noi: Platform ส าหรับการจดัการเงิน

ส่วนบุคคลเพื่อการเงินท่ีมัน่คงแห่งอนาคต  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี5 Video ส าหรับการประชาสัมพนัธ์ ระบบFak Noi: Platform ส าหรับการจดัการเงินส่วนบุคคลเพื่อ

การเงินท่ีมัน่คงแห่งอนาคต ใหแ้ก่อาจารย ์และนกัศึกษาไดรั้บชม 
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ประมวลภาพประกอบการด าเนินโครงการ Fak Noi: Platform ส าหรับการจัดการเงินส่วนบุคคล 

เพ่ือการเงินท่ีมั่นคงแห่งอนาคต (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี6 การประชาสัมพนัธ์ระบบ Fak Noi: Platform ส าหรับการจดัการเงินส่วนบุคคลเพื่อการเงินท่ีมัน่คง

แห่งอนาคต ใหก้บัอาจารยผ์า่น Google Meet เน่ืองจากเป็นช่วงสถานการณ์โรคระบาด จึงจดัการ

ประชาสัมพนัธ์ผา่นระบบออนไลน์ 

 

 
ภาพท่ี7 การประชาสัมพนัธ์ระบบ Fak Noi: Platform ส าหรับการจดัการเงินส่วนบุคคลเพื่อการเงินท่ีมัน่คง

แห่งอนาคต ใหก้บันกัศึกษาแกนน า และอาจารยผ์า่น Google Meet เน่ืองจากเป็นช่วงสถานการณ์โรคระบาด 

จึงจดัการประชาสัมพนัธ์ และอบรมผา่นระบบออนไลน์ 
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ประมวลภาพประกอบการด าเนินโครงการ Fak Noi: Platform ส าหรับการจัดการเงินส่วนบุคคล 

เพ่ือการเงินท่ีมั่นคงแห่งอนาคต (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี8 การประชาสัมพนัธ์ระบบ Fak Noi: Platform ส าหรับการจดัการเงินส่วนบุคคลเพื่อการเงินท่ีมัน่คง

แห่งอนาคต ใหก้บันกัศึกษารายหอ้ง โดยอาจารยท่ี์ปรึกษา และนกัศึกษาแกนน า ผา่น Google Meet เน่ืองจาก

เป็นช่วงสถานการณ์โรคระบาด จึงจดัการประชาสัมพนัธ์ และอบรมผา่นระบบออนไลน์ 
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ประมวลภาพประกอบการด าเนินโครงการ Fak Noi: Platform ส าหรับการจัดการเงินส่วนบุคคล 

เพ่ือการเงินท่ีมั่นคงแห่งอนาคต (ต่อ) 

 

 
ภาพท่ี9 ระบบ Fak Noi: หนา้ Profile ของผูใ้ชง้าน 

 

ภายในหน้าน้ีผูใ้ช้งานสามารถเห็นรายละเอียดของตนเองได ้นอกจากน้ีผูใ้ช้งานสามารถมองเห็น

การวิเคราะห์และวางแผนการเงินส่วนบุคคลท่ีพิจารณาจากรายรับ-รายจ่าย การออมเงิน การถอนเงิน โดยมี

การวิเคราะห์ผลให้ผูใ้ช้งานสามารถเรียกดูได้ 4 ส่วนด้วยกัน (1) อัตราส่วนความอยู่รอด (2)อัตราส่วน

ความสามารถในการช าระหน้ี (3)อตัราส่วนการออมและการลงทุน (4)อตัราส่วนความมัง่คัง่ และผูใ้ช้งาน

สามารถเห็นเป้าหมายของการออมเงินเพื่อส่ิงท่ีตอ้งการได ้โดยระบบจะแสดงส่ิงท่ีผูใ้ช้งานตอ้งการ และ

ตอนน้ีความส าเร็จกา้วไปก่ีเปอร์เซ็นต ์ เพื่อสร้างแรงจูงใจในการออม 
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ประมวลภาพประกอบการด าเนินโครงการ Fak Noi: Platform ส าหรับการจัดการเงินส่วนบุคคล 

เพ่ือการเงินท่ีมั่นคงแห่งอนาคต (ต่อ) 

 

 
ภาพท่ี10 ระบบ Fak Noi: หนา้การก าหนดเป้าหมายการออมเงิน 

 

 ผูใ้ชง้านสามารถก าหนดเป้าหมายต่าง ๆ ท่ีตอ้งการในการออมเงินได ้เพื่อเป็นแรงบนัดาลใจในการ

ออมเงินให้แก่ผูใ้ช้งานได้ทราบ นอกจากน้ีระบบยงัประเมินว่าจากจ านวนเงินฝากทั้งหมดของผูใ้ช้งาน 

จะตอ้งใชร้ะยะเวลาเท่าไร อีกกี่เดือน ก่ีปี จึงจะส าเร็จ 
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เพ่ือการเงินท่ีมั่นคงแห่งอนาคต (ต่อ) 

 

 
ภาพท่ี11 ระบบ Fak Noi: หนา้การบนัทึกรายละเอียดรายรับ-รายจ่าย 

 

 ผูใ้ชง้านสามารถท าการบนัทึกรายรับ-รายจ่ายในแต่ละวนัได้ซ่ึงการท าการบนัทึกรายรับ-รายจ่ายจะ

ท าให้ผูใ้ช้งานฝึกวินัยการท าบนัทึกรายรับ-รายจ่าย ท าให้ทราบไดว้่า ผูใ้ช้งาน ในแต่ละวนัมีรายรับเท่าไร 

รายจ่ายเท่าไร ทั้งน้ีระบบไม่อนุญาตให้ท าการบนัทึกยอ้นหลงั เพื่อเป็นการฝึกนิสัยการท ารายการให้เป็น

ปัจจุบนั และทุก ๆ คร้ังท่ีท ารายการ ระบบจะแจก Point ซ่ึงเป็นรูปแบบกลไกของเกม รูปแบบหน่ึง ให้แก่

ผูใ้ชง้าน 

 

 

 

 



 

 *หมายเหตุ: พมิพด์ว้ยตวัอกัษรแบบ BrowalliaUPC ขนาด 16 pt ใชร้ะยะห่างบรรทดัปกต ิ(Single Space)  
มรีะยะขอบบน ระยะขอบล่าง ระยะขอบซา้ย และระยะขอบขวา 1 นิ้ว 

ประมวลภาพประกอบการด าเนินโครงการ Fak Noi: Platform ส าหรับการจัดการเงินส่วนบุคคล 

เพ่ือการเงินท่ีมั่นคงแห่งอนาคต (ต่อ) 

 

 
ภาพท่ี12 ระบบ Fak Noi: หนา้ขอ้มูลความรู้ 

 

 ผูใ้ชง้านสามารถ Click ค าสั่งขอ้มูลความรู้เพื่อดูรายละเอียดขอ้มูลความต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเงิน 

ให้แก่ผูใ้ช้งาน ซ่ึงขอ้มูลทั้งหมดไดท้ าการอา้งอิงมาจากศูนยค์ุม้ครองผูใ้ช้บริการทางการเงิน ธนาคารแห่ง

ประเทศไทย (ศคง.) 

 

 

 

 



 

 *หมายเหตุ: พมิพด์ว้ยตวัอกัษรแบบ BrowalliaUPC ขนาด 16 pt ใชร้ะยะห่างบรรทดัปกต ิ(Single Space)  
มรีะยะขอบบน ระยะขอบล่าง ระยะขอบซา้ย และระยะขอบขวา 1 นิ้ว 

 

ประมวลภาพประกอบการด าเนินโครงการ Fak Noi: Platform ส าหรับการจัดการเงินส่วนบุคคล 

เพ่ือการเงินท่ีมั่นคงแห่งอนาคต (ต่อ) 

 

 

 
ภาพท่ี13 ระบบ Fak Noi: หนา้การฝาก -การถอน 

 



 

 *หมายเหตุ: พมิพด์ว้ยตวัอกัษรแบบ BrowalliaUPC ขนาด 16 pt ใชร้ะยะห่างบรรทดัปกต ิ(Single Space)  
มรีะยะขอบบน ระยะขอบล่าง ระยะขอบซา้ย และระยะขอบขวา 1 นิ้ว 

 ผูใ้ชง้านสามารถ Click ค าสั่งฝากเงิน และถอนเงินได ้ซ่ึงในแต่ละค าสั่งเม่ือท าการบนัทึกรายไดแ้ลว้ 

ผูใ้ชง้านสามารถเรียกดูรายละเอียดต่าง ๆ ท่ีไดด้ าเนินการภายในระบบ Fak Noi ไดอี้กดว้ย  

ประมวลภาพประกอบการด าเนินโครงการ Fak Noi: Platform ส าหรับการจัดการเงินส่วนบุคคล 

เพ่ือการเงินท่ีมั่นคงแห่งอนาคต (ต่อ) 

 

 
ภาพท่ี14 ระบบ Fak Noi: หนา้กระดานผูน้ า 

 

 ผูใ้ช้งานสามารถ Click ค าสั่งกระดานผูน้ าเพื่อดูขอ้มูลว่าในขณะน้ีผูใ้ช้งานในระบบอยู่ในระดบั

ใดบา้ง และมี Level ใดซ่ึงเป็นรูปแบบกลไกของเกม รูปแบบหน่ึง ให้แก่ผูใ้ช้งานไดรั้บทราบเพื่อสร้างการ

แข่งขนักนัภายในระบบให้เกิดขึ้น  ผ่านการรับรู้ เน่ืองจากพฤติกรรมของมนุษยต์อ้งการเป็นท่ียอมรับ ดงันั้น

หากเห็นล าดบัตนเองอยูใ่นล าดบัตน้ ๆ ก็จะมีความภาคภูมิใจ  

 

 

 



 

 *หมายเหตุ: พมิพด์ว้ยตวัอกัษรแบบ BrowalliaUPC ขนาด 16 pt ใชร้ะยะห่างบรรทดัปกต ิ(Single Space)  
มรีะยะขอบบน ระยะขอบล่าง ระยะขอบซา้ย และระยะขอบขวา 1 นิ้ว 

 

 

ประมวลภาพประกอบการด าเนินโครงการ Fak Noi: Platform ส าหรับการจัดการเงินส่วนบุคคล 

เพ่ือการเงินท่ีมั่นคงแห่งอนาคต (ต่อ) 

 

 
ภาพท่ี15 ระบบ Fak Noi: Item 

 

 Item คือเป็นส่ิงท่ีผูใ้ชจ้ะไดรั้บเม่ือประสบความส าเร็จตามเป้าหมายท่ีตั้งไว ้ซ่ึงควรจะมีป้ายรายการ

จดัล าดบัคะแนน (Leader Board) การใหร้างวลัเป็นส่ิงส าคญั เพื่อเป็นการจูงใจให้ผูใ้ชง้านเกิดการแข่งขนักนั

ท าคะแนนสูงเพื่อใหไ้ดรั้บส่ิงตอบแทน 

 
ภาพท่ี16 ระบบ Fak Noi: Badge 

 

 Badge คือเป็นส่ิงท่ีท าให้เกิดความทา้ทายต่อเน่ือง โดยผูใ้ช้จะมีความคืบหน้าไปยงัระดบัท่ีสูงขึ้น 

เพื่อให้เกิดเป้าหมาย (Goals) ใหม่ ผูใ้ชจ้ะไดรั้บความกดดนัมากขึ้น ท าให้มีการใชป้ระสบการณ์ ทกัษะ จาก

ระดบัก่อนหนา้ไปจนจบ บางคร้ังระดบัไม่จ าเป็นตอ้งเร่ิมจากระดบัท่ี 1 เสมอไป อาจจะมีการเลือกระดบั ง่าย 

ปานกลาง หรือยาก เพื่อใหเ้กิดความเหมาะสมกบัความสามารถของผูใ้ชง้านระบบ หรือบางคร้ังระดบัอาจอยู่

ในลกัษณะของตวัผูใ้ชง้านเอง โดยใชก้ารเก็บประสบการณ์ท่ีมากขึ้น เม่ือเก็บประสบการณ์ถึงจุดหน่ึง จะเป็น

การเล่ือนระดบัประสบการณ์ท่ีสูงขึ้นเร่ือย ๆ ตลอดการใชง้าน 



 

 *หมายเหตุ: พมิพด์ว้ยตวัอกัษรแบบ BrowalliaUPC ขนาด 16 pt ใชร้ะยะห่างบรรทดัปกต ิ(Single Space)  
มรีะยะขอบบน ระยะขอบล่าง ระยะขอบซา้ย และระยะขอบขวา 1 นิ้ว 

2.2 ข้อมูลเพ่ิมเติม 
เอกสารแนบ: เกณฑก์ารตดัสินผลงาน - รอบชิงชนะเลิศ 

สดัสว่นการใหค้ะแนนในการตดัสนิผลงานรอบชงิชนะเลศิพจิารณาจากรายงานสรุปผลงาน 50%  
และการน าเสนอบนเวท ี50%   

เกณฑ์การตดัสิน 

น ้าหนักการให้คะแนน (%) 
รายงานสรปุผลงาน  

และการน าเสนอบนเวที 
กิจกรรม 
การเรียนรู้ 

ส่ิงประดิษฐ์ 

(1) แรงบนัดาลใจ แนวคิด และแนวทางการจดัท าผลงาน 
  สามารถน าความรูท้างการเงนิ (การเงนิสว่นบุคคล การเงนิธุรกจิ) และทกัษะการ
บรหิารโครงการต่าง ๆ มาใชเ้พื่อตอบโจทยค์วามตอ้งการ / ปัญหา (Pain Point)  
ทีเ่ป็นประเดน็ทางการเงนิของนักศกึษาในสถานศกึษาไดอ้ย่างเหมาะสม 

10 10 

(2) ผลลพัธข์องการด าเนินโครงการและความคุ้มค่าจากการจดัท า
ผลงาน 
  - สามารถท าใหก้ลุ่มเป้าหมายเกดิความเขา้ใจ และตระหนกัถงึความส าคญัของ 
การพฒันาทกัษะทางการเงนิจนเกดิการเปลีย่นแปลงพฤตกิรรม  
  - ใชง้บประมาณอย่างคุม้ค่าและเกดิประโยชน์สงูสุด 

30 20 

(3) การน าไปขยายผลต่อทัว่ทัง้สถานศึกษาอย่างยัง่ยืน 
  - สามารถสรา้งผลงานทีน่ าไปขยายผลต่อทัว่ทัง้สถานศกึษาของตนไดอ้ย่างยัง่ยนื 
รวมถงึสถานศกึษาอื่น ๆ และสงัคมรอบขา้ง  
  - มกีารตดิตามสรปุผลลพัธ ์ปัจจยัแห่งความส าเรจ็ทีเ่ป็นรปูธรรม  
  - มแีนวทางแกไ้ขปัญหาระหว่างจดัท าผลงาน และขอ้เสนอแนะเพื่อปรบัปรุงใหไ้ด้ 
ผลงานทีพ่รอ้มขยายผลและสง่ต่อองคค์วามรูไ้ปยงัแกนน ารุ่นใหม่ต่อไป 

20 20 

(4) ความคิดสร้างสรรคข์องผลงานและการน าไปใช้ได้จริง 
  มคีวามคดิสรา้งสรรค ์น่าสนใจ น าไปปฏบิตัไิดจ้รงิ เหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมายและ
บรบิทของสถานศกึษา 

20 30 

(5) การเขียนรายงานและการน าเสนอผลงาน 
  มแีนวทาง รปูแบบ และวธิกีารถ่ายทอดเนื้อหาทีช่ดัเจน กระชบั ครบถว้น เขา้ใจงา่ย 
น่าสนใจ  

20 20 

รวม 100 100 
 

 


