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ถอดรหสัเว็บพนันและ
เท่าทันมิจฉาชีพ

กิจกรรมท่ี 10
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แนวคดิกจิกรรม
นักเรยีนจะไดท้ดลองเลน่เกมเสีย่งดวงทีจ่ะน าพาไปสูก่ารเรยีนรูก้ลไกและกลลวงของการพนันในชวีติจรงิ เพือ่ใหรู้เ้ทา่ทนัภยัทางการเงนิและไม่เสยีเงนิ

ใหก้บัวงการพนัน

ชดุกจิกรรมการเรยีนรูท้กัษะทางการเงนิ ชว่งช ัน้มธัยมศกึษาตอนตน้

กจิกรรมที ่ 10 ถอดรหสัเว็บพนันและเทา่ทนัมจิฉาชพี

กจิกรรมที ่10 ถอดรหสัเวบ็พนนัและเท่าทนัมจิฉาชพี

สมรรถนะ และจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้
J 1.3A 2 ระมดัระวงัการใหข้อ้มูลสว่นบคุคล

J 2.2 K 1 ผลเสยีของการหารายไดจ้ากชอ่งทางทีไ่ม่สจุรติ 

J 2.2 S 1 วเิคราะหผ์ลกระทบของการประกอบอาชพีทีไ่ม่สจุรติ

J 2.1A 1 ตระหนักในคณุคา่ของการประกอบอาชพีสจุรติ

J 5.1S 1 ประเมนิความเสีย่งทีอ่าจเกดิขึน้กบัตนเอง

J 5.1S 2 ปรกึษาผูป้กครองเมือ่พบวา่เผชญิกบัภยัทางการเงนิ

J 5.2 K 1 รปูแบบของภยัทางการเงนิ

J 5.2 A 1 มวีจิารณญาณในการบรโิภคขา่วสาร

J 5.1A 2 ตระหนักถงึความส าคญัของการขอค าปรกึษา

วชิาทีน่ าไปปรบัใช้
กลุม่สาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม 

• เร ือ่งพทุธศาสนา

กลุม่สาระการเรยีนรูค้ณิตศาสตร ์

• เร ือ่ง เมทรกิซ ์

งานแนะแนว

• เร ือ่งการวางแผนอาชพี

เนือ้หาความรูท้างการเงินทีเ่กีย่วขอ้ง
• ภยัทางการเงนิ

• ขอ้มูลสว่นบคุคล

สือ่ประกอบการสอน
• การด์เงนิจ าลอง

• ใบงานรูจ้กัภยัทางการเงนิ
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ขัน้น า– เร ิม่ตน้ภยัทางการเงิน (10 นาท)ี
• ครชูวนนักเรยีนในหอ้งรว่มกนัแลกเปลีย่นประสบการณภ์ยัทางการเงนิทีเ่คยเจอ เชน่ หลอกขายของ แกง๊คอลเซน็เตอร ์แลว้สอบถามวา่ สาเหตอุะ ไรที่

ท าใหห้ลายคนตกเป็นเหยือ่ 

ขัน้กจิกรรม – ถอดรหสัเท่าทนัภยัทางการเงิน (35 นาท)ี
• ครอูธบิายรายละเอยีดของกจิกรรม และแจก สือ่ที ่1 การด์เงนิจ าลอง โดยนักเรยีนแตล่ะคนจะไดร้บัเงนิ 30,000 เหรยีญ เมือ่จบเกมหากใครมเีงนิ

สะสมมากทีส่ดุจะเป็นผูช้นะ

• ครมูหีนา้ทีเ่ป็นผูน้ าเกม

o เกมที ่ 1 เกมโยนเหรยีญ นักเรยีนจะทายหวักบักอ้ย โดยยนืคนละฝ่ังของหอ้ง ลงเงนิคนละ 5,000 เหรยีญ ตอ้งเลน่ทกุคน ทายถกูไดเ้งนิ 

ทายผดิเสยีเงนิเมือ่เลน่ครบ 3 รอบ ครชูวนนักเรยีนสรปุวา่ใครมเีงนิสงูสดุ

o เกมที่ 2 เป่า ยงิ ฉุบ นักเรยีนจะแขง่กบัคร ูใครชนะไดเ้งนิ 5,000 เหรยีญ ใครแพเ้สยีเงนิ 10,000 เหรยีญ นักเรยีนจะยนื 3 โซน นักเรยีนที่

ออกคอ้นอยูด่า้นซา้ย ออกกระดาษอยูก่ลาง และออกกรรไกรอยูข่วา โดยใหค้รหูนัหลงั เมือ่เลน่ครบ 3 รอบ ครจูะสรปุวา่ใครมเีงนิสงูสดุและ

ใครหมดตวั ถา้หมดตวัใหม้าน่ังรอดา้นหนา้และถา้จะเลน่ตอ่สามารถยมืเงนิครกูอ่นได ้

o เกมที ่ 3 ใครนับ 30 แพ ้นักเรยีนสง่ตวัแทน 1 ตวัแขง่กบัคร ูนักเรยีนชนะไดเ้งนิคนละ 10,000 เหรยีญ นักเรยีนแพเ้สยีเงนิใหค้รคูนละ 

10,000 เหรยีญ โดยครแูละนักเรยีนจะสลบักนันับเลข เรยีงจาก 1 ถงึ 30 (นับไดไ้ม่เกนิคร ัง้ละ 3 ตวัเลข ) ใครทีนั่บ 30 แพ ้ครเูร ิม่นับ 1 

นักเรยีนนับ 2 3 ครนัูบตอ่เป็น 4 5 6 นับไปเร ือ่ย ๆ จนกวา่จะถงึคนทีนั่บ 30 จะเป็นผูแ้พ ้ (เลน่ 4 - 5 รอบ ) ครตูอ้งนับใหล้งเลข 1 5 9 13 17

21 25 และ 29 เพือ่ใหนั้กเรยีนแพ ้

• ครชูวนนักเรยีนสรปุยอดเงนิ และเกมนับ 30 แพ ้วา่ท าไมนักเรยีนถงึแพ ้หรอืถา้มนัีกเรยีนทีช่นะครตูลอด ท าไมถงึชนะ

ขัน้ตอนการด าเนินกจิกรรม

ชดุกจิกรรมการเรยีนรูท้กัษะทางการเงนิ ชว่งช ัน้มธัยมศกึษาตอนตน้

กจิกรรมที ่ 10 ถอดรหสัเว็บพนันและเทา่ทนัมจิฉาชพี
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• ครชูวนนักเรยีนคยุถงึเกมในชวีติจรงิทีม่าในรปูแบบของการพนัน พนันออนไลน ์เสีย่งโชค ป่ัน สล็อต วา่จะมลีกัษณะคลา้ยกบัทีค่รชูวนทกุคนเลน่ 

ในชว่งแรกนักเรยีนจะมโีอกาสชนะมาก จากโยนเหรยีญ 1 ใน 2 สู่ เป่า ยงิ ฉุบ คอื 1 ใน 3 และเกมทีรู่ว้า่ใครจะแพห้รอืชนะตัง้แตแ่รก น่ันคอืกลไกใน

การเขยีนเว็บพนันทีจ่ะหลอกใหเ้ราตดิ หลอกใหเ้ราไดเ้งนิ แลว้คอ่ยตลบหลงัเรา

• นักเรยีนจบักลุม่ กลุม่ละ 4 - 5 คน เพือ่สบืคน้ขอ้มูลกลไกการหลอกลวงของเว็บพนัน โดยตอ้งเขยีนออกมาเป็นขัน้ตอน วธิกีารคดิและท า พรอ้มน าเสนอ

ในรปูแบบของการ Pitching ส าหรบัการสรา้งบรษิทัหลอกคนในเวลา 5 นาท ีโดยครจูะเป็นผูซ้ ือ้บรษิทัทีน่่าจะหลอกคนได ้

ขัน้สรุป – ผลลพัธข์องการเป็นมจิฉาชพี (5 นาท ีและอกี 1 คาบ)
• นักเรยีนระบโุทษหรอืผลเสยีของการเป็นมจิฉาชพี โดยใหนั้กเรยีนสบืคน้แลว้เขยีนลงใน สือ่ที ่ 2 ใบงานรูจ้กัภยัทางการเงนิ และน ามาสง่คาบถดัไป 

พรอ้มทัง้แบง่นักเรยีนออกเป็น 2 กลุม่ใหญ ่ (อาจแบง่จากเลขทีเ่ป็นคู่ -คี่) 

o กลุม่ที ่1 สบืคน้ขอ้มูลทีเ่กีย่วกบัภยัทางการเงนิทีเ่ราอาจเป็นเหยือ่ไดผ้า่น การท ารายงาน ตอ้งมหีวัขอ้ภยัทางการเงนิทีนั่กเรยีนสนใจ ตวัอยา่ง

จากขา่ว ลกัษณะการท างานของมจิฉาชพี หากตกเป็นเหยือ่ตอ้งท าอยา่งไร ท าอยา่งไรถงึจะไม่ตกเป็นเหยือ่ และบทลงโทษของมจิฉาชพีจาก

หวัขอ้ทีนั่กเรยีนเลอืก พรอ้มท าคลปิสัน้ลงสือ่โซ เชยีลมเีดยีไม่เกนิ 1 นาท ีเพือ่เตอืนภยัผูค้นในสงัคม 

o กลุม่ที ่2 สบืคน้ขอ้มูลเกีย่วกบัขอ้มูลสว่นบคุคลวา่มคีวามส าคญัอยา่งไร ขอ้มูลเหลา่นีส้ามารถน าไปใชป้ระโยชนอ์ยา่งไร ขอ้มูลสว่นใดทีม่จิฉาชพี

สามารถน ามาใช ้รวมทัง้การป้องกนัและขอ้ความระวงัเกีย่วกบัการใหข้อ้มูลสว่นบคุคลกบัผูอ้ืน่

ชดุกจิกรรมการเรยีนรูท้กัษะทางการเงนิ ชว่งช ัน้มธัยมศกึษาตอนตน้

กจิกรรมที ่ 10 ถอดรหสัเว็บพนันและเทา่ทนัมจิฉาชพี
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ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1
• ครอูาจเนน้เนือ้หาเร ือ่งการไม่สง่ตอ่เลขบตัรประชาชน หรอื OTP ใหก้บัคนแปลกหนา้ผา่นแอปพลเิคชนัใน สือ่ที่ 2 ใบงานรูจ้กัภยัทางการเงนิ 

เพือ่บรูณาการ วชิาวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยใีนเร ือ่งการใชเ้ทคโนโลยอียา่งปลอดภยั เพือ่ใหบ้รรลสุมรรถนะการระมดัระวงัการใหข้อ้มูลสว่นบคุคล

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่2
• ครอูาจสอดแทรกเร ือ่งความน่าจะเป็นในเกมที่ 1โยนเหรยีญและเกมที่ 2 เป่า ยงิ ฉุบ โดยใหนั้กเรยีนค านวณโอกาสทีจ่ะชนะจรงิเทยีบกบัยอดเงนิที่

มจิฉาชพีหลอกลอ่ เพือ่ใหเ้ห็นวา่สามารถใชค้วามน่าจะเป็นในการป้องกนัการหลอกลวงได ้

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3
• ครสูามารถพฒันาการท ารายงานสรปุเป็นการจดักจิกรรมในหอ้งเรยีนหรอืโรงเรยีน โดยท าคลปิสัน้เตอืนภยัทีร่ะบบุทลงโทษทางกฎหมาย เชน่ พ.ร.บ.

กฎหมายคอมพวิเตอร ์ กฎหมาย การพนัน

ขอ้เสนอส าหรบัการปรบัเปลีย่นกจิกรรม

ชดุกจิกรรมการเรยีนรูท้กัษะทางการเงนิ ชว่งช ัน้มธัยมศกึษาตอนตน้

กจิกรรมที ่ 10 ถอดรหสัเว็บพนันและเทา่ทนัมจิฉาชพี


