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พลิกเกมชีวิตติดอาวุธ 
ด้วยทักษะ

กิจกรรมท่ี 8
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แนวคดิกจิกรรม

นักเรยีนจะไดรู้จ้กัอาชพีสจุรติตา่ง ๆ ทีเ่ป็นปัจจยัส าคญัในการสรา้งมั่นคงในชวีติ เพือ่น ารายไดม้าเลีย้งตวัเองและครอบครวั ซ ึง่ แตล่ ะอาชพีมี

คา่ตอบแทนทีแ่ตกตา่งกนัตามความเชีย่วชาญ ความรู ้และทกัษะ จงึตอ้งพฒันาความเชีย่วชาญ ความรู ้และทกัษะของตนเอง เพือ่เพิม่พนูรายได ้

ชดุกจิกรรมการเรยีนรูท้กัษะทางการเงนิ ชว่งช ัน้มธัยมศกึษาตอนตน้

กจิกรรมที ่ 8 พลกิเกมชวีติตดิอาวธุดว้ยทกัษะ

กจิกรรมที ่8 พลกิเกมชวีติตดิอาวธุดว้ยทกัษะ

สมรรถนะ และจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้
J 2.1K 1 ปัจจยัทีส่ง่ผลตอ่รายได ้

J 2.1S 1 เช ือ่มโยงความสมัพนัธร์ะหวา่งอาชพี การศกึษา การฝึกทกัษะ และรายไดใ้นอนาคต

J 2.1S 2 วางแผนเสน้ทางสูอ่าชพี

J 2.1A 1 ตระหนักในคณุคา่ของการประกอบอาชพีสจุรติ

J 2.1A 2 มแีรงจงูใจในการพฒันาตนเองทีจ่ะสง่ผลตอ่อาชพีในอนาคต

J 2.2 K 1 ผลเสยีของการหารายไดจ้ากชอ่งทางทีไ่ม่สจุรติ

J 2.2 S 1 วเิคราะหผ์ลกระทบของการประกอบอาชพีทีไ่ม่สจุรติ

วชิาทีน่ าไปปรบัใช้
กลุม่สาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม 

• เร ือ่งพทุธศาสนา

กลุม่สาระการเรยีนรูค้ณิตศาสตร ์

• เร ือ่ง เมทรกิซ ์

งานแนะแนว

• เร ือ่งการวางแผนอาชพี

เนือ้หาความรูท้างการเงินทีเ่กีย่วขอ้ง
• แหลง่ทีม่าของรายได ้

สือ่ประกอบการสอน
• การด์เป้าหมายของฉัน

• การด์ทกัษะ

• การด์เงนิเดอืน

• การด์อาชพี - รอบที ่ 1 - 3

• การด์เพิม่ทกัษะ

• ใบงานเสน้ทางอาชพีของฉัน
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ขัน้น า– อาชพีทีรู่จ้กั(10 นาท)ี
• ครใูหนั้กเรยีนแขง่กนัเขยีนอาชพีทีรู่จ้กัภายใน 2 นาท ีใครเขยีนไดม้ากทีส่ดุจะไดม้สีทิธเิลอืกอาชพีทีส่นใจ จากน้ันใหเ้พือ่น ๆ ชว่ยกนัวเิคราะหอ์าชพี

น้ันวา่มรีายละเอยีดอยา่งไร มขีอ้ดขีอ้เสยีอยา่งไร และตอ้งมทีกัษะอะไรจงึจะประกอบอาชพีน้ันได ้

ขัน้กจิกรรม เสน้ทางอาชพีของฉนั (35 นาท)ี
• ครแูจก สือ่ที ่1 การด์เป้าหมายของฉัน ใหก้บันักเรยีน จากน้ันใหนั้กเรยีนวาดภาพพรอ้มระบเุป้าหมายและมูลคา่ของเป้าหมายในการด์ แลว้ใหท้กุคน

หยอ่นการด์ใสก่ลอ่งแหง่เป้าหมาย

• ครใูหนั้กเรยีนท ากจิกรรม “Up skills Up Money ” ดงันี้

o ครใูหนั้กเรยีนเลอืก สือ่ที ่ 2 การด์ทกัษะ ทีส่อดคลอ้งกบัตวัเองจ านวนไม่เกนิ 3 ใบ เชน่ การด์สือ่สาร การด์ชา่งคดิ การด์ศลิปะ การด์คอม 

การด์ภาษา การด์ค านวณ ซึง่แตล่ะการด์มคีา่ 20 %

• ครเูปิดภาพอาชพีจากสือ่ที ่4 การด์อาชพี – รอบที ่1 ซึง่แตล่ะอาชพีจะระบ ุ Skills ของแตล่ะอาชพีและเงนิเดอืน จากน้ันใหนั้กเรยีน เลอืกอาชพีทีส่มัพนัธ ์

กบั Skills ทีต่วัเองม ี 

• ครอูธบิายกตกิาเกม “Up skills Up Money ” ดงันี้

o ผูช้นะในเกม คอื ผูท้ีส่ะสมการด์เกมไดย้าวทีส่ดุ โดยวางการด์จากจดุเร ิม่ตน้หนา้หอ้งไปถงึกลอ่งแหง่เป้าหมายหลงัหอ้ง (ครกู าหนดระยะทาง

ตามพืน้ทีข่องหอ้งเรยีน )

o ทกุ ๆ 15 นาท ีนักเรยีนจะไดร้บัเงนิเดอืนโดยใช ้ สือ่ที ่3 เงนิเดอืนจ าลอง และจะมกีารเปิดป้ายอาชพี โดยใช ้ สือ่ที ่4 การด์อาชพี – รอบที ่ 2 และ

สือ่ที ่4 การด์อาชพี – รอบที ่ 3 ซึง่ในแตล่ะรอบจะแสดงต าแหน่ง เงนิเดอืน ซึง่จะไดเ้ลือ่นต าแหน่งเพือ่รบัเงนิเดอืนทีส่งูขึน้ นักเรยีนตอ้งสะสม

สือ่ที ่5 การด์เพิม่ทกัษะ ตามการด์อาชพีทีนั่กเรยีนเลอืกไว ้

ขัน้ตอนการด าเนินกจิกรรม

ชดุกจิกรรมการเรยีนรูท้กัษะทางการเงนิ ชว่งช ัน้มธัยมศกึษาตอนตน้

กจิกรรมที ่ 8 พลกิเกมชวีติตดิอาวธุดว้ยทกัษะ
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o วธิกีาร Up Skills คอื ครมูฐีานตามมุมหอ้งทัง้หมด 6 ฐาน นักเรยีนจะตอ้งจบักลุม่กบัเพือ่นจ านวน 5 คน ไปแขง่ขนัตามฐาน ซึง่แตล่ะฐานมี

ค าอธบิาย เพือ่ใหนั้กเรยีนแขง่ขนัเองได ้เชน่ ฐานที ่ 1 แขง่จบัผดิภาพ ฐานที ่ 2 แขง่ทายค า ฐานที ่ 3 แขง่ตอบค าถาม ฐานที ่ 4 เกม 24 ฐานที ่

5 แขง่วาดรปู โดยครกู าหนดเกมในแตล่ะฐานเป็นเกมงา่ย ๆ ไดต้ามความเหมาะสมและอปุกรณท์ีม่ ีผูช้นะในแตล่ะฐานจะได ้ สือ่ ที ่5 การด์เพิม่

ทกัษะ (ผูช้นะอนัดบัที ่ 1- 2 ไดก้ารด์ +30 % ผูช้นะอนัดบัที ่ 3 ไดก้ารด์ +20 % และผูช้นะอนัดบั 4 - 5 ไดก้ารด์ +10% ) แตใ่นกรณีทีห่อ้งเรยีนมี

นักเรยีนจ านวนมากหรอืครไูม่สามารถจดัเป็นการแขง่ขนัตามฐานได ้ใหป้รบัเป็นกจิกรรมตอบค าถามทีเ่ลน่พรอ้มกนัได ้หากนักเรยีนตอบถกู

จะไดร้บั สือ่ที ่5 การด์เพิม่ทกัษะ เชน่กนั

• เมือ่เสรจ็สิน้กจิกรรม ครใูหนั้กเรยีนตอ่การด์ทีไ่ดท้ ัง้หมด รวมถงึการด์เงนิดว้ยไปยงักลอ่งแหง่เป้าหมาย ทัง้นี ้ถา้ใครขโมยการด์ขอ งเพื่ อนจะถกู

ต ารวจจบัและยดึการด์ทีม่ที ัง้หมด

• ครชูวนนักเรยีนรว่มสะทอ้นบทเรยีนผา่นค าถาม

o เพราะเหตใุด อาชพีแตล่ะอาชพีจงึมเีงนิเดอืนทีแ่ตกตา่งกนั ?

o อาชพี 1 อาชพีน้ัน จะมเีงนิเดอืนเทา่เดมิตลอดไปหรอืไม่ อะไรเป็นปัจจยัทีส่ง่ผลตอ่เงนิเดอืนทีเ่ปลีย่นแปลงไป (ประสบการณ ์ความรู ้ทกัษะ

และความช านาญทีเ่พิม่มากขึน้ ) 

o เปรยีบเทยีบผลทีเ่กดิขึน้จากการหารายไดจ้ากอาชพีสจุรติกบัอาชพีไม่สจุรติ และชวนนักเรยีนทบทวนวา่ เพราะเหตใุดจงึไม่ควรประกอบ

อาชพีไม่สจุรติ ?

ขัน้สรุป – แนวทางอาชพี (5 นาท)ี
• ครแูจก สือ่ที ่ 6 ใบงานเสน้ทางอาชพีของฉัน และใหนั้กเรยีนศกึษาเสน้ทางอาชพีในอนาคตทีต่วัเองสนใจวา่แตล่ะอาชพีมคีวามกา้วหนา้อยา่งไร 

เงนิเดอืนเทา่ไหร ่ตอ้งมคีวามรูแ้ละทกัษะอะไรบา้ง เพือ่เป็นแนวทางในการวางแผนอาชพีของตนเองตอ่ไป

ชดุกจิกรรมการเรยีนรูท้กัษะทางการเงนิ ชว่งช ัน้มธัยมศกึษาตอนตน้

กจิกรรมที ่ 8 พลกิเกมชวีติตดิอาวธุดว้ยทกัษะ
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ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1
• ครอูาจปรบักจิกรรมใหเ้นน้การส ารวจงานอดเิรกหรอืวชิาทีช่อบ แลว้เช ือ่มโยงเขา้กบัการด์ทกัษะ เพือ่ใหนั้กเรยีนเห็นวา่ทกัษะพืน้ฐานในโ รงเ รยีนสามารถ

ตอ่ยอดเป็นอาชพีไดใ้นอนาคต

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่2
• ครอูาจใชส้ือ่ที ่ 4 การด์อาชพีในการฝึกใหนั้กเรยีนค านวณวา่ ตอ้งสะสมคา่ Skills กีเ่ปอรเ์ซน็ตจ์งึจะเลือ่นต าแหน่ง และอภปิรายวา่ท าไมอาชพีทีต่อ้ง

ใชท้กัษะเฉพาะทางสงูจงึมคีา่ตอบแทนทีแ่ตกตา่งกนั

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3
• ครสูามารถเชือ่มโยงกจิกรรมกบัการตัง้เป้าหมายในสือ่ที ่ 1  การด์เป้าหมายของฉัน โดยใหนั้กเรยีนวเิคราะหว์า่อาชพีทีเ่ลอืกมศีกัยภาพทีจ่ะท าใหบ้รรลุ

เป้าหมายทีต่ ัง้ ไวใ้นกลอ่งแหง่เป้าหมายไดจ้รงิหรอืไม่

• ครใูหนั้กเรยีนสบืคน้ฐานเงนิเดอืนปัจจบุนัและสทิธปิระโยชนข์องอาชพีทีส่นใจในสือ่ที ่ 6 ใบงานเสน้ทางอาชพีของฉัน  พรอ้มก าหนดเกณฑก์ารเลอืก

สายการเรยีน (วทิย ์-คณิต / ศลิป์ / อาชวีะ ) ทีส่อดคลอ้งกบัทกัษะทีต่อ้งการพฒันา

• ครเูนน้ย า้ใหนั้กเรยีนตระหนักถงึความสมัพนัธร์ะหวา่งการพฒันาทกัษะ (Up Skills) และ การพฒันาเงนิเดอืน (Up Money) โดยเชือ่มโยงใหเ้ห็นวา่

เมือ่ความสามารถเพิม่ขึน้จะสง่ผลใหส้ามารถหารายไดไ้ดห้ลายชอ่งทาง

ขอ้เสนอส าหรบัการปรบัเปลีย่นกจิกรรม

ชดุกจิกรรมการเรยีนรูท้กัษะทางการเงนิ ชว่งช ัน้มธัยมศกึษาตอนตน้

กจิกรรมที ่ 8 พลกิเกมชวีติตดิอาวธุดว้ยทกัษะ


