
 

 

สวนท่ี 1 : ขอมูลตาง ๆ 

1. ช่ือกิจกรรม : ตลาดพิซซา 

2. ช่ือครู/หนวยงาน :  อ.วีรพล แกวพันธอ่ำ และ อ.ธีรภาพ แซเชี่ย ผลงานภายใตความรวมมือระหวางธนาคาร 

แหงประเทศไทยและโรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 

ช่ือโรงเรียนท่ีสอนหรือฝกสอน : โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 

ภาคการศึกษาและปการศึกษาท่ีใชสอน/ทำกิจกรรม : ภาคการเรียนท่ี 1 ประจำปการศึกษา 2566 

ระดับช้ัน : มัธยมศึกษาปท่ี 5 

รูปแบบการนำไปใช : 

  รายวิชาเฉพาะ   วิชารูทันการเงิน          

 สอดแทรกในรายวิชา           

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน (ชุมนุม / ชมรม / คาย / ชั่วโมงแนะแนว) ไดแก       

3. วัตถุประสงคการเรียนรู : 

1. เพ่ือใหผูเรียนเขาใจความสัมพันธของหนวยเศรษฐกิจอยางภาคครัวเรือนและภาคธุรกิจในระบบเศรษฐกิจ  

4. สมรรถนะทางการเงิน (Financial competency) : 

สมรรถนะหลัก  

FK44. รูวาตองประเมินความสามารถในการจายเงิน หรือกำลังทรัพยของตนเองกอนซ้ือสินคา ไมดวนตัดสินใจ

ทันทีทันใด (ม. ตน) 

FA18. มีแรงจูงใจท่ีจะหาขอมูลและเปรียบเทียบสินคากอนตัดสินใจซ้ือ (ม. ตน) 

FA19. มีความม่ันใจท่ีจะตอรองราคาอยางสมเหตุผล (ม. ตน) 

FK75. รูวาปจจัยทางเศรษฐกิจมหภาค เชน อัตราเงินเฟอ สงผลตอราคาสินคาและอำนาจซ้ือไดอยางไร (ม. ปลาย) 

FK92. รูเทาทันเทคนิคการตั้งราคาและการโฆษณาท่ีจูงใจ (ม. ปลาย) 

FK171. เขาใจวัตถุประสงคพ้ืนฐานของประกันภัย เขาใจวาทำไมจึงตองซ้ือประกันภัย (อุดมศึกษา) 

 



 

 

5. ตัวช้ีวัด สพฐ. (ถามี) : 

กลุมสาระการเรียนรู ตัวช้ีวัดระหวางทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

สังคมศึกษา ส 3.1 ป.3/3 อธิบายไดวา

ทรัพยากรท่ีมีอยูจำกัดมีผลตอการ

ผลิตและบริโภคสินคาและบริการ 

 

สังคมศึกษา ส 3.2 ม.1/3 ระบุปจจัยท่ีมีอิทธิพล

ตอการกำหนดอุปสงคและอุปทาน 

ส 3.1 ม.1/2 วิเคราะหคานิยมและ

พฤติกรรมการบรโิภคของคนใน

สังคมซ่ึงสงผลตอเศรษฐกิจของ

ชุมชนและประเทศ 

สังคมศึกษา ส 3.2 ม.3/4 อภิปรายผลกระทบท่ี

เกิดจากภาวะเงินเฟอ เงินฝด 

 

การงานอาชีพ  ง 1.1 ม.3/3 อภิปรายการทำงาน 

โดยใชทักษะการจัดการ เพ่ือการ

ประหยัดพลงังาน ทรัพยากร และ

สิ่งแวดลอม 

 

6. กระบวนการจัดการเรียนรูหรือข้ันตอนการดำเนินกิจกรรม : 

1. ผูสอนเตรียมความพรอมใหผูเรียนดวยการตั้งคำถาม 2 ขอ ไดแก 

• ในระบบเศรษฐกิจประกอบดวยอะไรบาง ? จากนั้นรวมกันจัดกลุมคำตอบ โดยพบวามี 2 กลุม  

คือ ภาคครัวเรือนและภาคธุรกิจ 

• ภาคครัวเรือนและภาคธุรกิจมีความสัมพันธกันอยางไร ? 

2. ผูสอนแบงผูเรียนออกเปน 2 ฝง ไดแก 



 

 

• ฝงชาวบาน มีภารกิจในการขายทรัพยากรท่ีตนเองมี ไดแก แรงงาน เตาอบ และวัตถุดิบ ใหกับ 

ฝงรานคา โดยฝงชาวบานมีเปาหมายสำคัญ คือ ตองซ้ือพิซซาท่ีรานคาผลิตมาบริโภคใหมากท่ีสุด 

• ฝงรานคา มีภารกิจในการซ้ือทรัพยากรจากฝงชาวบาน ไดแก แรงงาน เตาอบ และวัตถุดิบ  

เพ่ือนำมาผลิตและจำหนายใหฝงชาวบาน โดยมีฝงรานคามีเปาหมายสำคัญ คือ ตองไดเงินจาก

การจำหนายพิซซาใหมากท่ีสุด 

ผูสอนตองเตรียมบัตรคำ 4 แบบ คือ แรงงาน เตาอบ วัตถุดิบ และพิซซา ในปริมาณท่ีมากกวาจำนวนผูเรียน

ในหอง 4 เทา เพ่ือใหเกิดการผลิต ซ้ือ ขาย แลกเปลี่ยนและนำมาผลติ 

3. ผูสอนอธิบายเง่ือนไขในการทำกิจกรรมโดย 

• ชาวบานแตละคน จะไดรับบัตรคำทรัพยากร 3 อยาง (แรงงาน เตาอบ วัตถุดิบ) อยางละ 5 ใบ  

รวม 15 ใบ เพ่ือใชในการขายใหรานคา โดยราคาของทรัพยากรอยูท่ี 50-200 บาทตอบัตรคำ  

1 ใบ แลวแตเจรจาตอรองกับรานคา จากนั้นนำเงินท่ีไดจากการขายไวซ้ือพิซซา เพราะเปาหมาย

ของฝงชาวบาน คือ บริโภคพิซซาใหไดมากท่ีสุด 

• รานคาแตละรานจะไดเงินทุนตั้งตนในการเปดรานพิซซา 1,000 บาท รานคาตองซ้ือทรัพยากร 

(เตาอบ แรงงาน วัตถุดิบ) จากชาวบานมา 3 อยาง อยางละ 1 ใบ เพ่ือใชในการผลิตพิซซาได  

ใชในการ 1 ถาด แลวนำพิซซาไปขายใหชาวบานตอไป 

4. เม่ือครบเวลาท่ีกำหนด หรือขายพิซซาหมดแลว ใหผูสอนสอบถามผูเรียนชวนผูเรียนรวมกันสรุปกิจกรรม 

โดยการตั้งคำถาม 

• รานคา (ผูผลิต) รายใดไดเงินจากการจำหนายพิซซามากท่ีสุด 

• ชาวบาน (ผูบริโภค) รายใดซ้ือพิซซามาบริโภคไดมากท่ีสุด 

จากนั้นชวนพูดคุยแลกเปลี่ยนวิธีการท่ีทำใหขายพิซซาไดเงินมากท่ีสุดและบริโภคพิซซาไดมากท่ีสุด รวมถึง

วิเคราะหวาตัวละครแตละฝงมีความสัมพันธกันอยางไร จากนั้นใหเชื่อมโยงถึงความสัมพันธของหนวย

เศรษฐกิจภาคครัวเรือนและภาคธุรกิจในระบบเศรษฐกิจ 



 

 

5. ผูสอนสามารถพัฒนากิจกรรมดวยการเพ่ิมฝงธนาคารท่ีทำหนาท่ีปลอยเงินกู เพ่ือใหฝงรานคามีเงินสำหรับ 

ลงทุนผลิตพิซซาเพ่ิม หรือสรางสถานการณตาง ๆ เชน ประกาศอัตราเงินเฟอ ปรับราคาทรพัยากรบางรายการ 

ซ่ึงสถานการณจะกระทบผูเลนในแตละรอบ 

6. ผูสอนชวนผูเรียนถอดบทเรียน เพ่ือเปนประโยชนตอผูสอนในการออกแบบการเรียนรูในคาบเรียนตอไป 

• ทำกิจกรรมนี้แลวเปนอยางไรบาง ? 

• ขอคนพบใหมท่ีเกิดข้ึนกับตนเอง ? 

• สิ่งท่ีอยากใหครูชวยเหลือในคาบเรียนนี้ ? 

7. การประเมินและการวัดผลการเรียนรู : 

1. สังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในการคิดวิเคราะหและการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกันของผูเรียน 

สวนท่ี 2 : ส่ือประกอบตาง ๆ เชน แผนการสอน แผนการดำเนินกิจกรรม ใบงาน 

• บัตรคำหรือรูปภาพ 

แรงงาน เตาอบ วัตถุดิบ และพิซซา 

 

 


