
 

 

ส่วนที่ 1 : ข้อมูลต่าง ๆ 

1. ชื่อวิชาหรือกิจกรรม : ตลาดเงินป่วน 

2. ชื่อครู/หน่วยงาน : นางสาวสุภาภรณ์ สุดแสวง 

ชื่อโรงเรียนที่สอนหรือฝึกสอน : โรงเรียนวัดราชโอรส 

ภาคการศึกษาและปีการศึกษาที่ใชส้อน/ทำกิจกรรม : ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 

ระดับชั้น : มัธยมศึกษาปีที่ 1 

รูปแบบการนำไปใช้ : 

 รายวิชาเฉพาะ            

 สอดแทรกในรายวิชา          

 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (ชุมนุม / ชมรม / ค่าย / ชั่วโมงแนะแนว) ได้แก่  วิชาเลือกเสรี   
3. วัตถุประสงค์การเรียนรู้ :  

• เพ่ืออธิบายความหมายและความแตกต่างของสกุลเงินในแต่ละประเทศได้  
• เพ่ือคำนวณอัตราแลกเปลี่ยนเงินตราต่างประเทศเป็นเงินบาท และจากเงินบาทเป็นเงินต่างประเทศได้  
• เพ่ือฝึกวางแผนการใช้เงินภายใต้เงื่อนไขที่กำหนดได้อย่างเหมาะสม 

4. สมรรถนะทางการเงิน (Financial competency) :  

• สมรรถนะที่ 1 การเข้าใจบทบาทและมูลค่าของเงิน (Understanding the role and value of 
money) 
J1.2 สามารถคำนวณอัตราแลกเปลี่ยนเงินตราต่างประเทศได้อย่างถูกต้องตามสถานการณ์ และนำไปใช้
ประกอบการวางแผนใช้จ่ายเมื่อ 
มีความจำเป็นต้องใช้สกุลเงินต่างประเทศ เช่น การซื้อสินค้าและบริการจากต่างประเทศ การเดินทางไป
ต่างประเทศ 

5. ตัวช้ีวัดตามหลักสูตรแกนกลางฯ (ถ้ามี) : 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
- - 

6. กระบวนการจัดการเรียนรู้หรือขั้นตอนการดำเนินกิจกรรม : 
• ขั้นนำ 

1. ครูตั้งคำถามกระตุ้นความคิด เช่น ถ้าเราไปต่างประเทศ เราจะใช้เงินแบบไหน ?  
2. ครแูนะนำสกุลเงินของประเทศต่าง ๆ เช่น ดอลลาร์ เยน ยูโร  
3. ครอูธิบายแนวคิดเรื่อง อัตราแลกเปลี่ยนเงินตรา 

✓ 



 

 

• ขั้นสอน 
4. กิจกรรมที่ 1: รู้จักค่าเงิน 

- ครูนำเสนออัตราแลกเปลี่ยนตัวอย่าง 
- นักเรียนฝึกเปรียบเทียบค่าเงินแต่ละประเทศ  

5. กิจกรรมที่ 2: ฝึกคำนวณ 
- ครูสอนวิธีการคำนวณ 

o แปลงเงินบาท → เงินต่างประเทศ 
o เงินต่างประเทศ → บาท  

- นักเรียนฝึกทำโจทย์ โดยใช้การคูณและการหาร  
6. กิจกรรมที่ 3: ตลาดเงินป่วน (เกมซื้อสินค้า) 

- นักเรียนได้รับเงินตั้งต้นเท่ากัน 500 บาท โดยมีสินค้า 4 ชนิด 
- ครูกำหนดเงื่อนไขการเล่น 

o เล่นทั้งหมด 4 รอบ 
o แต่ละรอบซื้อสินค้าได้เพียง 1 ชนิด นักเรียนจะซื้อกี่ชิ้นก็ได้ แตต่้องไม่เกินเงินที่มี 
o นักเรียนต้องซื้อสินค้าให้ครบ 4 ชนิด  
o แต่ละรอบอัตราเงินไม่เท่ากัน เมื่อทำการซื้อสินค้าแล้ว ต้องให้ครูตรวจสอบการ

คำนวณทุกครั้ง 
o เมื่อเล่นครบ 4 รอบ ให้นับจำนวนสินค้าที่มี ใครได้มากท่ีสุดเป็นผู้ชนะ 

• ขั้นสรุป 
7. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่า ใครชนะ ชนะเพราะอะไร และผู้ชนะใช้วิธีคิดแบบไหน  
8. ครสูรุปแนวคิดสำคัญ 

- ค่าเงินมีผลต่อการตัดสินใจ 
- การวางแผนสำคัญกว่าการใช้เงินทันที 
- ความคุ้มค่า ≠ ราคาถูกเสมอไป 



 

 

การประเมินและการวัดผลการเรียนรู้ : 

สิ่งท่ีต้องการวัดและประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ความรู้เรื่องอัตราแลกเปลี่ยน
เงินตรา 

1. นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายของสกุลเงินและ
อัตราแลกเปลี่ยนได้  
2. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบ
ค่าเงินของแต่ละประเทศได้ 

1. แบบฝึกทักษะเรื่อง 
อัตราแลกเปลี่ยนเงินตรา  
2. การตอบคำถามในชั้น
เรียน 

1. ถ้านักเรียนทำแบบฝึก
ทักษะได้มากกว่าร้อยละ 70 
ของคะแนนทั้งหมด ถือว่า
ผ่าน  
2. การตอบคำถามอยู่ใน
ระดับดี ถือว่าผ่าน 

การประยุกต์ใช้ความรู้ใน
กิจกรรม “ตลาดเงินป่วน” 

1. นักเรียนสามารถวางแผนการ
ใช้เงินในแต่ละรอบได้  
2. นักเรียนสามารถเลือกซ้ือ
สินค้าได้เหมาะสมกับ
สถานการณ์ค่าเงิน 

1. ใบกิจกรรมเกมซื้อ
สินค้า  
 

1. วางแผนการใช้เงินได้
เหมาะสมในระดับดี ถือว่า
ผ่าน  
2. สามารถอธิบายเหตุผลใน
การตัดสินใจได้ 

 
ส่วนที่ 2 : สื่อประกอบต่าง ๆ เช่น แผนการสอน แผนการดำเนินกิจกรรม ใบงาน 

 



 

 



 

 



 

 

 

 

 

  


