
 

 

ส่วนที่ 1 : ข้อมูลต่าง ๆ 
1. ชื่อวิชาหรือกิจกรรม : คำนวณเงินหยวนให้ชัวร์ก่อนรัว CF 
2. ชื่อครู/หน่วยงาน : นางสาวแสงเดือน เชื้อเจ็ดตน 

ชื่อโรงเรียนที่สอนหรือฝึกสอน : โรงเรียนราชประชานุเคราะห์15 (เวียงเก่าแสนภูวิทยาประสาท) 
ภาคการศึกษาและปีการศึกษาที่ใชส้อน/ทำกิจกรรม : ภาคการเรียนที่ 2 ประจำปการศึกษา 2568 
ระดับชั้น : มัธยมศึกษาปีที่ 3 
รูปแบบการนำไปใช้ : 

 รายวิชาเฉพาะ ห้องเรียนการเงิน (วิชาเลือกเสรี)         
 สอดแทรกในรายวิชา            
 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (ชุมนุม / ชมรม / ค่าย / ชั่วโมงแนะแนว) ได้แก่       
3. วัตถุประสงค์การเรียนรู้ : 

1) อธิบายประวัติความเป็นมา อัตราแลกเปลี่ยน รู้จักขั้นตอนการทำธุรกรรมทางการเงิน บอกคำศัพท์ทางการเงิน 
ที่เก่ียวข้องกับสกุลเงินของประเทศจีนได้ (K) 
2) สามารถคำนวณสกุลเงินหยวนเป็นเงินบาท โดยเลือกใช้อัตราแลกเปลี่ยนได้ถูกต้องตามสถานการณ์จำลอง (S) 
3) ใช้เทคโนโลยีในการค้นหาเปรียบเทียบข้อมูลอัตราแลกเปลี่ยนและสามารถสั่งซื้อสินค้าออนไลน์จากประเทศจีน
ได ้(S) 
4) มีความละเอียดรอบคอบในการคำนวณอัตราแลกเปลี่ยนเงิน มีการวางแผนเมื่อมีการซื้อสินค้ามีความละเอียด
รอบคอบในการทำธุรกรรมทางการเงิน (A) 

4. สมรรถนะทางการเงิน (Financial competency) : 
สมรรถนะที่ 1 การเข้าใจบทบาทและมูลค่าของเงิน 
สามารถเข้าใจผลกระทบของเงินฝีดและเงินเฟ้อที่มีต่ออำนาจซื้อ รู้จักช่องทางการทำธุรกรรมทางการเงินพร้อม
เงื่อนไขการใช้บริการ และสามารถคำนวณอัตราแลกเปลี่ยนระหว่างสกุลเงินของแต่ละประเทศได้อย่างถูกต้อง 

5. ตัวช้ีวัดตามหลักสูตรแกนกลางฯ (ถ้ามี) : 
 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
- - 

6. กระบวนการจัดการเรียนรู้หรือขั้นตอนการดำเนินกิจกรรม : 
คาบที่ 1 

1. ครูผู้สอนแนะนำจุดมุ่งหมายที่ผู้เรียนจะได้จากหน่วยการเรียน โดยสอบถามนักเรียนว่า  
- ใครเคยไปเที่ยวประเทศจีนบ้าง 
- นักเรียนคนไหนเคยเดินทางไปฝั่งคิงส์โรมันของประเทศลาวซึ่งอยู่ตรงข้ามอำเภอเชียงแสน จังหวัดเชียงราย 
ซึ่งเป็นที่ตั้งของโรงเรียนนักเรียนบ้าง 
- ฝั่งคิงส์โรมันใช้เงินสกุลไหนในการซื้อขายสินค้าบ้าง 
- ให้นักเรียนดูวีดีโอเรื่องลาวอนุมัติใช้เงินหยวน แล้วถามนักเรียนว่า ฝั่งคิงส์โรมันเชียงแสนเป็นแบบในคลิป
วิดีโอไหม 



 

 

 
2. ครูให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียนใน Google form  
3. ครูให้นักเรียนจับกลุ่ม กลุ่มละ 5 – 6 คน ช่วยกันหาข้อมูลเรื่องเงินหยวนของประเทศจีน จากนั้นทำ Mind 

mapping ใน Canva เพ่ือนำเสนอหน้าชั้นเรียนในคาบเรียนถัดไป 
คาบที่ 2 

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอ Mind mapping กลุ่มละ 5 นาท ี
2. ครูถามคำถาม 

- หน่วยเงินหยวนคืออะไรบ้าง 
- เงินหยวนใช้สัญลักษณ์แบบไหน 
- อัตราแลกเปลี่ยนเป็นเงินไทยเท่าไหร่ 
- รูปภาพที่ติดบนธนบัตรเงินหยวนคือใคร มีความสำคัญอย่างไร 
- เงินหยวนออกโดยหน่วยงานไหนของประเทศจีน 
- ประเทศจีนมีการใช้สกุลเงินอะไรบ้าง 

3. นักเรียนทำแบบฝึกหัดใบงานที่ 1 เรื่อง นักคำนวณเงินหยวนรุ่นเยาว์ 

 



 

 

4. ครูและนักเรียนช่วยกันวิเคราะห์และสรุปเนื้อหาที่ได้เรียนรู้จากเรื่องเงินหยวน 
คาบที่ 3 

1. ครูถามคำถามเก่ียวกับเรื่องเงินหยวนของประเทศจีน เพ่ือทบทวนความรู้เดิมจากคาบที่แล้ว 
2. ครูนำเล่นเกมตะลุยชอปแดนมังกร โดยแบ่งนักเรียนออกเป็น 2 ทีม ดังนี้ 

ทีมท่ี 1 ทีมนักชอป ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 – 4 คน จำนวน 5 กลุ่ม 
ทีมท่ี 2 ทีมนักขาย ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน จำนวน 2 กลุ่ม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

3. ครูแจกอุปกรณ์ในการเล่นเกม ดังนี้ 
ทีมท่ี 1 ทีมนักชอป จะได้เงินหยวนที่เป็นแบงก์กาโม่ครูทำขึ้นมาเอง จำนวน 750 หยวน 
ทีมท่ี 2 ทีมนักขาย จะได้การ์ดสินค้าท่ีมีป้ายราคาตามราคาสินค้าแต่ละชนิดเป็นเงินหยวน จำนวน 2,000 
หยวน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. ครูแจกใบบันทึกการซื้อและการขายให้แต่ละกลุ่ม 
 
 



 

 

5. นักเรียนเริ่มเล่นเกมตะลุยชอปแดนมังกร โดยครูจับเวลา 10 นาที 
6. ครูสรุปผลกลุ่มที่ชนะ ทั้งทีมนักชอปและทีมนักขาย โดยให้อธิบายว่า มีกลยุทธ์ใดในการทำให้ทีมชนะ 
7. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปผลจากการเล่นเกม 

คาบที่ 4  
1. ครูทบทวนความรู้เดิมเรื่องเงินหยวน  
2. ครูสอบถามว่า นักเรียนคนไหนเคยซื้อของออนไลน์จากประเทศจีน นักเรียนอยากซ้ือของจากประเทศจีน

หรือไม ่ขั้นตอนการซื้อของออนไลน์จากประเทศจีนต้องทำอย่างไร 
3. ครูให้นักเรียนเข้าแอปพลิเคชันหรือแพลตฟอร์มขายสินค้าของประเทศจีน แล้วเลือกรูปสินค้าที่นักเรียนสนใจ

จำนวน 1 ชิ้น จากนั้นคำนวณราคาเงินหยวนเป็นเงินบาท 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 – 6 คน นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันสั่งสินค้าออนไลน์ในวงเงิน  
10 หยวน (ประมาณ 50 บาท) ผ่านแอปพลิเคชันหรือแพลตฟอร์มการขายสินค้าออนไลน์จากประเทศจีน  
โดยถ่ายวิดีโอขั้นตอนการซื้อสินค้าออนไลน์และส่งในไลน์กลุ่มห้องเรียนการเงิน 

5. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอหน้าชั้นเรียน 
7. การประเมินและการวัดผลการเรียนรู้ : 

สิ่งท่ีใช้วัดผล วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
การประเมินก่อนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ 
แบบทดสอบก่อนเรียน  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  
ภารกิจพิชิตค่าเงิน 

 
 

- ตรวจแบบทดสอบ 
ก่อนเรียน 

 
 

- แบบทดสอบก่อนเรียน 

 
 

- ประเมินตามสภาพ
จริง 

การประเมินระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 
1) อธิบายประวัติความเป็นมา 
อัตราแลกเปลี่ยน รู้จักขั้นตอน 

 
 
- สังเกตพฤติกรรม 
การทำงานรายบุคคล 

 
 
- แบบประเมินพฤติกรรม 
การทำงานรายบุคคล 

 
 
- ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ์ 



 

 

สิ่งท่ีใช้วัดผล วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
การทำธุรกรรมทางการเงิน 
คำศัพท์ทางการเงินที่เก่ียวข้องกับ
สกุลเงินของประเทศจีนได้ (K) 

- สังเกตพฤติกรรม 
การทำงานกลุ่ม 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
การทำงานกลุ่ม 

 
 
 

2) คำนวณสกุลเงินหยวนเป็นเงิน
บาท โดยเลือกใช้อัตรา
แลกเปลี่ยนได้ถูกต้องตาม
สถานการณ์จำลอง (S) 

-  ตรวจผลการบันทึก 
ใบงานที่ 1 เรื่องนัก
คำนวณเงินหยวนรุ่นเยาว์ 
 

- ใบงานที่ 1 เรื่องนัก
คำนวณเงินหยวนรุ่นเยาว์ 
 

- นักเรียนทำถูก 5 ข้อ
ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์ 
 

3) ใช้เทคโนโลยีในการค้นหา
เปรียบเทียบข้อมูลอัตรา
แลกเปลี่ยน และสามารถสั่งซื้อ
สินค้าออนไลน์จากประเทศจีนได้
(S) 
 

- ตรวจชิ้นงานคำนวณ
อัตราสกุลเงินหยวนเป็น
เงินไทย 
- ตรวจการสั่งซื้อสินค้า
ออนไลน์จากแอปพลิเคชัน
หรือแพลตฟอร์มจาก
ประเทศจีน 

- ชิ้นงานคำนวณอัตราสกุล
เงินหยวนเป็นเงินไทย 
- สินค้าท่ีสั่งผ่าน 
แอปพลิเคชันหรือ
แพลตฟอร์มจากประเทศ
จีน 

- นักเรียนคำนวณ
ค่าเงินหยวนเป็นเงิน
บาทไทยถูกต้อง 
ผ่านเกณฑ์ 
-นักเรียนแต่ละกลุ่ม
สามารถสั่งสินค้าผ่าน
แอปพลิเคชันหรือ
แพลตฟอร์มจาก
ประเทศจีนได้กลุ่มละ 
1 ชิ้นขึ้นไป ผ่านเกณฑ์ 

4) มีความละเอียดรอบคอบใน 
การคำนวณอัตราแลกเปลี่ยนเงิน 
มีการวางแผน เมื่อมีการซื้อสินค้า
มีความละเอียดรอบคอบในการทำ
ธุรกรรมทางการเงิน (A) 
 

- สังเกตพฤติกรรม 
การทำงานรายกลุ่ม 
- ตรวจผลการบันทึก 
ใบงานเกมตะลุยชอปแดน
มังกร 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
การทำงานรายกลุ่ม 
- ใบบันทึกเกมตะลุยชอป
แดนมังกร 
 

- คุณภาพอยู่ในระดับ
ดี (2) ผ่านเกณฑ์ 
- นักเรียนคำนวณ
ค่าเงินหยวนเป็นเงิน
บาทได้ถูกต้อง 80 
เปอร์เซ็นต์ขึ้นไป ผ่าน
เกณฑ์ 

การประเมินหลังการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้- 

- ตรวจแบบทดสอบ 
หลังเรียน 

- แบบทดสอบหลังเรียน - ประเมินตาม 
สภาพจริง 

 



 

 

ส่วนที่ 2 : สื่อประกอบต่าง ๆ เช่น แผนการสอน แผนการดำเนินกิจกรรม ใบงาน 
• วิดีโอจาก Youtube 
• แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ภารกิจพิชิตค่าเงิน 
• ใบงานที่ 1.1 เรื่อง นักคำนวณเงินหยวนรุ่นเยาว์ 
• Mind mapping เรื่องเงินหยวน 
• เกมตะลุยชอปแดนมังกร 
• แพลตฟอร์มขายสินค้าจากประเทศจีน  

  

 
  



 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพ ชิ้นงาน Mind mapping เรื่องเงินหยวนของนักเรียนแต่ละกลุ่ม 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

    
 
 
 
 
 



 

 

 
 

 
 

 


