
 

 

ส่วนที่ 1 : ข้อมูลต่าง ๆ 

1. ชื่อวิชาหรือกิจกรรม : Demand & Supply กับการซื้อและการขาย 

2. ชื่อครู/หน่วยงาน : นายกานต์ทิวา สากระจาย  

ชื่อโรงเรียนที่สอนหรือฝึกสอน : โรงเรียนโขงเจียมวิทยาคม  

ภาคการศึกษาและปีการศึกษาที่ใชส้อน/ทำกิจกรรม : ภาคการเรียนที่ 2 ประจำปีการศึกษา 2567 

ระดับชั้น : มัธยมศึกษาปีที่ 3 
รูปแบบการนำไปใช้ : 
 รายวิชาเฉพาะ            

 สอดแทรกในรายวิชา  สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม       

 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (ชุมนุม / ชมรม / ค่าย / ชั่วโมงแนะแนว) ได้แก่      
             

3. วัตถุประสงค์การเรียนรู้ : 

• ความรู้ (K) 
o นักเรียนสามารถอธิบายกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจได้ 

• ทักษะกระบวนการ (P) 
o นักเรียนสามารถวิเคราะห์กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจได้ 

• คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
o นักเรียนเห็นคุณค่าของการศึกษากลไกราคาในระบบเศรษฐกิจเพ่ิมมากขึ้น 

4. สมรรถนะทางการเงิน (Financial competency) : 

• สมรรถนะที ่1 การเข้าใจบทบาทและมูลค่าของเงิน (มัธยมศึกษาตอนต้น) 

• สมรรถนะที ่3 การบริหารการใช้จ่ายและจัดการหนี้ (มัธยมศึกษาตอนต้น) 

• สมรรถนะที ่4 การออมและการลงทุน (มัธยมศึกษาตอนปลาย) 

5. ตัวช้ีวัด สพฐ. (ถ้ามี) : 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ส 3.1 ม.3/1 อธิบายกลไกราคาในระบบ
เศรษฐกิจ 

- 

6. กระบวนการจัดการเรียนรู้หรือขั้นตอนการดำเนินกิจกรรม : 

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างศรัทธา (5 นาที) 



 

 

1. นักเรียนชมคลิป “คากิแอนด์ไส้พะโล้บ้านพี่เอ ราคา 499 บาท” แล้วให้นักเรียนร่วมกันแสดง
ความคิดเห็นว่าจากคลิปที่ได้รับชมไปในมุมมองของนักเรียนอยากซื้อหรือไม่ อย่างไร 

ขั้นที่ 2 ขั้นศึกษาสังคม (10 นาที) 

2. ครูนำเสนอภาพแสดงการเปรียบเทียบราคาอาหาร 2 อย่าง คือ ภาพที่ 1 ปลาแม่น้ำโขง ราคา 
400 บาท และภาพที่ 2 ผักพ้ืนบ้าน 200 บาท 
แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายในประเด็นคำถาม 1 คำถาม คือ 

 

(แนวคำตอบ: พิจารณาจากคำตอบของนักเรียน โดยไม่ด่วนตัดสินคำตอบว่าถูกหรือผิด) 

ขั้นที่ 3 ขั้นระดมเผชิญสถานการณ์ (20 นาที) 

3. นักเรียนทำกิจกรรมเกม “เปิดตลาด” โดยเป็นเกมจำลองการซื้อขายสินค้าในระบบตลาดแข่งขัน
ไม่สมบูรณ์ ในลักษณะ “ตลาดกึ่งแข่งขันกึ่งผูกขาด” คือ จำลองสถานการณ์ตลาดที่มีผู้ขาย
จำนวนมากที่ขายสินค้าที่มีลักษณะเหมือนหรือแตกต่างกันในระดับที่สามารถสามารถใช้ทดแทน
กันได้ เป็นการแข่งขันระหว่างผู้ซื้อและผู้ขาย ผ่านการต่อรองราคา ด้วยสื่อเกมการ์ดเปิดตลาด 
ซึ่งกติกาและวิธีการเล่นมีดังนี้ 

  (1) การเตรียมอุปกรณ์  

   (1.1) ให้ตรวจสอบอุปกรณ์โดยมีการ์ดสินค้า จำนวน 64 ใบ และเงิน 
จำนวน 66 ใบ  

   (1.2) แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่มใหญ่ ได้แก่ กลุ่มพ่อค้าแม่ค้าที่จะ
เล่นเป็นคู่ กับกลุ่มลูกค้าที่จะเล่นเดี่ยว โดยกลุ่มพ่อค้าแม่ค้าแบ่งออกเป็น 10 กลุ่ม กลุ่มละ 2 คน และ
ที่เหลือจะเป็นลูกค้า  

   (1.3) จัดโต๊ะให้กลุ่มพ่อค้าแม่ค้านั่ง และแจกอุปกรณ์ให้กลุ่มพ่อค้าแม่ค้า คือ 
การ์ดสินค้า จำนวนกลุ่มละ 10 ใบ (คละ) และแจกเงินไว้ใช้สำหรับทอน (แบงค ์20 = 5 ใบ แบงค์ 50 
= 2 ใบ แบงค์ 100 = 3 ใบ แบงค์ 500 = 2 ใบ และแบงค์ 1,000 = 1 ใบ รวมทั้งหมด 2,500 บาท) 
และแจกเงินให้ลูกค้าคนละ 50-400 บาท ทั้งนีข้ึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครู 

   (1.4) ให้โจทย์กลุ่มพ่อค้าแม่ค้าว่า “ตั้งราคาอย่างไรก็ได้ ภายใต้สินค้า 10 
ชิ้น ให้ได้ผลกำไรมากที่สุด (หลังหักต้นทุนที่ให้ไป)” และให้โจทย์กลุ่มลูกค้าว่า “ต่อรองราคาอย่างไรก็
ได้ ให้ได้จำนวนสินค้ามากที่สุดและมีผลรวมคุณภาพดีที่สุด” (คุณภาพดูจากหมายเลขมุมการ์ด) 

“หากตอนนี้นักเรียนเหลือเงินแค่เพียง 1,000 บาท  

นักเรียนจะเลือกบริโภคอาหารประเภทใด ถึงจะคุ้มค่ามากที่สุด เพราะเหตุใด?” 



 

 

   (2) ขั้นตอนการเล่นของผู้เล่น  

   กลุ่มพ่อค้าแม่ค้าทำการขาย และกลุ่มลูกค้าทำการซื้อภายใต้ระยะเวลา 10 
นาท ี

  (3) การจบเกม : เกมจบเมื่อครบเวลา 10 นาที โดยครูเป็นคนจับเวลา 

  (4) การคิดคะแนน : หลังจากจบเกม แต่ละกลุ่มจะแข่งขันกัน กล่าวคือ กลุ่มพ่อค้า
แม่ค้าจะแข่งขันยอดกำไรสูงสุด ส่วนกลุ่มลูกค้าจะแข่งขันโดยใช้ผลรวมของจำนวนสินค้ากับหมายเลข
คุณภาพสินค้าในแต่ละการ์ด ซึ่งผู้ที่ชนะในแต่ละกลุ่มจะได้รับคะแนนพิเศษ 10 คะแนน 

ขั้นที่ 4 ขั้นวิจารณ์ความคิด (5 นาที) 

4. ครูชวนนักเรียนร่วมกันอภิปรายภายหลังจากการเล่นกิจกรรมเกม “เปิดตลาด” ด้วยคำถาม 4 
ข้อ คือ    

 

(แนวคำตอบ: พิจารณาจากคำตอบของนักเรียน โดยไม่ด่วนตัดสินคำตอบว่าถูกหรือผิด) 

5. ครูนำเสนอองค์ความรู้ในเรื่อง “Demand & Supply กับการซื้อและการขาย” ด้วยสไลด์ 
PowerPoint ประกอบการสอน 

ขั้นที่ 5 ขั้นฝึกปฏิบัติ (5 นาที) 

6. นักเรียนทำใบกิจกรรม Demand & Supply กับการซื้อและการขาย (ใบกิจกรรมอยู่ภาคผนวก) 
โดยมอบหมายให้นักเรียนทำเป็นการบ้านและนำส่งในคาบเรียนถัดไป 

ขั้นที่ 6 ขั้นสรุปและการประเมินผล (5 นาที) 

7. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับเรื่อง “Demand & Supply กับการซื้อและการขาย” 
ตลอดจนความสำคัญของการนำความรู้ไปปรับใช้ในการดำเนินชีวิตประจำวัน  

 

(แนวคำตอบ: พิจารณาจากคำตอบของนักเรียน โดยไม่ด่วนตัดสินคำตอบว่าถูกหรือผิด) 

 1) ทำไมถึงขายดี ขายได้เยอะ 2) ทำไมถึงขายไม่ค่อยได้ 

 3) คนมีเงินน้อยต่อรองยังไง 4) คนมีเงินเยอะต่อรองยังไง 

“นักเรียนเกิดข้อค้นพบอะไรที่อยากแชร์หรือแสดงความคิดเห็น  

หรือมีประเด็นไหนที่น่าสนใจที่เกิดข้ึนจากกิจกรรมในวันนี้” 

(ให้นักเรียนยกมือตอบ ครูเสริมแรงด้วยการบวกคะแนนเพิ่ม)  



 

 

7. การประเมินและการวัดผลการเรียนรู้ : 

สิ่งที่ต้องการวัด วิธีการวัด เคร่ืองมือท่ีใช้วัด เกณฑ์การประเมินผล 
1) อธิบายกลไกราคาใน
ระบบเศรษฐกิจได้ (K)  

- ตรวจใบกิจกรรม 
Demand & Supply 
กับการซื้อและการขาย 

- แบบประเมิน 
ใบกิจกรรม Demand & 
Supply กับการซื้อและ
การขาย 

- นักเรียนได้คะแนน
มากกว่า 11 คะแนนหรือ
ระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่า
ผ่านเกณฑ์   

2) วิเคราะห์กลไกราคา
ในระบบเศรษฐกิจได้ (P) 

- ตรวจใบกิจกรรม 
Demand & Supply 
กับการซื้อและการขาย 

- แบบประเมิน 
ใบกิจกรรม Demand & 
Supply กับการซื้อและ
การขาย 

- นักเรียนได้คะแนน
มากกว่า 11 คะแนนหรือ
ระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่า
ผ่านเกณฑ์   

3) เห็นคุณค่าของ
การศึกษากลไกราคาใน
ระบบเศรษฐกิจเพ่ิมมาก
ขึ้น (A) 

- ตรวจใบกิจกรรม 
Demand & Supply 
กับการซื้อและการขาย 

- แบบประเมิน 
ใบกิจกรรม Demand & 
Supply กับการซื้อและ
การขาย 

- นักเรียนได้คะแนน
มากกว่า 11 คะแนนหรือ
ระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่า
ผ่านเกณฑ์   

 



 

 

ส่วนที่ 2 : สื่อประกอบต่าง ๆ เช่น แผนการสอน แผนการดำเนินกิจกรรม ใบงาน 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้กระบวนการเผชิญสถานการณ์ ร่วมกับเทคนิคการเรียนรู้โดยใช้เกม  

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
รายวิชา ส23103 สังคมศึกษา       หน่วยกิต 1.5 หน่วย จำนวน 60 
คาบเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ     
จำนวน 5 คาบเรียน 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง Demand & Supply กับการซื้อและการขาย 

จำนวน 1 คาบเรียน (50 นาที) 

ผู้สอน: นายกานต์ทิวา สากระจาย   ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 

โรงเรียนโขงเจียมวิทยาคม อำเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี                 สพม.อุบลราชธานี 
อำนาจเจริญ         
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

 มาตรฐาน ส 3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค การ
ใช้ทรัพยากรที่มีอยู่จำกัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า รวมทั้งเข้าใจหลักการของเศรษฐกิจ
พอเพียง เพ่ือการดำรงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ     

 ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ส 3.1 ม.3/1  อธิบายกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ 

 ตัวช้ีวัดปลายทาง    -  

2. สาระสำคัญ 

 กลไกราคา เป็นการแสดงราคาสินค้าและบริการที่ผลิตขึ้นในระบบเศรษฐกิจจะถูกกำหนดขึ้น
โดยอุปสงค์ ซึ่งแสดงปริมาณความต้องการซื้อสินค้าของผู้บริโภค และอุปทาน ที่แสดงปริมาณเสนอ
ขายสินค้าของผู้ผลิต ทั้งนี้กลไกราคาจึงอาศัยกระบวนการทำงานของอุปสงค์และอุปทานเป็นสำคัญ 
 



 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 เมื่อนักเรียนได้เรียนเรื่อง “Demand & Supply กับการซื้อและการขาย” แล้ว นักเรียนจะ
สามารถ 

 1) อธิบายกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจได้ (K) 

 2) วิเคราะห์กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจได้ (P) 

 3) เห็นคุณค่าของการศึกษากลไกราคาในระบบเศรษฐกิจเพ่ิมมากขึ้น (A)  

4. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

  ความสามารถในการสื่อสาร 

  ความสามารถในการคิด 

  ความสามารถในการแก้ปัญหา 

  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ตามหลักสูตรแกนกลางฯ และเพิ่มเติมฯ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตาม 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนโขงเจียม

วิทยาคม 
 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 ซื่อสัตย์สุจริต  
 มีวินัย  
 ใฝ่เรียนรู้ 
 อยู่อย่างพอเพียง 
 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 รักความเป็นไทย   
 มีจิตสาธารณะ 

 ใฝ่รู้ใฝ่เรียน     
 มีภูมิรู้    
 รู้จักใช้วิจารณญาณ 
 เป็นนักคิด 
 สามารถสื่อสารได้ 
 มีระเบียบวินัย 
 ใจกว้าง 
 รอบคอบ 
 กล้าตัดสินใจ 
 ยุติธรรม 

 มีจิตสานึกรักษ์สิ่งแวดล้อม 
 สื่อสารความเป็นโขงเจียมได้ 

 



 

 

6. สมรรถนะทางการเงิน (Financial competency) 

 ความรู้ (FK) 

  - FK44. รู้ว่าต้องประเมินความสามารถในการจ่ายเงิน หรือกำลังทรัพย์ของตนเอง
ก่อนซื้อสินค้าไม่ด่วนตัดสินใจทันทีทันใด 

  - FK52. รู้ว่าอายุ นิสัย ความชอบ หรือกิจกรรมในครอบครัว มีผลต่อ  รายรับ-
รายจ่าย 

 ความคิด (FA) 

  - FA16. ยอมรับว่าแต่ละคนมีนิสัยการใช้จ่าย การออม และการบริจาค ที่แตกต่าง
กัน 

  - FA18. มีแรงจูงใจที่จะหาข้อมูลและเปรียบเทียบสินค้าก่อนตัดสินใจซื้อ  

  - FA19. มีความม่ันใจที่จะต่อรองราคาอย่างสมเหตุผล 

 พฤติกรรม (FB) 

  - FB17. ใช้รายได้ที่ได้มาอย่างเหมาะสม เช่น ซื้อของที่มีคุณภาพดี ใช้งานได้นาน 

  - FB19. ไตร่ตรองก่อนตัดสินใจซื้อโดยเฉพาะสินค้าท่ีมีราคาสูง  

  - FB20. แยกความจำเป็นและความต้องการ และจัดลำดับ ความสำคัญได้  

7. สาระการเรียนรู้ 

 กลไกราคา 

  - อุปสงค ์

  - อุปทาน 

 การกำหนดราคาในระบบเศรษฐกิจ 

  - หลักการกำหนดราคา 

  - การปรับและเปลี่ยนแปลงราคาสินค้าและบริการ 

  - การกำหนดราคาในทางปฏิบัติ 

  (รายละเอียดอยู่ในหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 



 

 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 สํานักพิมพ์อักษรเจริญทัศน์ (อจท.) หน้าที่ 96-107) 

8. กิจกรรมการเรียนรู้ (50 นาที) 

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างศรัทธา (5 นาที) 

 1) นักเรียนชมคลิป “คากิแอนด์ไส้พะโล้บ้านพี่เอ ราคา 499 บาท” แล้วให้นักเรียนร่วมกัน
แสดงความคิดเห็นว่าจากคลิปที่ได้รับชมไปในมุมมองของนักเรียนอยากซื้อหรือไม่ อย่างไร 

 
https://www.tiktok.com/@asupachai/video/7435242735562476807?is_from_webapp=1&sender_device=pc&web_id=7272342428103132674 

ขั้นที่ 2 ขั้นศึกษาสังคม (10 นาที) 

 2) ครูนำเสนอภาพแสดงการเปรียบเทียบราคาอาหาร 2 อย่าง คือ ภาพที่ 1 ปลาแม่น้ำโขง 
ราคา 400 บาท และภาพที่ 2 ผักพ้ืนบ้าน 200 บาท 

   

(ภาพแสดงการเปรียบเทียบราคาอาหาร 2 อย่าง) 

 แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายในประเด็นคำถาม 1 คำถาม คือ 



 

 

 

(แนวคำตอบ: พิจารณาจากคำตอบของนักเรียน โดยไม่ด่วนตัดสินคำตอบว่าถูกหรือผิด) 

ขั้นที่ 3 ขั้นระดมเผชิญสถานการณ์ (20 นาที) 

 3) นักเรียนทำกิจกรรมเกม “เปิดตลาด” โดยเป็นเกมจำลองการซื้อขายสินค้าในระบบตลาด
แข่งขันไม่สมบูรณ์ ในลักษณะ “ตลาดกึ่งแข่งขันกึ่งผูกขาด” คือ จำลองสถานการณ์ตลาดที่มีผู้ขาย
จำนวนมากที่ขายสินค้าที่มีลักษณะเหมือนหรือแตกต่างกันในระดับที่สามารถสามารถใช้ทดแทนกันได้ 
เป็นการแข่งขันระหว่างผู้ซื้อและผู้ขาย ผ่านการต่อรองราคา ด้วยสื่อเกมการ์ดเปิดตลาด ซึ่งกติกาและ
วิธีการเล่นมีดังนี้ 

  (1) การเตรียมอุปกรณ์  

   (1.1) ให้ตรวจสอบอุปกรณ์โดยมีการ์ดสินค้า จำนวน 64 ใบ และเงิน 
จำนวน 66 ใบ  

   (1.2) แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่มใหญ่ ได้แก่ กลุ่มพ่อค้าแม่ค้าที่จะ
เล่นเป็นคู่ กับกลุ่มลูกค้าที่จะเล่นเดี่ยว โดยกลุ่มพ่อค้าแม่ค้าแบ่งออกเป็น 10 กลุ่ม กลุ่มละ 2 คน และ
ที่เหลือจะเป็นลูกค้า  

   (1.3) จัดโต๊ะให้กลุ่มพ่อค้าแม่ค้านั่ง และแจกอุปกรณ์ให้กลุ่มพ่อค้าแม่ค้า คือ 
การ์ดสินค้า จำนวนกลุ่มละ 10 ใบ (คละ) และแจกเงินไว้ใช้สำหรับทอน (แบงค ์20 = 5 ใบ, แบงค ์50 
= 2 ใบ, แบงค ์100 = 3 ใบ, แบงค ์500 = 2 ใบ และแบงค ์1,000 = 1 ใบ รวมทั้งหมด 2,500 บาท) 
และแจกเงินให้ลูกค้าคนละ 50-400 บาท ทั้งนีข้ึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครู 

   (1.4) ให้โจทย์กลุ่มพ่อค้าแม่ค้าว่า “ตั้งราคาอย่างไรก็ได้ ภายใต้สินค้า 10 
ชิ้น ให้ได้ผลกำไรมากที่สุด (หลังหักต้นทุนที่ให้ไป)” และให้โจทย์กลุ่มลูกค้าว่า “ต่อรองราคาอย่างไรก็
ได้ ให้ได้จำนวนสินค้ามากที่สุดและมีผลรวมคุณภาพดีที่สุด” (คุณภาพดูจากหมายเลขมุมการ์ด) 

  (2) ขั้นตอนการเล่นของผู้เล่น  

   กลุ่มพ่อค้าแม่ค้าทำการขาย และกลุ่มลูกค้าทำการซื้อภายใต้ระยะเวลา 10 
นาท ี

  (3) การจบเกม : เกมจบเมื่อครบเวลา 10 นาที โดยครูเป็นคนจับเวลา 

“หากตอนนี้นักเรียนเหลือเงินแค่เพียง 1,000 บาท  

นักเรียนจะเลือกบริโภคอาหารประเภทใด ถึงจะคุ้มค่ามากที่สุด เพราะเหตุใด?” 



 

 

  (4) การคิดคะแนน : หลังจากจบเกม แต่ละกลุ่มจะแข่งขันกัน กล่าวคือ กลุ่มพ่อค้า
แม่ค้าจะแข่งขันยอดกำไรสูงสุด ส่วนกลุ่มลูกค้าจะแข่งขันโดยใช้ผลรวมของจำนวนสินค้ากับหมายเลข
คุณภาพสินค้าในแต่ละการ์ด ซึ่งผู้ที่ชนะในแต่ละกลุ่มจะได้รับคะแนนพิเศษ 10 คะแนน 

ขั้นที่ 4 ขั้นวิจารณ์ความคิด (5 นาที) 

 4) ครูชวนนักเรียนร่วมกันอภิปรายภายหลังจากการเล่นกิจกรรมเกม “เปิดตลาด” ด้วยคำถาม 4 
ข้อ คือ    

 

(แนวคำตอบ: พิจารณาจากคำตอบของนักเรียน โดยไม่ด่วนตัดสินคำตอบว่าถูกหรือผิด) 

 5) ครูนำเสนอองค์ความรู้ในเรื่อง “Demand & Supply กับการซื้อและการขาย” ด้วยสไลด์ 
PowerPoint ประกอบการสอน 

ขั้นที่ 5 ขั้นฝึกปฏิบัติ (5 นาที) 

 6) นักเรียนทำใบกิจกรรม Demand & Supply กับการซื้อและการขาย (ใบกิจกรรมอยู่
ภาคผนวก) โดยมอบหมายให้นักเรียนทำเป็นการบ้านและนำส่งในคาบเรียนถัดไป 

ขั้นที่ 6 ขั้นสรุปและการประเมินผล (5 นาที) 

 7) นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับเรื่อง “Demand & Supply กับการซื้อและ
การขาย” ตลอดจนความสำคัญของการนำความรู้ไปปรับใช้ในการดำเนินชีวิตประจำวัน  

 

(แนวคำตอบ: พิจารณาจากคำตอบของนักเรียน โดยไม่ด่วนตัดสินคำตอบว่าถูกหรือผิด) 

9. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 1) คลิป “คากิแอนด์ไส้พะโล้บ้านพี่เอ ราคา 599 บาท”  

 2) ภาพแสดงการเปรียบเทียบราคาอาหาร 2 อย่าง 

 3) สื่อเกมการ์ดเปิดตลาด 

 1) ทำไมถึงขายดี ขายได้เยอะ 2) ทำไมถึงขายไม่ค่อยได้ 

 3) คนมีเงินน้อยต่อรองยังไง 4) คนมีเงินเยอะต่อรองยังไง 

“นักเรียนเกิดข้อค้นพบอะไรที่อยากแชร์หรือแสดงความคิดเห็น  

หรือมีประเด็นไหนที่น่าสนใจที่เกิดข้ึนจากกิจกรรมในวันนี้” 

(ให้นักเรียนยกมือตอบ ครูเสริมแรงด้วยการบวกคะแนนเพิ่ม)  



 

 

 4) สไลด์ PowerPoint ประกอบการสอนเรื่อง “Demand & Supply กับการซื้อและการ
ขาย” 

 5) ใบกิจกรรม Demand & Supply กับการซื้อและการขาย 

10. การวัดและประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องการวัด วิธีการวัด เครื่องมือที่ใช้วัด เกณฑ์การประเมินผล 
1) อธิบายกลไกราคาใน
ระบบเศรษฐกิจได้ (K)  

- ตรวจใบกิจกรรม 
Demand & Supply 
กับการซื้อและการขาย 

- แบบประเมนิ 
ใบกิจกรรม Demand 
& Supply กับการซื้อ
และการขาย 

- นักเรียนได้คะแนน
มากกว่า 11 คะแนน
หรือระดับ ดี ขึ้นไป จึง
จะถือว่าผ่านเกณฑ์   

2) วิเคราะห์กลไกราคา
ในระบบเศรษฐกิจได้ 
(P) 

- ตรวจใบกิจกรรม 
Demand & Supply 
กับการซื้อและการขาย 

- แบบประเมนิ 
ใบกิจกรรม Demand 
& Supply กับการซื้อ
และการขาย 

- นักเรียนได้คะแนน
มากกว่า 11 คะแนน
หรือระดับ ดี ขึ้นไป จึง
จะถือว่าผ่านเกณฑ์   

3) เห็นคุณค่าของ
การศึกษากลไกราคาใน
ระบบเศรษฐกิจเพิ่มมาก
ขึ้น (A) 

- ตรวจใบกิจกรรม 
Demand & Supply 
กับการซื้อและการขาย 

- แบบประเมนิ 
ใบกิจกรรม Demand 
& Supply กับการซื้อ
และการขาย 

- นักเรียนได้คะแนน
มากกว่า 11 คะแนน
หรือระดับ ดี ขึ้นไป จึง
จะถือว่าผ่านเกณฑ์   

 

  



 

 

  

ภาคผนวก 



 

 

1) คลิป “คากิแอนด์ไส้พะโล้บ้านพี่เอ ราคา 599 บาท” 

 
https://www.tiktok.com/@asupachai/video/7435242735562476807?is_from_webapp=1&sender_device=pc&web_id=7272342428103132674 

2) ภาพแสดงการเปรียบเทียบราคาอาหาร 2 อย่าง 

 

 



 

 

3) สื่อเกมการ์ดเปิดตลาด 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

4) สไลด์ PowerPoint ประกอบการสอนเรื่อง “Demand & Supply กับการซื้อและการขาย” 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

5) ใบกิจกรรม Demand & Supply กับการซื้อและการขาย 

 



 

 

 

คำชี้แจง: ให้ครูทำเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน และความเป็นจริงมากท่ีสุด 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3/.......... 

เลขที่ 

รายการประเมิน 

รวม
คะแนน 
(18) 

แปลผล 

ตอนที่ 1 ตอนที่ 2 ตอนที่ 3 
อธิบาย 

กลไกราคา 
(2) 

วิเคราะห์ 
กลไกราคา 

(3) 

ระบุคุณค่าของ
กิจกรรม 

(1) 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1            
2            
3            
.            

35            
 

เกณฑ์การประเมิน 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
15 – 18 ดีมาก 
11 – 14 ดี 
7 – 10 พอใช้ 

ต่ำกว่า 6 ปรับปรุง  
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

นักเรียนได้คะแนนมากกว่า 11 คะแนนหรือระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านเกณฑ์   

สรุป  ผ่าน.................คน  ไม่ผ่าน.................คน 

      ลงชื่อ.................................................ผู้ประเมิน 

               (นายกานต์ทิวา สากระจาย) 

     วันที่........... เดือน..................................พ.ศ........... 

แบบประเมิน 

ใบกิจกรรม Demand & Supply กับการซื้อและการขาย 



 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

แบบประเมินใบกิจกรรม Demand & Supply กับการซื้อและการขาย 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 
ตอนที่ 1  

อธิบายกลไกราคา 
(2) 

สามารถตอบคำถาม 
ตอนที่ 1 ข้อที่ 1 2 และ 3 
ได้อย่างถูกตอ้งทั้ง 3 ขอ้ 
โดยมีแนวคำตอบ ดังน้ี 
   - ข้อ 1 กลไกราคา คือ  
ภาวะการณ์เปล่ียนแปลงใน
ระดับราคาสินค้าและ
บริการอันเกิดจาก
แรงผลักดันของอุปสงค์
และอุปทาน เมื่อผู้ผลิต
พยายามปรับปรุงการผลิต
และบริการให้สอดคลอ้ง
กับความต้องการของ
ผู้บริโภค 
   - ข้อ 2 อุปสงค์ คือ  
ความต้องการซ้ือ 
     กฎของอุปสงค์ คือ  
ราคาสินค้าต่ำลง อุปสงค์
จะสูงขึ้น แต่เมื่อราคา
สินค้าสูงขึ้น อุปสงค์จะ
ต่ำลง 
   - ข้อ 3 อุปทาน คือ  
ความต้องการขาย 
     กฎของอุปทาน คือ  
ราคาสินค้าสูงขึ้น อุปทาน
จะสูงขึ้น แต่เมื่อราคา
สินค้าต่ำลง อุปทานจะ
ต่ำลง 

สามารถตอบคำถาม 
ตอนที่ 1 ข้อที่ 1 2 และ 3 
ได้ถกูต้องอยา่งน้อย 2 ข้อ 

สามารถตอบคำถาม 
ตอนที่ 1 ข้อที่ 1 2 และ 3 
ได้ถกูต้องอยา่งน้อย 1 ข้อ 

ตอนที่ 2 
วิเคราะห์กลไกราคา 

(3) 

สามารถตอบคำถาม 
ตอนที่ 2 ข้อที่ 1 2 3 และ 
4 ได้อย่างถูกตอ้งทั้ง 4 ขอ้ 
โดยอธิบายอยา่งครอบคลุม 
และมีความชัดเจนมาก
ที่สุด 

สามารถตอบคำถาม 
ตอนที่ 2 ข้อที่ 1 2 3 และ 
4 ได้อย่างถูกตอ้งอย่าง
น้อย 2-3 ข้อ 

สามารถตอบคำถาม 
ตอนที่ 2 ข้อที่ 1 2 3 และ 
4 ได้อย่างถูกตอ้งอย่าง
น้อย 1  ข้อ 

ตอนที่ 3 สามารถเขียนอธิบายตอนที่ 
3 ได้ โดยสื่อให้เห็นคุณค่า

มีคำสำคัญอย่างน้อย 2-3 คำ มีคำสำคัญอย่างน้อย 1 คำ 



 

 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 
ระบุคุณค่าของ

กิจกรรม 
(1) 

ที่แสดงเจตคตแิละ
พฤตกิรรมทางการเงิน โดย
จะต้องมีคำสำคัญอย่าง
น้อย 4 คำ 
   1) การใช้จ่าย/ใช้เงิน 
   2) บัญชีรายรับรายจ่าย 
   3) การเก็บออม 
   4) การลงทุน 
   5) การวางแผน 
   6) การบริหารจัดการเงิน 
   7) คุณค่าของเงิน 
   8) ความไม่ประมาทใน
การใช้เงิน/ภูมิคุ้มกัน 
   9) การประหยัด/อดออม 
   10) ความพอเพียง 

 

 

 

 

 

 

 

 


