
 

 

ส่วนที่ 1 : ข้อมูลต่าง ๆ 

1. ชื่อวิชาหรือกิจกรรม : ยอดนักลงทุน (The Smart Investor) 

2. ชื่อครู/หน่วยงาน : นายกฤษณะ เสวะมาตย์ 

ชื่อโรงเรียนที่สอนหรือฝึกสอน : โรงเรียนร่มเกล้า 

ภาคการศึกษาและปีการศึกษาที่ใชส้อน/ทำกิจกรรม : ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 

ระดับชั้น : มัธยมศึกษาปีที่ 1 

รูปแบบการนำไปใช้ : 
 รายวิชาเฉพาะ            
 สอดแทรกในรายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 21102)       
 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (ชุมนุม / ชมรม / ค่าย / ชั่วโมงแนะแนว) ได้แก่      

3. วัตถุประสงค์การเรียนรู้ : 

1. เพ่ือให้นักเรียนสามารถคำนวณผลตอบแทนในรูปของร้อยละจากสินทรัพย์ประเภทต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง  
2. เพ่ือให้นักเรียนสามารถวิเคราะห์ข่าวสารเศรษฐกิจและจัดสรรงบประมาณการลงทุนได้อย่างมีเหตุผล  
3. เพ่ือให้นักเรียนตระหนักถึงความสำคัญของการมีเงินสำรองฉุกเฉินและรู้เท่าทันภัยทางการเงิน 

4. สมรรถนะทางการเงิน (Financial competency) : 

สมรรถนะที ่4 การออมและการลงทุน (Saving and Investing) 
H4.4 ศึกษาข้อมูลและประเมินความเสี่ยงก่อนตัดสินใจลงทุนในผลิตภัณฑ์การลงทุนประเภทต่าง ๆ ตระหนักถึง 
ความผันผวน ข้อจำกัดในการกำกับดูแล และมีเจตคติที่รอบคอบต่อการลงทุนในดลกการเงินยุคใหม่ 

• H4.4K2 ความเสี่ยงของผลิตภัณฑ์การลงทุนประเภทต่าง ๆ 
• H4.4KS1 วางแผนการลงทุนที่เหมาะสมกับตนเองทั้งในปัจจุบันและในอนาคต 
• H4.4A1 ละเอียดรอบคอบก่อนการตัดสินใจลงทุน 
• H4.4A2 ตระหนักว่าการลงทุนมีความเสี่ยง 

5. ตัวช้ีวัดตามหลักสูตรแกนกลางฯ (ถ้ามี) : 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
 ค 1.1 ม.1/3: ประยุกต์ใช้ร้อยละและอัตราส่วน

ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 

 



 

 

6. กระบวนการจัดการเรียนรู้หรือขั้นตอนการดำเนินกิจกรรม  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ (Active Learning)  

ขั้นนำ (10 นาที)  

1. Psychological Safety: ครูสร้างพ้ืนที่ปลอดภัยโดยชี้แจงว่า ความผิดพลาดในเกมคือโอกาสการเรียนรู้  

2. Briefing: ครแูจกทุนเริ่มต้นคนละ 100,000 บาท และแนะนำสินทรัพย์ 4 ประเภท (เงินฝาก กองทุน หุ้น 
และทองคำ) 

3. Scaffolding: ครูทบทวนวิธีการคำนวณร้อยละเบื้องต้น เพื่อป้องกันภาวะภาระทางปัญญาที่หนักเกินไป  

ขั้นสอน (Simulation Phase - 40 นาที)  

4. ครูนำกิจกรรม มีจำนวนรอบการเล่น 4 รอบ โดยแต่ละรอบประกอบด้วยกระบวนการดังนี้ 

• Design News: ครูแสดงข่าวจำลอง เช่น ข่าวเทคโนโลยีบูม ข่าวสงคราม เพ่ือให้ผู้เรียนวิเคราะห์ 

• Investment Decision: ผู้เรยีนตัดสินใจแบ่งเงินลงทุนลงในใบบันทึกผลตามระดับความเสี่ยง 
ที่ยอมรับได้ 

• The Scam: ครูสวมบทบาทมิจฉาชีพ เสนอการลงทุนพิเศษที่ให้ผลตอบแทนสูงผิดปกติเพ่ือลองใจ  

• Life Events: สุ่มจั่วการ์ดสถานการณ์พลิกผันแบบรายบุคคล เช่น ป่วยกะทันหัน ได้รับโบนัส 

• Monitoring: ครูทำหน้าที่เป็น Facilitator สังเกตพฤติกรรมการตัดสินใจโดยไม่แทรกแซง 

• Result & Calculation: ประกาศผลตอบแทนตลาด (%) และให้นักเรียนคำนวณยอดเงินคงเหลือ
ในแต่ละรอ 

ขั้นสรุป (Debriefing Phase - 10 นาที)  

5. Reflection-on-Action: นักเรียนทบทวนการตัดสินใจในรอบที่ผ่านมาผ่านคำถามปลายเปิด 

6. Generalization: ครูและนักเรียนสรุปหลักการร่วมกันว่า การกระจายความเสี่ยงและเงินสำรองฉุกเฉินคือ
หัวใจสำคัญ 

7. Exit Pass: นักเรียนเขียนสรุปบทเรียนสั้น ๆ 3 ข้อที่ได้เรียนรู้จากการเป็นยอดนักลงทุน 

7. การประเมินและการวัดผลการเรียนรู้ : 

ประเมินผลการคำนวณ (K): ตรวจสอบความถูกต้องในการคำนวณร้อยละในใบบันทึกผลการลงทุน  

ประเมินทักษะการตัดสินใจ (P): สังเกตจากการจัดสรรพอร์ตและการมีเงินสดสำรองไว้ใช้ยามฉุกเฉิน  

ประเมินเจตคติ (A): จากคำตอบใน Exit Pass เรื่องการรู้เท่าทันมิจฉาชีพและการวางแผนอนาคต 



 

 

ส่วนที่ 2 : สื่อประกอบต่าง ๆ เช่น แผนการสอน แผนการดำเนินกิจกรรม ใบงาน 

 

สื่อการจัดการเรียนรู้ เรื่องยอดนักลงทุน 

https://drive.google.com/drive/folders/14rne45_5TxsbmT-LQgMTpdwLl7zpjvkI


 

 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

กิจกรรม เรื่อง สุดยอดนักลงทุน ผ่านกระบวนการออกแบบ Addie Model 
 



 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

ภาพกิจกรรมสุดยอดนักลงทุน ผ่านกระบวนการออกแบบ Addie Model 



 

 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

ผลลัพธ์ของผู้เรียน สุดยอดนักลงทุน ผ่านกระบวนการออกแบบ Addie Model 


