
 

 

ส่วนที่ 1 : ข้อมูลต่าง ๆ 

1. ชื่อวิชาหรือกิจกรรม : ถอดรหัสลับมิจฉาชีพด้วยตรรกศาสตร์ 

2. ชื่อครู/หน่วยงาน : นางสาวศิรินาถ สุมหิรันต์ 

ชื่อโรงเรียนที่สอนหรือฝึกสอน : โรงเรียนประโคนชัยพิทยาคม 

ภาคการศึกษาและปีการศึกษาที่ใชส้อน/ทำกิจกรรม : ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 

ระดับชั้น : มัธยมศึกษาปีที่ 4 
รูปแบบการนำไปใช้ : 
 รายวิชาเฉพาะ            
 สอดแทรกในรายวิชา  คณิตศาสตร์สำหรับคอมพิวเตอร์ (รายวิชาเพ่ิมเติม)     
 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (ชุมนุม / ชมรม / ค่าย / ชั่วโมงแนะแนว) ได้แก่      

3. วัตถุประสงค์การเรียนรู้ :  
3.1 นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือดิจิทัลตรวจสอบความเสี่ยงจากรอยเท้าดิจิทัลได้ (K) 
3.2 นักเรียนสามารถวิเคราะห์การเชื่อมประพจน์ทุกรูปแบบและสร้างตารางความจริงเพ่ือพิสูจน์กลโกงได้ (K) 
3.3 นักเรียนสามารถวางแผนและออกแบบขั้นตอนการรับมือภัยทางการเงินได้อย่างเป็นระบบ (P) 
3.4 นักเรียนแสดงออกถึงความตระหนักในการใช้โซเชียลมีเดียอย่างปลอดภัยและมีสติ (A) 
ผลการเรียนรู้ : นักเรียนสามารถใช้การอ้างเหตุผลในการตัดสินใจและแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

4. สมรรถนะทางการเงิน (Financial competency) : 

สมรรถนะท่ี 5 การจัดการความเสี่ยง ภัยทางการเงิน และการประกันภัย (Managing Risks, Fraud and 
Insurance) 
4.1 ประเภทและลักษณะของภัยทางการเงินที่อาจเกิดข้ึนกับตนเอง (H5.1K1) 
4.2 วิธีรับมือและช่องทางการติดต่อเมื่อประสบภัยทางการเงิน (H5.2K1) 
4.3 วิธีการใช้โซเชียลมีเดียอย่างปลอดภัย (H5.3K1) 
4.4 ตระหนักถึงภัยทางการเงินที่อาจเกิดข้ึนได้ตลอดเวลา (H5.2A1) 
4.5 รับมือกับภายทางการเงินได้อย่างเหมาะสม เช่น อายัดบัญชีทันทีเม่ือสงสัยว่าถูกหลอกลวง (H5.2S1) 
4.6 ระมัดระวังการเปิดเผยหรือการบันทึกข้อมูลในโลกออนไลน์ที่อาจส่งผลกระทบกับตนเองในอนาคต (H5.3A1) 

5. ตัวช้ีวัดตามหลักสูตรแกนกลางฯ (ถ้ามี) : 
ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

- - 



 

 

6. กระบวนการจัดการเรียนรู้หรือขั้นตอนการดำเนินกิจกรรม : 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ (5E Model) 
ชั่วโมงที่ 1: การสร้างความสนใจและการสำรวจ (Engagement & Exploration) 
ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) - 20 นาที 
6.1 ครูนำเข้าสู่บทเรียน โดยใช้กิจกรรมใครคือเหยื่อรายต่อไป ? โดยจำลองสถานการณ์ด้วยการส่งข้อความ SMS 

ปลอมเข้ากลุ่มไลน์ห้องเรียน เช่น ยินดีด้วย! คุณได้รับทุนการศึกษา 5,000 บาท คลิกยืนยันสิทธิ์ที่นี่...  

 
https://shorturl.asia/7nE34  

6.2 ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายประเด็นของสถานการณ์ข้างต้น เช่น ความน่าเชื่อถือของข้อมูล แรงจูงใจ 
ในการคลิกลิงก ์เหตุผลในการคลิกลิงก์ 

6.3 นักเรียนเข้าเว็บไซต์สแกนโจร (https://สแกนโจร.online) ซึ่งเป็นแบบทดสอบความรู้เท่ากันมิจฉาชีพ  
โดยให้เวลาทำแบบทดสอบ 10 นาที เมื่อนักเรียนทำแบบทดสอบเสร็จ ให้รายงานผลการทดสอบ และประเมิน
ความรู้เท่ากันมิจฉาชีพของตนเอง โดยครูสุ่มเลือกคนที่ได้คะแนนมากและคะแนนน้อย เพ่ือให้นักเรียนนำเสนอ
แนวคิดในการตอบแบบทดสอบ 

6.4 ครูตั้งคำถามกระตุ้นความคิด เช่น ถ้าข้อมูลในเว็บไซต์สแกนโจรบอกว่าเบอร์นี้มีประวัติการโกง นักเรียนจะคลิก
หรือไม ่ข้อมูลที่ปรากฏในเว็บไซต์นี้มาจากแหล่งที่น่าเชื่อถือหรือไม่ เพ่ือเชื่อมโยงสู่เรื่อง Digital Footprint 

6.5 นักเรียนศึกษาเอกสารประกอบการเรียนเรื่องรอยเท้าดิจิทัล (Digital Footprint) 
ขั้นสำรวจและค้นหา (Exploration) - 40 นาที 
6.6 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในภารกิจ Digital Detective แบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ 4-5 คน โดยให้แต่ละกลุ่มสืบค้น 

ประเภทและลักษณะของภัยทางการเงิน (H5.1K1) 
ตัวอย่างการสืบค้น ประเภทและลักษณะของภัยทางการเงิน (อัปเดตปี 2024 – 2025) 

• แก๊งคอลเซ็นเตอร์ (Call Center Scam) : หลอกให้กลัว (เช่น แอบอ้างเป็นตำรวจ/เจ้าหน้าที่รัฐ) หรือ
หลอกให้โอนเงิน (เช่น แจ้งว่าได้รางวัล) 

• แอปพลิเคชันดูดเงิน (Remote Access Trojan-RAT) : มิจฉาชีพหลอกให้ติดตั้งแอปพลิเคชันปลอม 
ที่ใช้ช่องโหว่ Accessibility Service ควบคุมโทรศัพท์มือถือจากระยะไกล แล้วโอนเงินออก 

• หลอกลงทุน (Investment Scam) : ชักชวนลงทุนในหุ้น สกุลเงินดิจิทัล หรือระดมทุนที่ให้ผลตอบแทน
สูงผิดปกติในเวลาอันสั้น 

• หลอกโอนเงิน/ขายสินค้าออนไลน์ (E-commerce Fraud) : หลอกซ้ือขายสินค้า โอนเงินแล้วไม่ได้ของ 
หรือหลอกให้ทำงานพิเศษท่ีต้องโอนเงินค่าสมัครก่อน 

https://shorturl.asia/7nE34
https://สแกนโจร.online/


 

 

• ภัยทางไซเบอร์รูปแบบใหม่ : เช่น Ransomware 3.0 (ล็อกข้อมูล) Deepfake Fraud (ใช้ AI ปลอม
เสียง/ภาพ) และ AI-Powered Phishing) 

6.7 นักเรียนสืบค้นข่าวล่าสุดในรอบเดือนที่เกี่ยวข้องกับประเภทและลักษณะของภัยทางการเงินที่นักเรียนสนใจ 
พร้อมระบุแหล่งที่มา 

6.8 นักเรียนระบุรอยเท้าดิจิทัล (Digital Footprint) ที่มิจฉาชีพมักใช้เข้าถึงตัวเหยื่อ เช่น ข้อมูลส่วนตัวใน 
Facebook เบอร์โทรศัพท์ที่เปิดเผยจากแอปพลิเคชันซื้อของออนไลน์ 

 
ชั่วโมงที่ 2: การอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation)  
ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) - 60 นาที 
6.1 ในการการเชื่อมโยงความรู้คณิตศาสตร์ เรื่องตรรกศาสตร์ โดยครนูำเสนอตารางค่าความจริง นักเรียนแต่ละกลุ่ม

ร่วมกันอภิปรายการเชื่อมประพจน์ซึ่งจะมีค่าความจริงเป็นจริง (T) และมีค่าความจริงเป็นเท็จ (F)  
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6.2 ครนูำเสนอตัวอย่างการเปลี่ยนประโยคเงื่อนไขของมิจฉาชีพให้เป็นสัญลักษณ์ทางตรรกศาสตร์ เพ่ือเป็นแนวทาง

ให้นักเรียนได้นำไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์อ่ืน ๆ ในรูปแบบ “ถ้า p แล้ว q” (p → q) 
- p: เงื่อนไขที่มิจฉาชีพให้เราทำ (เช่น คลิกโฆษณา โอนค่าธรรมเนียม กรอกข้อมูลส่วนตัว) 
- q: สิ่งตอบแทนที่มิจฉาชีพสัญญา (เช่น ได้กำไรสูง ได้รางวัล ได้เงินกู้รวดเร็ว) 
- กรณี T → F (เหตุเป็นจริง แต่ผลเป็นเท็จ) : นักเรียนโอนเงิน (p เป็นจริง) แต่ไม่ได้รับรางวัล (q เป็นเท็จ) 
ผลลัพธ์ทางตรรกศาสตร์คือเท็จ (โดนหลอก) 

6.3 นักเรียนทำกิจกรรมในภารกิจ Truth Table of Scams ให้นักเรียนสร้างตารางค่าความจริง และร่วมกัน
วิเคราะห์กรณีท่ีเกิดขึ้นจริงในสังคม  

6.4 ครูและนักเรียนนักเรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้โดยแสดงออกถึงความตระหนักรู้ต่อภัยคุกคามทางการเงินที่มี
ความสลับซับซ้อนในปัจจุบัน (H5.2A1) พร้อมทั้งระบุถึงแนวทางการป้องกันความเสี่ยงด้วยการใช้สติและ
วิจารณญาณในการวิเคราะห์ข้อมูลก่อนการตัดสินใจทางธุรกรรมทุกประเภท 

 
ชั่วโมงที่ 3: การขยายความรู้และการประเมินผล (Elaboration & Evaluation)  
ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) - 30 นาที 
6.1 นักเรียนทำกิจกรรมในภารกิจ Design your Security แต่ละกลุ่มออกแบบแผนผังขั้นตอน (Flowchart) 

การรับมือเมื่อประสบภัย (H5.2S1) โดยใช้แอปพลิเคชันที่นักเรียนถนัด และเนื้อหาที่นำเสนอต้องมีช่องทาง 
การติดต่อขอความช่วยเหลือ เช่น เบอร์ศูนย์รับแจ้งเหตุภัยทางการเงิน (H5.2K1) และขั้นตอนการลดรอยเท้า 
ดิจิทัลของตนเอง (H5.3K1) 



 

 

ขั้นประเมินผล (Evaluation) - 30 นาที 
6.2 นักเรียนนำเสนอผลงานในภารกิจ Design your Security และแสดงความคิดเห็นต่อผลงานของกลุ่มอ่ืน ๆ  

ใช้รูปแบบ Gallery Walk โดยใช้สติกเกอร์สี (เขียว-เข้าใจง่าย เหลือง-ควรเพิ่มข้อมูล) 
6.3 นักเรียนเขียนสะท้อนคิดสั้น ๆ ว่า ความรู้ทางตรรกศาสตร์ในวันนี้จะเปลี่ยนวิธีการใช้โซเชียลมีเดียของนักเรียน  

ในวันพรุ่งนี้ได้อย่างไร ? (H5.3A1) 

7. การประเมินและการวัดผลการเรียนรู้ : 

จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การผ่านประเมิน 
1. นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือดิจิทัล
ตรวจสอบความเสี่ยงจากรอยเท้าดิจิทัล
ได้ 

แบบบันทึกกิจกรรมภารกิจสแกนโจร นักเรียนระบุระดับความเสี่ยงและอธิบาย
เหตุผลประกอบจากข้อมูลรอยเท้าดิจิทัลที่
ค้นพบได้ถูกต้อง 
ในระดับ "ดี" ขึ้นไป 

2. นักเรียนสามารถวิเคราะห์การเชื่อม
ประพจน์ทุกรูปแบบและสร้างตาราง
ความจริงเพื่อพิสูจน์กลโกงได้  

ใบงาน Truth Table of Scams สามารถแปลงข้อความมิจฉาชีพเป็น
สัญลักษณ์ทางตรรกศาสตร์ และสรุปค่า
ความจริงในกรณีต่างๆ ได้ถูกต้องอย่างน้อย 
80% ของโจทย์ที่กำหนด 

3. นักเรียนสามารถวางแผนและ
ออกแบบขั้นตอนการรับมือภัยทางการ
เงินได้อย่างเป็นระบบ 

แบบประเมินผลงาน Design your 
Security (Flowchart)  

ผลงานมีข้ันตอนการแก้ปัญหาที่ชัดเจน 
ครอบคลุมการติดต่อหน่วยงานความ
ช่วยเหลือ และระบุวิธีลดรอยเท้าดิจิทัลได้
ครบถ้วน 

4. นักเรียนแสดงออกถึงความตระหนัก
ในการใช้โซเชียลมีเดียอย่างปลอดภัย
และมีสติ  

แบบสรุปการสะท้อนคิด (Exit 
Ticket) 

นักเรียนสามารถเขียนอธิบายแนวทางการ
ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการใช้งานออนไลน์
ของตนเองในอนาคตได้อย่างเป็นรูปธรรม 

 
เกณฑ์การประเมินกิจกรรม "ภารกิจสแกนโจร" และการวิเคราะห์รอยเท้าดิจิทัล 

รายการประเมิน ระดับ 3 (ดีเยี่ยม) ระดับ 2 (พอใช้) ระดับ 1 (ปรับปรุง) 
1.1 ทักษะการใช้เครื่องมือ สามารถเข้าถึงและใช้งาน

เว็บไซต์สแกนโจร เพ่ือ
ตรวจสอบเบอร์/บัญชีได้
คล่องแคล่วและถูกต้อง  

ใช้งานเว็บไซต์ได้ตามขั้นตอน 
แต่อาจต้องได้รับคำแนะนำใน
บางเมนู 

ไม่สามารถเข้าใช้งานหรือ
กรอกข้อมูลในเว็บไซต์ได้ด้วย
ตนเอง 

1.2 การประเมินความ
เสี่ยง 

วิเคราะห์ได้ว่าข้อมูลรอยเท้า
ดิจิทัลใดที่นำไปสู่ความเสี่ยง
ทางการเงินได้อย่างมีเหตุผล 

ระบุความเสี่ยงได้ตามข้อมูลที่
ปรากฏในเว็บ แต่ยังอธิบาย
ความเชื่อมโยงได้ไม่ชัดเจน 

รายงานผลตามเว็บได้แต่ไม่
สามารถระบุได้ว่าข้อมูลนั้น
ส่งผลเสียอย่างไร 

 



 

 

เกณฑ์การประเมินจากกิจกรรมภารกิจ Truth Table of Scams  
รายการประเมิน ระดับ 3 (ดีเยี่ยม) ระดับ 2 (พอใช้) ระดับ 1 (ปรับปรุง) 

2.1 การแปลงสถานการณ์
เป็นสัญลักษณ์ 

เปลี่ยนประโยคมิจฉาชีพเป็น
สัญลักษณ์ ∧ ∨ → ↔ ∼ 
ได้ถูกต้องทุกรูปแบบ  

เปลี่ยนเป็นสัญลักษณ์ได้ถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ (เช่น ได้เฉพาะ 
→) 

ไม่สามารถแยกประพจน์ย่อย 
p q หรือเลือกตัวเชื่อมได้
ถูกต้อง  

2.2 ความแม่นยำของ
ตารางความจริง 

สร้างตารางค่าความจริงครบทุก
กรณีและแสดงค่าความจริงได้
ถูกต้อง 100% 

สร้างตารางความจริงได้ แต่อาจ
มีข้อผิดพลาดในบางกรณี (ไม่
เกิน 2 จุด) 

ค่าความจริงในตารางผิดพลาด
หลายจุดจนไม่สามารถนำไป
วิเคราะห์ต่อได้ 

2.3 การสรุปผลเพื่อล่า
มิจฉาชีพ 

ระบุกรณีที่ค่าความจริงเป็น 
เท็จ เพ่ือชี้จุดที่โดนหลอกได้
อย่างแม่นยำ  

ระบุได้ว่ากรณีใดคือการโดน
หลอก แต่ยังอธิบายเหตุผลทาง
ตรรกะได้ไม่สมบูรณ์ 

ไม่สามารถระบุได้ว่าค่าความ
จริงในตารางสัมพันธ์กับการถูก
หลอกอย่างไร 

 
เกณฑ์การประเมินจากผลงาน Design your Security 

รายการประเมิน ระดับ 3 (ดีเยี่ยม) ระดับ 2 (พอใช้) ระดับ 1 (ปรับปรุง) 
3.1 ความสมเหตุสมผลของ
ขั้นตอน 

วางแผนการรับมือภัยทางการ
เงิน เป็นลำดับขั้นตอนที่ปฏิบัติ
ได้จริงและมีประสิทธิภาพ 

มีข้ันตอนการรับมือพ้ืนฐาน 
(เช่น แจ้งความ) แต่ลำดับ
ขั้นตอนอาจสลับกันบางจุด 

ขั้นตอนไม่ชัดเจน หรือไม่
ระบุวิธีแก้ปัญหาที่ตรงจุด
เมื่อเกิดภัย 

3.2 ความครบถ้วนของ
ข้อมูลสนับสนุน 

ระบุเบอร์ศูนย์รับแจ้งเหตุ และ
วิธีลดรอยเท้าดิจิทัล ได้
ครบถ้วนและเป็นปัจจุบัน 

ระบุข้อมูลติดต่อได้ถูกต้อง แต่
อาจขาดวิธีการป้องกันรอยเท้า
ดิจิทัล 

ข้อมูลติดต่อไม่ถูกต้อง
หรือไม่ครบถ้วนตามที่
กำหนดในภารกิจ 

 
เกณฑ์การประเมินจากการสะท้อนคิด (Exit Ticket) และการอภิปรายในชั้นเรียน 

รายการประเมิน ระดับ 3 (ดีเยี่ยม) ระดับ 2 (พอใช้) ระดับ 1 (ปรับปรุง) 
4.1 คุณภาพของการ
สะท้อนคิด 

อธิบายได้ชัดเจนว่าตรรกศาสตร์
จะเปลี่ยนวิธีการใช้โซเชียล
มีเดียของตนได้อย่างไร  

เขียนสะท้อนคิดได้ แต่อาจเป็น
เพียงการสรุปสิ่งที่เรียนโดยไม่
เชื่อมโยงกับพฤติกรรมตนเอง 

เขียนสะท้อนคิดสั้นเกินไป
หรือไม่แสดงถึงการ
วิเคราะห์การใช้งาน
ออนไลน์ 

4.2 ความตระหนักรู้เชิง
ป้องกัน 

แสดงออกถึงความระมัดระวัง 
(สติ) และตระหนักถึงภัยทาง
การเงินที่เกิดข้ึนได้ตลอดเวลา  

แสดงความตระหนักรู้เมื่อได้รับ
การกระตุ้นจากครูหรือเพ่ือนใน
กลุ่ม 

ยังไม่แสดงความกังวลหรือ
ตระหนักถึงผลกระทบของ
ข้อมูลที่ทิ้งไว้ในโลกออนไลน์ 

 

 



 

 

ส่วนที่ 2 : สื่อประกอบต่าง ๆ เช่น แผนการสอน แผนการดำเนินกิจกรรม ใบงาน 
กิจกรรมใครคือเหยื่อรายต่อไป ? 

 
สถานการณ ์

 
คลิกยืนยันสิทธิ์ที่นี่ https://shorturl.asia/7nE34  

 
ผลจากการคลิกยืนยันสิทธิ์ 

 
 

https://shorturl.asia/7nE34


 

 

เอกสารประกอบการเรียน เรื่องรอยเท้าดิจิทัล (Digital Footprint) 

  
 

  

  
 

 
 



 

 

ใบกิจกรรม 
 

ภารกิจ Digital Detective 
 
กลุ่มท่ี............... สมาชิกกลุ่มละ 4-5 คน สมาชิก ได้แก่  
1. ...................................................................................................................... เลขท่ี ................... 
2. ...................................................................................................................... เลขท่ี ................... 
3. ...................................................................................................................... เลขท่ี ................... 
4. ...................................................................................................................... เลขท่ี ................... 
5. ...................................................................................................................... เลขท่ี ................... 
 
ภารกิจย่อย 1 สืบค้นประเภทและลักษณะของภัยทางการเงิน พร้อมระบุแหล่งที่มาเพ่ือการอ้างอิง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

ภารกิจย่อย 2 สืบค้นข่าวล่าสุดในรอบเดือนที่เกี่ยวข้องกับประเภทและลักษณะของภัยทางการเงินที่
นักเรียนสนใจ พร้อมระบุแหล่งที่มาเพ่ือการอ้างอิง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภารกิจย่อย 3 ระบุรอยเท้าดิจิทัล (Digital Footprint) ที่มิจฉาชีพมักใช้เข้าถึงตัวเหยื่อ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

ภารกิจย่อย 4 จัดทำสรุปเป็นอินโฟกราฟฟิก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

ใบกิจกรรม 
 

ภารกิจ Truth Table of Scams 
 

กลุ่มท่ี............... สมาชิกกลุ่มละ 4-5 คน สมาชิก ได้แก่  
1. ...................................................................................................................... เลขท่ี ................... 
2. ...................................................................................................................... เลขท่ี ................... 
3. ...................................................................................................................... เลขท่ี ................... 
4. ...................................................................................................................... เลขท่ี ................... 
5. ...................................................................................................................... เลขท่ี ................... 

 
คำชี้แจง  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม เปลี่ยนประโยคเงื่อนไขของมิจฉาชีพให้เป็นสัญลักษณ์ทางตรรกศาสตร์ 
และเลือกกรณีของการเชื่อมประพจน์จากตารางค่าความจริง 1 กรณี และร่วมกันวิเคราะห์สถานการณ์ 
ที่เกิดขึ้นจริงในสังคม  
 

     p    q  p∧q  p∨q  p→q  p↔q   
     T 

   T 
   F 
   F 

   T 
   F 
   T 
   F 

    
    
    
    

    
    
    
    

    
    
    
    

   
    
    
    

  

 
รูปแบบ................................................................................. 

- p : ............................................................................................................................. ........................................... 
............................................................................................................................. .................................................... 
- q : ............................................................................................................................. ........................................... 
............................................................................................................................. .................................................... 
- ผลการวิเคราะห์สถานการณ์ 
............................................................................................................................. .................................................... 
............................................................................................................................. .................................................... 
............................................................................................................................. .................................................... 
............................................................................................................................. .................................................... 



 

 

ภาพกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ : ภาพประกอบในเอกสารฉบับนี้ ได้รับความยินยอมจากเจ้าของข้อมูลส่วนบุคคล (และ
ผู้ปกครอง) เพ่ือการเผยแพร่ผลงานทางการศึกษาและประชาสัมพันธ์กิจกรรมโรงเรียน โดยเป็นไปตามพระราชบัญญัติ
คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล พ.ศ. 2562 (PDPA) 

กิจกรรมใครคือเหยื่อรายต่อไป ? 

 
 

 
 



 

 

นักเรียนนำเสนอผลการทดสอบในเว็บไซต์ "สแกนโจร" (https://สแกนโจร.online) 
 

   
 

 
 

 
 

https://สแกนโจร.online/


 

 

นักเรียนนำเสนอผลงานในภารกิจ Design your Security  
และแสดงความคิดเห็นต่อผลงานของกลุ่มอ่ืน ๆ ใช้รูปแบบ Gallery Walk 

 

 
 

 
 

 
 

 



 

 

 

   
 

   
 

   


