
 

 

ส่วนที่ 1 : ข้อมูลต่าง ๆ 

1. ชื่อวิชาหรือกิจกรรม : รู้ภัยทางการเงิน 

2. ชื่อครู/หน่วยงาน :  ครูกุลวดี จองวรกุล และครูกาญจนา วงค์ษา / ผลงานภายใต้ความร่วมมือระหว่าง ธปท. และ 
สาธิตพีไอเอ็ม 

ชื่อโรงเรียนที่สอนหรือฝึกสอน : โรงเรียนสาธิตสถาบันการจัดการปัญญาภิวัฒน์ 

ภาคการศึกษา และปีการศึกษาที่ใชส้อน/ทำกิจกรรม : ภาคการเรียนที่ 1 ประจำปีการศึกษา 2567 

ระดับชั้น : มัธยมศึกษาปีที่ 2 
รูปแบบการนำไปใช้ : 
 รายวิชาเฉพาะ            
 สอดแทรกในรายวิชา                                           

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (ชุมนุม / ชมรม / ค่าย / ชั่วโมงแนะแนว) ได้แก่  ชั่วโมงแนะแนว   

                         

3. วัตถุประสงค์การเรียนรู้ : 

• นักเรียนสามารถบอกวิธีการรับมือกับภัยทางการเงินในรูปแบบต่าง ๆ ได้ 
4. สมรรถนะทางการเงิน (Financial competency) : 

• สมรรถนะที่ 4 การออมและการลงทุน (มัธยมศึกษาตอนปลาย) 
• สมรรถนะที่ 5 การจัดการความเสี่ยง ภัยทางการเงิน และการประกันภัย (มัธยมศึกษาตอนต้น) 

5. ตัวช้ีวัด สพฐ. (ถ้ามี) : 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
- - 

 



 

 

6. กระบวนการจัดการเรียนรู้หรือขั้นตอนการดำเนินกิจกรรม : 
ขั้นนำ 

1. ครูกล่าวทักทายนักเรียน หลังจากนั้นครูทบทวนสิ่งที่ได้เรียนรู้จากในคาบที่ผ่านมา 
2. ครูสอบถามถึงความต้องการกับผลกระทบที่ตามมา หากนักเรียนขาดความระมัดระวังในการใช้

จ่ายเงิน 
(แนวทางการตอบคำถาม : อาจถูกหลอกให้โอนเงิน) 

ขั้นสอน 

3. ครูให้นักเรียนทำกิจกรรม “เล่น เล่า เท่าทันภัยทางการเงิน” โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
1) ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 4 – 5 กลุ่ม เท่า ๆ กัน 
2) ครูมอบหมายสถานการณ์กลุ่มละ 1 สถานการณ์ที่เป็นสถานการณ์ท่ีเกี่ยวกับภัยทางการเงิน  
3) ครูให้แต่ละกลุ่มได้ศึกษาสถานการณ์ แล้ววิเคราะห์ว่าหากนักเรียนเจอเหตุการณ์ดังกล่าว

นักเรียนจะทำอย่างไร ภายใน 3 นาท ี
4) จากนั้นให้แต่ละกลุ่มส่งสถานการณ์ให้กลุ่มต่อไป เพ่ือให้วิเคราะห์สถานการณ์ลงในไฟล์ “เท่า

ทันภัยทางการเงิน” ใน Schoolwork โดยแต่ละกลุ่มจะได้วิเคราะห์ครบทั้ง 5 สถานการณ์  
5) ครูให้สุ่มแต่ละกลุ่ม เพ่ือนำเสนอผลการวิเคราะห์ จากนั้นสรุปร่วมกัน 

4. ครูแสดงหัวข้อภัยทางการเงินในปัจจุบันที่มิจฉาชีพมักจะใช้เพ่ือหลอกเอาเงินจากเหยื่อ จากนั้นให้
นักเรียนจับคู่สถานการณ์ในกิจกรรม “เล่น เล่า เท่าทันภัยทางการเงิน” 

5. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปรูปแบบเหตุการณ์ภัยทางการเงิน พร้อมทั้งแนวทางป้องกัน 
6. ครูให้นักเรียนทำกิจกรรม “ไฟเขียว – ไฟเหลือง - ไฟแดง” เพื่อประเมินความเข้าใจเกี่ยวกับภัยทาง

การเงิน โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
1) ครูให้ตัวแทนกลุ่มนักเรียนออกมารับอุปกรณ์ “ไฟเขียว – ไฟเหลือง - ไฟแดง” โดยไฟแต่ละสีมี

ความหมายที่แตกต่างกัน คือ  
▪ สีเขียว หมายถึง ความปลอดภัย เป็นพฤติกรรมที่ดี ควรทำต่อ 
▪ สีเหลือง หมายถึง สถานการณ์ท่ีเป็นจุดตัดสินใจ ควรระมัดระวัง 
▪ สีแดง หมายถึง ความเสี่ยง เป็นพฤติกรรมที่เสี่ยง ควรหลีกเลี่ยง/หยุดทำ 
2) ครูแสดงข้อความเกี่ยวกับพฤติกรรมต่าง ๆ ที่แสดงถึงพฤติกรรมที่ควรทำ ควรระมัดระวัง และ

ควรหลีกเลี่ยง 
3) นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์พฤติกรรมที่ครูแสดงบนหน้าจอ จากนั้นอุปกรณ์ที่ได้รับตาม

ความหมายของสีที่สอดคล้องกับสถานการณ์ 
4) กลุ่มใดที่สามารถวิเคราะห์ได้ตรงกับคำตอบมากท่ีสุด ถือเป็นกลุ่มที่ชนะ 

ขั้นสรุป  

7. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปภัยทางการเงิน ลักษณะพฤติกรรม และแนวทางป้องกันอีกครั้ง 



 

 

8. การประเมินและการวัดผลการเรียนรู้ : 

 

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะและกระบวนการ 

 

เกณฑ์การสังเกตพฤติกรรมด้านเจตคติของนักเรียน 

ระดับดีมาก  หมายถึง นักเรียนแสดงพฤติกรรมตรงตามรายการประเมินบ่อยครั้ง 

ระดับด ี  หมายถึง นักเรียนแสดงพฤติกรรมตรงตามรายการประเมินค่อนข้างบ่อย 

ระดับพอใช้  หมายถึง นักเรียนแสดงพฤติกรรมตรงตามรายการประเมินบ้างเป็นบางครั้ง 

ระดับปรับปรุง  หมายถึง นักเรียนแสดงพฤติกรรมตรงตามรายการประเมินนาน ๆ ครั้ง 

7. จุดประสงค์การเรยีนรู้ วิธีการวัด เครื่องมือที่ใช้วัด เกณฑ์การประเมินผล 
ด้านความรู ้
- นักเรยีนสามารถบอกวิธกีารรับมือกับภัยทางการเงินใน
รูปแบบต่าง ๆ ได ้

 
- ตรวจสอบจากการตอบ
คำถามในห้องเรียน 

 
แบบประเมินชิ้นงาน 

 
- ได้ผลการประเมินอยู่ใน
ระดับดีขึ้นไป 

ด้านทักษะ 
- นักเรยีนสามารถทำงานกลุ่มร่วมกับสมาชิกคนอื่น ๆ ได้ 

- ประเมินทักษะของนักเรยีน แบบประเมินด้านทักษะ 
(ตรวจสอบจากบันทึกหลงั
แผนการจัดการเรียนรู้) 

- ไดผ้ลการประเมินอยู่ใน
ระดับดีขึ้นไป 

ด้านเจตคต ิ
- นักเรยีนให้ความรว่มมือในการฟังและทำกิจกรรมต่างๆ 
ในคาบเรียนอยา่งกระตือรือร้น 
 

- สังเกตพฤติกรรมของนักเรยีน แบบสังเกตพฤติกรรมด้านเจตคติ 
ของนักเรียน 
(ตรวจสอบจากบันทึกหลงั
แผนการจัดการเรียนรู้) 

- ไดผ้ลการประเมินอยู่ใน
ระดับดีขึ้นไป 

ตัวช้ีวัด / เกณฑ์
การประเมิน 

ระดับการประเมิน 
ดีมาก ดี ค่อนข้างดี พอใช้ ควรปรับปรุง 

การทำงานกลุ่ม 

นักเรียนไม่น้อยกว่า 
ร้อยละ 80 สามารถ 

ทำงานกลุ่มร่วมกับสมาชิก 
คนอื่น ๆ ได้ 

นักเรียนไม่น้อยกว่า 
ร้อยละ 65 สามารถ 

ทำงานกลุ่มร่วมกับสมาชิก 
คนอื่น ๆ ได้ 

นักเรียนไม่น้อยกว่า 
ร้อยละ 50 สามารถ 

ทำงานกลุ่มร่วมกับสมาชิก 
คนอื่น ๆ ได้ 

นักเรียนไม่น้อยกว่า 
ร้อยละ 30 สามารถ 

ทำงานกลุ่มร่วมกับสมาชิก 
คนอื่น ๆ ได้ 

นักเรียนไม่เกินกว่า 
ร้อยละ 30 สามารถ 

ทำงานกลุ่มร่วมกับสมาชิก 
คนอื่น ๆ ได้ 



 

 

เลน เลา เทาท  ันภ  ัยการเง  ัน

จกรรม....ก  ั
เลน เลา เทาท  ันภ  ัยการเง  ันจกรรม....ก  ั

แบง กล  ุม 5 กล  ุม ศ  ุกษาสถานการณ

(3 นาท  ุ)

ระดมความค  ุด

“หากเจอเหต  ุการณน  ุุ จะท  ุาอยาง ไร”

น  ุาเสนอ

(1 นาท  ุ)

ส่วนที่ 2 : สื่อประกอบต่าง ๆ เช่น แผนการสอน แผนการดำเนินกิจกรรม ใบงาน 

• Keynote/Powerpoint สื่อการสอน  

      

1. ไดร  ุบโทรศ  ุพทแจง วา

บ  ุญช  ุถ  ุกอาย  ุด เน  ุุ อง จาก

เก  ุุ ยวของ ก  ุบคด  ุยาเสพต  ุด

3. ไดร  ุบล  ุง กใหดาวนโหลด

โปรแกรม เพ  ุุ อจะไดเง  ุนใน

เกมฟร  ุ

4. ไดร  ุบ e-mail จาก

ธนาคาร ใหคล  ุกล  ุง ก

เพ  ุุ อย  ุนย  ุนต  ุวตน

5. เพ  ุุ อนใน TikTok ขอให

จายคาธรรมเน  ุยมกอนได

ร  ุบของ ขว  ุญ

2. ถ  ุกชวนไปลง ท  ุนขายคร  ุม

แคจายคาสม  ุครชวยโปรโมท

และหาสมาช  ุกเพ  ุุ มก  ุไดเง  ุนแลว

เลน เลา เทาท  ันภ  ัยการเง  ันจกรรม....ก  ั เลน เลา เทาท  ันภ  ัยการเง  ันจกรรม....ก  ั

แชรล  ุกโซ ..... ค  ุยโมวาลง ท  ุนแลวรวยเร  ุว

แกง  Call Center ..... ร  ุบสายแลวเผลอเช  ุุ อตกเปนเหย  ุุ อไมไดเง  ุนค  ุน

โจรในโลกออนไลน(ไซเบอร) ..... ร  ุบม  ุออยาง ไรแลวจะปลอดภ  ุย

1

2

3


